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XBOX ONE PRODUCT GUIDE,
LIMITED WARRANTY & AGREEMENT

For Xbox One console, Kinect for Xbox One sensor, and
accessory product manuals, go to
xbox.com/xboxone/support/manual. Kinect for Xbox One
sensor and adapter may be sold separately.

IMPORTANT PRODUCT SAFETY AND
WARRANTY INFORMATION

A This symbol identifies safety and health
information in this product guide

Read this guide for important safety and health
information for the product that you have purchased.

A WARNING: Failure to properly set up, use, and
care for the Xbox One console and Kinect for Xbox One
sensor can increase the risk of serious injury, death,
property damage, or damage to the product or related
accessories. Read this product guide for important safety
and health information or go to
xbox.com/xboxone/manual.

AGREEMENT TO XBOX ONE LIMITED WARRANTY &
AGREEMENT AND SOFTWARE LICENSE TERMS

You must accept the Microsoft Services Agreement at
microsoft.com/msa, the software license terms at
xbox.com/xboxone/slt, and the Limited Warranty &
Agreement at xbox.com/xboxone/warranty for your

Xbox One console, Xbox accessories and/or Kinect for
Xbox sensor. By purchasing or using the Xbox One console,
Xbox accessories and/or Kinect for Xbox One sensor, you
agree to be bound by these terms. Please read them. If you
do not accept them, do not set up or use your Xbox One
console, Xbox accessories andjor Kinect %r Xbox One
sensor and return the Xbox product to Microsoft or your
retailer for a refund.

INITIAL CONSOLE SETUP AND UPDATES

You must connect to the Internet for initial console setup
and updates before you can play offline (broadband
Internet recommended [1.5 mbps down/768 kbps up].
Microsoft account and account on Xbox Live in an Xbox
One-supported Xbox Live country/region required for
initial setup and updates and for some features; ISP fees
apply). For answers to questions about console setup,
trougleshooting steps, and Xbox Customer Support
contact information, visit support.microsoft.com.

USE WITH INFRARED DEVICES

The Kinect sensor may interfere with or degrade operation
of infrared devices, including remote controls and 3D
glasses. If you notice interference or reduced range, please
try repositioning the Kinect sensor or infrared device. If

a Kinect sensor will be used, an Xbox One adapter will

be required.

(o) XBOXONE

ELECTRICAL SAFETY

A WARNING

As with many other electrical devices, failure to take the
following precautions can result in serious injury or death
from electric shock, fire, or damage to the Xbox One
console or Kinect sensor.

AC-Powered Devices

Select an appropriate power source for your Xbox One
console:

« Use only AC power cord that came with your console
or that you received from an authorized repair center.
If you need a replacement AC power cord, you can
find Xbox Customer Support contact information at
support.microsoft.com.

Confirm that your electrical outlet provides the type
of power indicated on the console (in terms of voltage
[V] and frequency [Hz]). If Kou are not sure of the type
of power supplied to your home, consult a qualified
electrician.
« Do not use non-standard power sources, such as
?enerators orinverters, even if the voltage and
requency appear acceptable. Use only AC power
provided by a standard wall outlet.
Do not overload your wall outlet, extension cord,
power strip, or other electrical receptacle. Confirm
that they are rated to handle the total current (in
amps [A]) drawn by the Xbox One console (indicated
on the console) and any other devices that are on the
same circuit.

A CAUTION: Cables and Cords
To reduce potential trip hazards or entanglement
hazards, arrange any cables and cords so that people
and pets are not likely to trip over or accidentally pull on
them as they move around or walk through the area and
do not allow children to play with cables and cords.
To avoid damaging the power cords and power supply:
« Protect power cords from being walked on or crushed.
«Protect cords from being pinched or sharply bent,
particularly where they connect to the power outlet
and the console.
Do not jerk, knot, sharply bend, or otherwise abuse
power cords.
Do not expose power cords to sources of heat.
Keep children and pets away from power cords. Do
not allow them to bite or chew on them.
= When disconnecting power cords, pull on the plug, do
not pull on the cord.
Ifa power cord becomes damaged in any way, stop using
it immediately. Visit support.microsoft.com for Xbox
Customer Support contact information.
Unplug your Xbox One console during lightning storms or
when unused for long periods.
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BATTERY POWERED DEVICES

A WARNING: Battery Safety

The following precautions agply toall products that use
disposable or rechargeable batteries including lithium
polymer. Improper battery use may result in serious injury,
death, property damage, or damage to the product or
related accessories as a result of battery fluid leakage,
fire, overheating, or explosion. Released battery fluid

is corrosive and may be toxic. It can cause skin and eye
burns, and is harmful if swallowed. To reduce the risk

of injury:

Keep batteries out of reach of children.

Remove the batteries if they are worn out or before storing
your device for an extended period. Always remove old,
weak, or worn-out batteries immediately and recycle or
dispose of them in accordance with local and national/
regional disposal regulations.

If a battery leaks, remove all batteries by reversing the
installation steps provided for this product, being careful to
keep the leaked fluid from touching your skin or clothes.
If fluid from the battery contacts skin or clothes, flush

skin with water immediately. Before inserting new
batteries, thoroughly clean the battery compartment
with adry cloth, or f)t;IIow the battery manufacturer's
recommendations for cleanup.

Do not crush, open, puncture, mutilate, heat above
35°C (95°F) apply direct heat to, or dispose of
batteries in fire.

Do not mix new and old batteries or batteries of
different types (for example, carbon-zinc and alkaline
batteries).

Do not allow metal objects to touch the battery
terminals on the device; they can become hot and
cause burns.

Do not carry or place batteries together with
necklaces, hairpins or other metal objects.

Do not leave a battery-powered device in direct
sunlight for an extended period, such as on the dash
of a car during the summer.

Do not immerse batteries in water or allow them to
become wet.

Do not connect batteries directly to wall outlets or car
cigarette-lighter sockets.

Do not attempt to connect to the battery terminals
unless using a Microsoft approved host device.

Do not strike, throw, step on, or subject batteries to
severe physical shock.

Do not pierce battery casings in any manner.

Do not attempt to disassemble or modify batteries in
any way.

Do not recharge batteries near a fire or in extremely
hot conditions.

USE AND CARE OF YOUR XBOX ONE CONSOLE

AWARNING: Do Not Attempt Repairs
Do not attempt to take apart, open, service, or modify the
Xbox One console, Kinect sensor or accessories. Doing so

could present the risk of electric shock, fire or other hazard,
or damage to your Xbox One console, Kinect sensor or
accessories. Evidence of any attempt to open and/or

modify the Xbox console, Kinect sensor or accessories,
including any peeling, puncturing, or removal of any of the
labels, will void the Limited Warranty and render the Xbox
One, Kinect sensor or accessories ineligible for authorized
repair. Modifying your console can resultin a permanent
ban from Xbox Live, which is required for game play and
some other console uses.

A WARNING: Do not allow the console, battery pack,
or sensor to become wet
To reduce the risk of fire or shock, do not expose the
console or sensor to rain or other types of moisture.
Use in accordance with these instructions:

Do not use near any heat sources.

= Do not position the console vertically, unless using an
official Microsoft approved stand.
Only use attachments/accessories specified by
Microsoft.
Disconnect the console from electrical power to
prevent the console from being turned on and off or
the disc from being ejected during cleaning.
Clean the outside of the Xbox One only. Make sure
that no objects are inserted into ventilation openings.
Use a dry cloth—do not use abrasive pads,
detergents, scouring powders, solvents (for example,
alcohol, gasoline, paint thinner, or benzene), or other
liquid or aerosol cleaners.

Do not use compressed air.

Do not use DVD head cleaner devices.

Do not attempt to clean connectors.
Clean the console feet and the surface on which the
Xbox One rests with a dry cloth.
Avoid smoke and dust
Do not use the console in smoky or dusty locations. Smoke
and dust can damage the console, particularly the optical
disc drive.
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Disc use
To avoid jamming the disc drive and damaging discs or
the console:
 Remove discs before moving the console.
« Never use cracked discs. They can shatter inside the
console and jam or break internal parts.
« Always return discs to their storage containers when
they are not in the disc drive. Do not store discs in
direct sunlight, near a heat source, or on your Xbox
One. Always handle discs by their edges. To clean
game and other discs:
> Hold discs by the edges; do not touch the disc surface
with yourfingers.

o Clean discs using a soft cloth, lightly wiping
from the center outward.

> Do not use solvents; they can damage the disc.
Do not use disc-cleaning devices.

Metallic objects and stickers
Do not place metallic items or stickers near or on the Xbox



One, as they can interfere with controller, networking, and
eject and power buttons.

A CAUTION: Stationary images in video

games can “burn” into some TV screens, creating a
permanent shadow. Consult your TV owner’s manual of
manufacturer before playing games.

PLAY SPACE

Stop and rest if your muscles, joints, or eyes become tired
or sore.

If you experience excessive fatigue, nausea, shortness of
breath, chest tightness, dizziness, discomfort, or pain, STOP
USING IMMEDIATELY and consult a doctor.

PLAY HEALTHY

A WARNING: Gameplay with your Kinect sensor
m;y require varying amounts of movement. To

uce the risk of injury or property damage, take the
following precautions before plljaying:
Make sure you have enough space to move freely.
Look in all directions (right, left, forward, backward,
down, and up). Make sure there is nothing you might
trip on—toys, furniture, or loose rugs, for example.

Make sure your play space s far enough away from
windows, walls, stairs, etc.

Be aware of children and pets in the area. If necessary,
move objects or peaple out of the play space.

While playing:

« Stay far enough away from your TV to avoid contact.

Keep enou%h distance from other players, bystanders,

and pets. This distance may vary between games,
so take account of how you are playing when
determining how far away you need to be.
Stay alert for objects or people you might hit or trip
over. People and objects can move into the area
during play, so always be alert to your surroundings.
Make sure you always have good footing while
playing:
Play on a level floor with enough traction for game
activities.
Make sure to use proper footwear for gaming or are
barefoot, if appropriate. Do not wear high-heels,
flip-flops, etc.

Don't overexert yourself

Gameplay with the Kinect sensor may require varying
amounts of physical activity.

Consult a doctor before using the sensor if you have any
medical condition or issue that affects your ability to
safely perform physical activities, or if you:

are or may be pregnant,

have heart, respiratory, back, joint, or other orthopedic
conditions,

have high blood pressure,

have difficulty with physical exercise, or

have been instructed to restrict physical activity.
Consult your doctor before beginning any exercise routine or
fitness regimen that includes using the Kinect sensor.

Do not play under the influence of drugs or alcohol, and
make sure your balance and physical abilities are sufficient
for any movements while gaming.

Take breaks periodically

A WARNING: Important Health Warnings about
Playing Video Games

Photosensitive Seizures

Avery small percentage of people may experience a
seizure when exposed to certain visual images, including
flashing lights or patterns that may appear in video games.
Even people who have no history of seizures or epilepsy
may have an undiagnosed condition that can cause these
“photosensitive epileptic seizures” while watching video
games.

These seizures may have a variety of symptoms, including
lightheadedness, altered vision, eye, or face twitching,
jerking or shaking of arms or legs, disorientation,
confusion, or momentary loss of awareness. Seizures may
also cause loss of consciousness or convulsions that can
lead to injury from falling down or striking nearby objects.
Immediately stop playing and consult a doctor if you
experience any of these symptoms. Parents should watch
for or ask their children about the above symptoms—
children and teenagers are more likely than adults to
experience these seizures. The risk of photosensitive
epileptic seizures may be reduced by taking the following
precautlons

Sit or stand farther from the TV screen.

Use a smaller TV screen.

Play in a well-lit room.

Do not play when you are drowsy or fatigued.

If you or any of your relatives have a history of seizures
or epilepsy, consult a doctor before playing.

Musculoskeletal Disorders

Use of game controllers, keyboards, mice, or other
electronic input devices may be linked to serious injuries
or disorders.

When playing video games, as with many activities, you
may experience occasional discomfort in your hands, arms,
shoulders, neck, or other parts of your body. However, if
you experience symptoms such as persistent or recurring
discomfort, pain, throbbing, aching, tingling, numbness,
burning sensation, or stiffness, DO NOT IGNORE THESE
WARNING SIGNS. PROMPTLY SEE A QUALIFIED HEALTH
PROFESSIONAL, even if symptoms occur when you are
not playing a video game. Symptoms such as these can
be associated with painful and sometimes permanently
disabling injuries or disorders of the nerves, muscles,
tendons, blood vessels, and other parts of the body. These
musculoskeletal disorders (MSDs) include carpal tunnel
syndrome, tendinitis, tenosynovitis, vibration syndromes,
and other conditions.

While researchers are not yet able to answer many



questions about MSDs, there is general agreement that
many factors may be linked to their occurrence, including
medical and rhysical conditions, stress and how one copes
with it, overall health, and how a person positions and
uses their body during work and other activities (including
playing a video game).

Some studies suggest the amount of time a person
performs an activity may be a factor.

Some guidelines that may help you work and play more
comfortably and possibly reduce your risk of experiencing
an MSD can be found in the Healthy Gaming Guide at
xbox.com/xboxone/playhealthy. These guidelines address
toplcs such as:

Posmomng yourself to use comfortable, not awkward,
postures.

Keeping your hands, fingers, and other body parts
relaxed.

Taking breaks.

Developing a healthy lifestyle.

If you have questions about how your own lifestyle, activities,
or medical or physical condition may be related to MSDs, see
a qualified health professional.

A WARNING: Choking Hazard

This device may contain small parts that may be a choking
hazard to children under 3. Keep small parts away from
children.

Make sure children play safely

Make sure children using any Xbox One accessory
together with the Xbox One console and Kinect sensor
play safely and within their limits, and make sure that they
understand proper use of the system.

Avoid glare

To minimize eyestrain from glare, try the following:
Position yourself at a comfortable distance from your
television or monitor and the Kinect sensor.

Place your television or monitor and Kinect sensor
away from light sources that produce glare, or use
window blinds to control light levels.

Choose soothing natural light that minimizes glare
and eyestrain and increases contrast and clarity.
Adjust your television or monitor brightness and
contrast.

A CAUTION: Prevent the console from falling

If the Xbox One falls and hits someone, especially a small
child, it could cause serious injury. To reduce the risk of
such injuries and damage to the Xbox One console, set up
the Xbox One according to these instructions. Place the
console on a surface that:

Is flat and level.

Is stable and not likely to tip over.

Allows all four feet of the console to be in contact with
the surface.

Is not likely to allow the console to slip or slide off.

Is clean and free of dust and debris.

Position your Xbox One

Your console should only be used in the horizontal
position. If vertical positioning is desired, an official
Microsoft approved stand must be used. If you need to
change the location of your console, remove discs, power
down the system and remove all cables before moving
the console.

Prevent the console from overheating

Do not block any ventilation openings on the console. Do
not place the console on a bed, sofa, or other soft surface
that may block openings. Do not place the console in a
confined space, such as a bookcase, rack, or stereo cabinet,
unless the space is well ventilated.

Do not place the console near any heat sources, such as
radiators, heat registers, stoves, or amplifiers.

Using the Xbox One in an environment where the external
temperature varies widely and quickly might damage the
console. When moved to a location with a temperature
difference of 20 degrees or more from the previous location,
allow the console to come to room temperature before
turning it on. The console’s operating temperature is +5°C
(+41°F) to +35°C (+95°F).

A WARNING: Hearing Safety

Extended exposure to high sound volumes when using a
headset may result in temporary or permanent hearing
loss. To reduce the risk of hearing loss, set the volume
loud enough to hear clearly in quiet surroundings, and
no louder.

« Do not increase the volume after you start listening.
Your ears can adapt over time so that high volume
sounds normal, but the high volume may still damage
your hearing.

Do not increase the volume to block out outside noise.
The combination of outside noise and sound from
your headphones can damage your hearing. Sealed or
noise-canceling headphones can reduce outside noise
so that you don't have to turn up the volume.

If you can't understand someone nearby speaking
normally, turn down the volume. Sound that drowns
out normal speech can damage your hearing. Even
with sealed or noise canceling headphones, you
should be able to hear nearby people speak.

.

Minimize your time listening to loud sound

« The more time that you spend exposed to high sound
volumes, the more likely you are to damage your
hearing. The louder the sound, the less time that is
required to damage hearing.

 Atmaximum volume, listening to music on the

device with headphones can permanently damage

your hearing in 15 minutes. Even lower volumes can

damage hearing if you are exposed to it for many

hours. All of the sound that you are exposed to during

a day adds up. If you are exposed to other loud sound,

it takes less time Estening at high volumes to cause

hearing damage.

To safely use the device without a time limit, keep

the volume low enough that you can carry ona

conversation with people nearby.



A CAUTION: Personal Medical Devices
Radio-frequency emissions from electronic equipment
can negatively affect the operation of other electronic
equipment, causing them to malfunction. Although the
device is designed, tested, and manufactured to comply
with regulations governing radio frequency emission

in countries such as the United States, Canada, the
European Union, and Japan, the wireless transmitters and
electrical circuits in the device may cause interference in
other electronic equipment. Always take the following
precautions:

Persons with pacemakers

The Health Industry Manufacturers Association
recommends that a minimum separation of 6 inches
(15 cm) be maintained between a wireless device and
a pacemaker to avoid potential interference with the
pacemaker.

Wireless devices should not be carried in a breast
pocket.

If you have any reason to suspect that interference is
occurring, turn the device off immediately.

Other medical devices

If you use any other personal medical device, contact
the medical device manufacturer or your physician to
determine whether it is appropriate for you to use other
electronic devices near your medical device.

LIMITED WARRANTY

This Limited Warranty ("Warranty") is granted to You
by Microsoft Ireland Operations Limited, Blackthorn
Road, Sandyford Industrial Estate; Dublin 18, Ireland
("Microsoft’).

BY USING YOUR XBOX ONE OR ACCESSORY, YOU AGREE
TO THIS WARRANTY. BEFORE SETTING IT UP, PLEASE
READ THIS WARRANTY CAREFULLY. IF YOU DO NOT
ACCEPT THIS WARRANTY, DO NOT USE YOUR XBOX ONE
OR ACCESSORY. RETURN IT UNUSED TO YOUR RETAILER
OR MICROSOFT FOR A REFUND. Contact Microsoft at
http://www.support.xbox.com.

This Warranty is distinct from any statutory product
warrantees owed by retailers and/or manufacturers under
any national law applicable to You. It is intended to grant
You specific, and as the case may be, additional rights,
within the limits of what is permissible under such law,
and not to restrict your rights under applicable statutory
product warranty provisions. It cannot be transferred to
any third party.
1. Definitions
When used in this Warranty, the following terms will be
deemed to mean:
(@) "Xbox One" means a new Xbox One console and
Kinect Sensor purchased from an authorized
retailer.

(b) "Accessory” means a new Microsoft branded Xbox
360 or Xbox One hardware accessory purchased
from an authorized retailer.

(c) "Warranty Period” for Xbox One means one (1)
year from the date You purchased it; and for
Accessories, means 90 days from the date You
purchased it, subject to article 2 below.

(d) "You" means the original end-user.

(€) "Normal Use Conditions” means ordinary
consumer use under normal home conditions
according to the instruction manual for the Xbox
One or Accessory.

2. Duration

Without prejudice to any statutory warranty to which You
may be entitled under any local law applicable to You, and
unless any such law provides for a longer term, Microsoft
offers this Warranty, for a term of one (1) year from the
purchase date of such Xbox One from an authorized
retailer, and 90 days for Accessories purchased from an
authorized retailer.

3. Territor

This Warranty will be valid in the following countries only:
Austria, Belgium, Denmark, Finland, France, Germany,
Italy, Netherlands, Norway, Portugal, Spain, Sweden, and
Switzerland.

You acknowledge that specific export laws and regulations
may apply to You depending on your country of residence

and You agree to comply with all such laws and regulations
if You export Your Xbox One or Accessory.

4. Warranty
(@) During the Warranty Period, Microsoft warrants,
only to You, that the Xbox One or Accessory will
not malfunction under Normal Use Conditions.

(b) Except for any statutory warranty which Microsoft
may owe You under any local law applicable to
You, this Warranty is the only guarantee, warranty
or condition granted to You by Microsoft with
respect to Your Xbox One or Accessory and any
product manual(s) that may come with it. No
one else may give any guarantee, warranty or
condition on Microsoft’s behalf.

IF YOUR LOCAL AND APPLICABLE LAW GIVES
YOU ANY IMPLIED WARRANTY, INCLUDING AN
IMPLIED WARRANTY OF MERCHANTABILITY
OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, ITS
DURATION IS LIMITED TO THE WARRANTY
PERIOD, UNLESS OTHERWISE PROVIDED BY
SUCH LOCAL LAW.

(d) If purchased in France, the following applies:
Except for any statutory warranty which Microsoft
may owe You under any local law applicable to
You, this Warranty is the only guarantee, warranty
or condition granted to You by Microsoft with
respect to Your Xbox One or Accessory and any
product manual(s) that may come with it. No
one else may give any guarantee, warranty or
condition on Microsoft's behalf. The provisions
applicable to the statutory warranty are duplicated
below:

Article 1641 du Code Civil

o



Le vendeur est tenu de la garantie a raison des
défauts cachés de la chose vendue qui la rendent
impropre & 'usage auquel on la destine, ou qui
diminuent tellement cet usage que I'acheteur ne
Iaurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un
moindre prix, s'il les avait connus.

Article 1648 (al. 1) du Code Civil

Laction résultant des vices rédhibitoires doit étre
intentée par lacquéreur dans un délai de deux ans
a compter de la découverte du vice.

Article L211-4 du Code de la Consommation

Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme
au contrat et répond des défauts de conformité
existant lors de la délivrance.

I épond également des défauts de conformité
résultant de l'emballage, des instructions de
montage ou de |nsta?lat|0n lorsque celle-ci a été
mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée

6. Microsoft's Responsibility
(@) After You return Your Xbox One or Accessory to

Microsoft, Microsoft will inspect it.

(b) If Microsoft determines that the Xbox One or

Accessory malfunctioned during the Warranty
Period under Normal Use Conditions, Microsoft
will (at its option) repair or replace it, or refund
the purchase price to You, unless a mandatory
provision of any local law applicable to You
provides otherwise. Repair may use new or
refurbished parts. Replacement may be with a
new or refurbished unit.

After repair or replacement, Your Xbox One or
Accessory will be covered by this Warranty for the
longer of either the remainder of Your original
Warranty Period, or 95 days after Microsoft
ships it to You. In France t%is period is extended
by the amount of time needed for repair and
replacement, provided that this period of time
exceeded 7 days.

(d) UNLESS OTHERWISE PROVIDED UNDER ANY
LOCAL LAW APPLICABLE TO YOU,MICROSQFT'S
RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE YOUR
XBOX ONE OR ACCESSORY, OR TO REFUND THE
PURCHASE PRICE, IS YOUR EXCLUSIVE REMEDY.
If Your Xbox One or Accessory malfunctions after
the Warranty Period expires, there is no warranty
of any kind. After the Warranty Period expires,
Microsoft may charge You a fee for its efforts to
diagnose and service any problems with Your
Xbox One or Accessory, whether such efforts are
successful or not.

7. Warranty Exclusions

Microsoft is not responsible and this Warranty does not

apply, even for a fee, if Your Xbox One or Accessory is:

(a) damaged by use with products not sold or
licensed by Microsoft (including, for example,
games and accessories not manufactured or
licensed by Microsoft, and “pirated” games, etc);

(b) used for commercial purposes (including, for
example, rental, pay-per-play, etc.);

() opened, modified, or tampered with (including,
for example, any attempt to defeat any Xbox

I'action résultant du défaut de conformité se One or Accessory technical limitation, security, or

prescrit par deux ans a compter de la délivrance du anti-piracy mechanism, etc.) or its serial number

bien. is altered or removed;

(d) damaged by any external cause (including, for
example, by being dropped, used with inadequate
ventilation, etc, or failure to follow instructions
in the instruction manual for the Xbox One or
Accessor%); or

(e) repaired by anyone other than Microsoft.

8. EXCLUSION OF CERTAIN DAMAGES

UNLESS OTHERWISE PROVIDED UNDER ANY LOCAL LAW
APPLICABLE TO YOU, MICROSOFT IS NOT RESPONSIBLE FOR
ANY INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES; ANY LOSS OF DATA, PRIVACY, CONFIDENTIALITY,
OR PROFITS; OR ANY INABILITY TO USE YOUR XBOX

ONE OR ACCESSORY. THESE EXCLUSIONS APPLY EVEN IF
MICROSOFT HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
THESE DAMAGES, AND EVEN IF ANY REMEDY FAILS OF ITS

sous sa responsabilité.
Article L211-5 du Code de la Consommation
Pour étre conforme au contrat, le bien doit :

1° Etre propre a l'usage habituellement attendu
d'un bien semblable et, le cas échéant :

- correspondre & la description donnée Far le
vendeur et posséder les qualités que celui-cia
présentées a l'acheteur sous forme d'échantillon ou
de modele ;

- présenter les qualités qu'un acheteur peut
légitimement attendre eu égard aux déclarations
publiques faites par le vendeur, par le producteur
U par son représentant, notamment dans la
publicité ou I'étiquetage ;

2° Ou présenter les caractéristiques définies d'un
commun accord par les parties ou étre propre &
tout usage spécial recherché par Iacheteur, porté
ala connaissance du vendeur et que ce derniera
accepté.

Article L211-12 du Code de la Consommation

(e)

5. Process to obtain the Warranty Service
(a) Before starting the warranty process, please use
the trouble-shooting tips at
http://www.service.xbox.com.
(b) If the troubleshooting tips don't resolve Your
Eroblem, then follow the online process at
ttp://www.service.xbox.com or call the Xbox
customer service number for the country of your
residence listed at http://www.service.xbox.com.
Before sending Your Xbox One or Accessory to
Microsoft for service, make sure to keep a copy of
any data You want to save, and delete anything
You consider confidential. Microsoft is not
responsible for Your data and may erase it.

o



ESSENTIAL PURPOSE.

9. Additional Terms

If You attempt to defeat or circumvent any Xbox One or
Accessory technical limitation, security, or anti-piracy
system, You may cause Your Xbox One or Accessory

to stop working permanently. You will also void Your
warranty, and make Your Xbox One or Accessory ineligible
for authorized repair, even for a fee.

10. Choice of Law

This Warranty will be subject to and construed in
accordance with the law of Your country of residence,
regardless of conflict of laws principles.

SOFTWARE LICENSE

The software license terms for your Xbox One and
Accessory are available at xbox.com/xboxone/slt. By
using your Xbox One or Accessory, you agree to these
software license terms. Before setting it up, please read
these terms carefully. If you do not accept the software
license terms, do not use your Xbox One or Accessory.
Return it unused to the retailer where you purchased
your Xbox One or Accessory or to Microso& for a refund.

REGULATORY INFORMATION

Not intended for use in machinery, medical, or
industrial applications.

This product is for use with NRTL Listed (UL, CSA, ETL,
etc.), and/or IEC/EN 60950-1 compliant (CE marked)
Information Technology equipment.

No serviceable parts included.

Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond,
WA 98052-6399; U.S.A. United States: (800) 426-9400;
Canada: (800) 933-4750;
xbox.com/xboxone/gettingstarted

A WARNING: Wireless Devices Aboard Aircraft
Before boarding any aircraft or packing a wireless device
in luggage that will be checked, remove the batteries from
the wireless device or turn the wireless device off (if it has
an on/off switch). Wireless devices can transmit radio
frequency (RF) energy, much like a cellular telephone,
when batteries are installed and the wireless device is
turned on (if it has an on/off switch).

Laser Specifications
This equipment contains a Class | laser device.

CAUTION

Use of controls or adjustments, or performance of
procedures other than those specified herein may result in
hazardous radiation exposure.

Operating temperature: +5°C (+41°F) to +35°C (+95°F).

Disposal of waste batteries and electrical and
electronic equipment
This symbol on the product or its batteries or its
packaging means that this product and any
batteries it contains must not be disposed of
with your household waste. Instead, it is your
responsibility to hand this over to an applicable
collection point for the recycling of batteries and electrical
and electronic equipment. This separate collection and
recycling will help to conserve natural resources and
prevent potentia?negative consequences for human health
and the environment due to the possible presence of
hazardous substances in batteries and electrical and
electronic equipment, which could be caused by
inappropriate disposal. For more information about where
you should drop off your batteries and electrical and
electronic waste, please contact your local city/municipality
office, your household waste disposal service, or the shop
where you purchased this product. Contact erecycle@
microsoft.com for more information about waste from
electrical and electronic equipment and waste batteries.
This product may use Lithium, NiMH, or alkaline batteries.

Simplified EU Declaration of Conformity

Hereby, Microsoft Corporation, declares that this product is
in compliance with Directive 2014/53/EU.

The full text of the EU Declaration of Conformity is
available at the following internet address:
aka.ms/eucompliancedoc.

Full Declaration of Conformity also contains information
such as Software and Accessories that may impact radio
compliance with the above directive.

Company: Microsoft Ireland
Address: Sandyford Ind Est

Dublin D18 KX32
Country: Ireland
Telephone number:  +3531295 3826
Fax number: +353 17064110
Xbox One S

The radio frequency bands of operation for Model 1681
and the associated maximum nominal transmit power and
tolerances are as follows:

RF Module: 1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.



Xbox One X, Xbox One X Devkit

The radio frequency bands of operation for Model 1787,
1788 and the associated maximum nominal transmit
power and tolerances are as follows:

RF Module: 1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.
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5.15-5.35GHz indoor use only.

Exposure to Radio Frequency (RF) Energy

This device contains radio transmitters and has been
designed, manufactured and tested to meet the Federal
Communications Commission (FCC), Innovation, Science
and Economic Development Canada and European
requirements for RF exposure and Specific Absorption
Rate.

This equipment should be installed and operated ata
minimum of 20 cm from your body.

Copyright

Information and views expressed in this document,
including URL and other Internet website references, may
change without notice. This document does not provide
you with any legal rights to any intellectual property

in any Microsoft product. You may copy and use this
document for your internal, reference purposes.

© 2017 Microsoft Corporation. All rights reserved.
Microsoft, Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox
Live, Kinect, the Xbox logos, and the Xbox Live logo are
trademarks of the Microsoft group of companies.

This product incorporates copyright protection technology
thatis protected by method claims of certain U.S.

patents and other intellectual property rights owned by
Macrovision Corporation and other rights owners. Use of
this copyright protection technology must be authorized
by Macrovision Corporation, and is intended for home
and other limited viewing uses only unless otherwise
authorized by Macrovision Corporation. Reverse
engineering or disassembly is prohibited.

HDMI, the HDMI logo, and High-Definition Multimedia
Interface are trademarks or registered trademarks of
HDMI Licensing, LLC.

Homli

For DTS patents, see http://patents.dts.com.
Manufactured under license from DTS, Inc. DTS, the
Symbol, DTS and the Symbol together, DTS-HD, and
DTS-HD Master Audio | 7.1 are registered trademarks or
trademarks of DTS, Inc. in the United States andj/or other
countries. © DTS, Inc. All Rights Reserved.

-+
Measter Audio | 7.1

Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby
Laboratories

Licensed Technology Copyright Notice

Dolby Digital Live © 1992-2001 Dolby Laboratories. All

(Encoder) rights reserved.
Dolby Digital Plus © 2003-2012 Dolby Laboratories. All
(Decoder) rights reserved.
Dolby Digital Plus © 2009-2012 Dolby Laboratories. All
Consumer (Encoder) rights reserved.

Dolby Digital Compatible | © 1993-2005 Dolby Laboratories. All
Output (Encoder) rights reserved.

Dolby TrueHD (Decoder) | © 1995-2005 Dolby Laboratories. All
rights reserved.

XIDOLBY ATMOS

Blu-ray Disc™, Blu-ray™ and Ultra HD Blu-ray™word marks
and logos, and the 4K Ultra HD™ logo are trademarks of the
Blu-ray Disc Association.

urraHD |
Blu-ray
The names of actual companies and products mentioned
herein may be the trademarks of their respective owners.
United States and/or international patents pending.

CUSTOMER SUPPORT

For answers to common questions, troubleshooting steps, and
Xbox Customer Support contact information, visit
support.microsoft.com.



XBOX ONE-PRODUKTVEJLEDNING,
BEGRANSET GARANTI OG AFTALE

Du kan finde produktvejledninger til Kinect til

Xbox One-sensor, Xbox One-konsol og tilbehar pa

xbox. com/xboxone/sup ort/manual. Kinect til Xbox One-
sensor og -adapter szlges muligvis separat.

VIGTIGE OPLYSNINGER OM
PRODUKTSIKKERHED 0OG GARANTI

A Dette symbol identificerer sikkerheds-

og sundhedsrelaterede oplysninger i denne
produktvejledning.

Laes denne vejledning for at fa vigtige sikkerheds- og
sundhedsoplysninger for det produkt, du har kebt.

A ADVARSEL! Hvis Xbox One-konsollen og Kinect
til Xbox One-sensoren ikke konfigureres, bruges og
vedligeholdes korrekt, kan det age risikoen for alvorlig
personskade, dedsfald, tingsskade eller beskadigelse af
produktet eller relateret tilbehar. Laes denne vejledning
for at fa vigtige sikkerheds- og sundhedsoplysninger,
eller ga til pa xbox.com/xboxone/manual.

ACCEPT AF DEN BEGRANSEDE GARANTI 0G

AFTALE FOR XBOX ONE SAMT SOFTWARENS
LICENSBETINGELSER

Du skal acceptere Microsoft-serviceaftalen pd microsoft.
com/msa, softwarens licensbetingelser pd xbox.com/
xboxone/slt og den begraensede garanti og aftale pa
xbox.com/xboxone/warranty for din Xbox One-konsol,
Xbox-tilbehar og/eller Kinect il Xbox-sensor. Ved at
kabe eller bruge Xbox One-konsollen, Xbox-tilbehar og/
eller Kinect til Xbox One-sensoren accepterer du at veere
underlagt disse betingelser. Laes dem venligst. Hvis du
ikke accepterer dem, skal du ikke opszette eller bruge din
Xbox One-konsol, Xbox-tilbehar og/eller Kinect til Xbox
One-sensor. Returner i stedet Xbox-produktet til Microsoft
eller din forhandler for at fa det refunderet.

FORSTE OPS/ATNING AF KONSOL 0G OPDATERINGER
Du skal have forbindelse til internettet ved den farste
oF Etnll’%ﬁ afkonsollen og opdateringer, for du kan
afspille offiine (bredbandsinternet anbefales [1,5 mbps
download/768 kbps upload]. Microsoft-konto og konto pa
Xbox Live i et Xbox One-understattet Xbox Live-land/-
omrade er kraevet i forbindelse med farste opsaetning og
opdateringer og i forhold til visse funktioner. Der kan blive
palagt internetgebyrer). Du kan finde svar pa spargsmal om
konsolkonfiguration, fejlfinding og kontaktoplysninger for
Xbox Kundesupport ved at besage support.microsoft.com.

BRUG MED INFRAR@DE ENHEDER

Kinect-sensoren kan forstyrre eller forringe brugen

af infrargde enheder, herunder fiembetjeninger o
3D-briller. Hvis du bliver opmaerksom pa forstyrre?se eller
kortere raekkevidde, skal du prave at eendre positionen af
Kinect-sensoren eller den infrarade enhed. Hvis der skal

bruges en Kinect-sensor, kraeves der en Xbox One-adapter.

ELEKTRISK SIKKERHED

A ADVARSEL

Som med mange andre elektriske enheder kan der
orsta alvorlige personskader eller dadsfald pa grund af
elektrisk sted eller brand, eller Xbox One-konsollen eller
Kinect-sensoren kan blive beskadiiget, hvis du ikke falger
nedenstaende forholdsregler.

Enheder med vekselstram

Valg af korrekt stramkilde til din Xbox One-konsol:

Brug kun det AC-stramkabel, der fulgte med din
konsol, eller som du modtog fra et godkendt
reparationscenter. Hvis du skal udskifte AC-
stromkablet, kan du finde kontaktoplysningerne til
Xbox Kundesupport pa support.microsoft.com.
Kontrollér, at stikkontakten leverer den stramtype,
der er angivet pa konsollen (mht. spaending [V] og
frekvens [Hz]). Kontakt en autoriseret elektriker,
hvis du er i tvivl om, hvilken stremtype der findes i
hjemmet.

Brug ikke stramkilder, der ikke er standard, som
feks. generatorer eller vekselrettere, selv hvis
spaendingen og frekvensen synes acceptable. Brug
kun vekselstrgm fra en almindelig stikkontakt.
Overbelast ikke din stikkontakt, forleengerledning,
stikdase eller andre elektriske forbindelser. Kontrollér,
at de er klassificeret til at kunne handtere den
samlede strgm (i ampere [A]), som bruges af Xbox
One-konsollen (angivet pa konsollen) og andre
enheder, der benytter samme kredslab.

A FORSIGTIG! Kabler og ledninger

For at reducere eventuelle farer ved at falde over
eller sidde fast i ledninger skal du anbringe kabler og
ledninger pa en made, sa personer og keeledyr ikke
falder over dem eller kommer til at traekke i dem, nar
de bevaeger sig rundt i omradet. Barn ma ikke lege med
kabler eller ledninger.
Sadan forhindres beskadigelse af stramkabler og
stmmforsymngen

Undga, at stremkabler bliver tradt pa eller knust.

« Beskyt stramkablerne mod at blive klemt eller
bajet kraftigt, iseer omkring der, hvor de sidder i
stikkontakten og konsollen.
Stremkablerne ma ikke rykkes i, bindes knuder pd,
bukkes hérdt eller pa anden made misligholdes.
Stremkablerne ma ikke udszttes for varmekilder.
Opbevar stramkablerne utilgaengeligt for barn og
kaeledyr. Lad dem ikke bide og tygge i kablerne.

«  Nar stramkablerne skal frakobles, skal du traekke i

stikket, ikke i kablet.

Hvis et stramkabel pa nogen méde bliver beskadiget, skal
du gjeblikkeligt holde op med at bruge det. Du kan finde
kontaktoplysningerne til Xbox Kundesupport pa
www.support.microsoft.com.
Tag stikket til Xbox One-konsollen ud af stikkontakten i
tordenvejr, eller hvis den ikke skal bruges i en lzengere
periode.

.



BATTERIDREVNE ENHEDER

A ADVARSEL! Batterisikkerhed

Falgende forholdsregler gaelder for alle produkter, der

bruger engangsbatterier eller genopladelige batterier,

herunder ﬁtiumpolymer. Ukorrekt brug af gatterier kan

forarsage alvorlige kvaestelser, ded, skade pa ejendom,

eller det kan forarsage skader pa produktet eller relateret

tilbeher som falge a?laekage af batterivaeske, brand,

overophedning eller eksplosion. Den frigivne batterivaeske

er korroderende og kan veere giftig. Den kan give

forbraendinger pa huden og i gjnene og er skadelig, hvis

den sluges. Gar falgende for at mindske risikoen for

personskade:

Opbevar batterierne uden for barns reekkevidde.

?ern batterierne, hvis de er afladet, eller hvis du gemmer
in enhed veek i leengere tid. Fjern altid gamle, svage

eller slidte batterier omgaende, og genbrug eller bortskaf

dem i overensstemmelse med de lokale og nationale/

internationale bestemmelser.

Huis der opstdr laekage fra et batteri, skal du fierne alle

batterierne ved at udfere installationen af dette produkt

bagfra. Pas pa, at veesken fra batteriet ikke kommer i

kontakt med huden eller tejet.

Huis vaeske fra batteriet kommer i kontakt med huden

eller tgjet, skal der straks skylles grundigt med vand.

Rengr batteriholderen grundigt med en ter klud, eller

falg anbefalingerne for rensning fra batteriproducenten,

felr der isaettes nye batterier.

Undlad at knuse, abne, punktere og gdeleegge eller

ophede batterier til over 35 °C, og de ma heller ikke

udsettes for direkte varme eller braendes.

Undlad at blande nye o? gamle batterier eller

forskellige batterityper, f.eks. zink-kul-batterier og

alkaliske batterier.

Lad ikke metalgenstande berare batteriets terminaler

Fa enheden. De kan blive varme og forarsage
orbreendinger.

« Undlad at bere eller anbringe batterier sammen med

halskeeder, harnale eller andre metalgenstande.

Lad ikke en batteridrevet enhed ligge i direkte sollys

i leengere tid som feks. pa instrumentbreettet i en bil

om sommeren.

Undlad at nedszenke batterier i vand eller lade dem

blive vade.

Undlad at slutte batterier direkte til stikkontakter eller

cigarettzenderstik i biler.

Undlad at tilslutte batteriterminalerne, medmindre

du bruger en Microsoft-godkendt vaertsenhed.

Undlad at trykke, kaste, traede pa eller udsaette

batterier for stor fysisk belastning.

« Undlad at gennembore batterikabinettet pa nogen

made.

Undlad at forsgge at skille batterieme ad eller pa

nogen made andre dem.

Undlad at genoplade batterierne i naerheden afild

eller i meget varme omgivelser.

BRUG 0G VEDLIGEHOLDELSE AF DIN XBOX
ONE-KONSOL

AADVARSEL! Forsag ikke at reparere
Forsag ikke at adskille, abne, yde service pa eller zndre
Xbox One-konsollen, Kinect-sensoren eller tilbehgret.
Hvis du ger det, ages risikoen for elektrisk sted, brand
eller anden fare, eller din Xbox One-konsol, Kinect-sensor
eller dit tilbehar kan blive beskadiget. Tegn pa forsag pa
at abne og/eller aendre denne Xbox-konsollen, Kinect-
sensoren eller tilbehgret, herunder afpllmgfg punktenng
o

eller fiernelse af nogen af etiketterne, me

er, atden

begraensede garanti og retten til autoriseret reparation

af Xbox-konsollen, Kinect-sensoren eller tilbeharet
bortfalder. Hvis du sendrer din konsol, kan det medfare en
permanent udelukkelse fra Xbox Live, som er ngdvendigt
for spil og nogle andre konsolfunktioner.

A ADVARSEL! Lad ikke konsollen, batteripakken
eller sensoren blive vad

For at reducere risikoen for ildebrand eller stad ma
konsollen ikke udsaettes for regn eller andre typer fugt.
Brugen skal ske i overensstemmelse med denne
vejledmng

.

.

.

Brug ikke i naerheden af varmekilder.

Placer ikke konsollen lodret, medmindre der bruges
et stativ, som er officielt godkendt af Microsoft.

Brug kun udstyr/tilbeher, som Microsoft har angivet.
Tag konsollen ud af stikkontakten for at undgd, at
konsollen taendes og slukkes, eller at disken skubbes
ud under renggring.

Renger kun ydersiden af Xbox One. Kontrollér, at der
ikke sidder genstande i ventilationsabningerne.

Brug en tor klud. Undga at bruge klude med
klaegende overflade, rengaringsmidler, skurepulver,
orlﬂsningsmidler, feks. alkohol, benzin, fortynder
eller benzen eller andre flydende eller aerosole
rengringsmidler.

Undga brug af trykluft.

Brug ikke renseenheder til dvd-hovedet.

Undga rengaring af stikkene.

Rengar konsolfadderne og den overflade, som

Xbox One star pa, med en tor klud.

Undg reg og stev

Undga at bruge konsollen pa steder, hvor der er tilraget
eller stavet. Rag og stav kan beskadige konsollen, og det
geelder iszr det optiske diskdrev.

Brug af disk

Sadan undgar du stop i diskdrevet og beskadigelse af
diske eller konsollen:

.

.

Fjern diske, fr du flytter konsollen.
Brug aldrig revnede diske. De kan ga i stykker inden i
konsollen og sidde fast eller sdelaegge interne dele.
Anbring altid diskene i de tilharende kassetter, nar de
ikke sidder i diskdrevet. Opbevar ikke diske i direkte
sollys, i neerheden af varmekilder eller oven pa din
Xbox One. Tag altid fat i kanten pa diskene. Sadan
renger du spi?og andre diske:
1



o Holdpa kanten af diskene, og undga at berare
diskens overflade med fingrene.

o Renger diskene med en blad kiud, og after dem
forsigtigt fra midten og udad.

o Undgaat bruie oplasningsmidler, da de kan
beskadige disken. Undga brug af diskrensere.

Metalgenstande og markater

Anbring ikke metalgenstande eller klistermaerker i
neerheden af eller oven pa Xbox One, da de kan pavirke
controlleren, netvaerket og abn/luk- og teendy/sluk-knapper.

A FORSIGTIG! Stillbilleder i videospil kan
"braende” sig fast pa nogle tv-skaerme og frembringe
en permanent skygge. Se i din tv-brugermanual fra
producenten, for du spiller spil.

SPILLEPLADS

A ADVARSEL! Spil med din Kinect-sensor kraver
muligvis plads til forskellige bevagelser. Hvis du vil
reducere risikoen for personskade eller tingskade, skal
du tage falgende forholdsregler, inden du spiller:

Serg for, at der er plads nok til at beveege sig frit rundt.
Seialle retninger (hajre, venstre, frem, tilbage, ned og
op). Serg for, at der ikke er noget, man kan falde over,
feks. legetgj, mabler eller lgse taepper.

Serg for, at dit spilomrade er langt nok vaek fra
vinduer, vaegge, 1rapper osV.

Vaer opmeerksom pa barn og kaeledyr i omradet. Flyt
evt. genstande eller personer ud af spilomradet.

Under spil:

Hold tilstraekkelig afstand til tv'et for at undga kontakt
med det.

Hold tilstreekkelig afstand fra andre spillere, folk

i nzerheden og keeledyr. Afstanden kan variere
afhaengigt af spil, sd tag hensyn til, hvordan du spiller,
nar du vurderer, hvor langt veek du bor st3.

Vaer opmaerksom pa genstande eller personer, du
kan komme til at ramme eller falde over. Personer og
genstande kan komme ind i omradet, nar du spiller,
sa veer derfor altid opmeerksom pa omgivelserne.
Serg for, at du altid star godt fast, nar du spiller:

Spil pa et plant gulv, hvor der er nok greb til
spilaktiviteter.

Sarg for at bruge rigtigt fodtaj, eller spil barfodet, hvis
det er passende. Spil iﬁke i haje haele, klipklapper o.l.

Overanstreng ikke dig selv
Spil med din Kinect-sensor kraever muligvis plads il
forskellige fysiske aktiviteter.
Kontakt din leege, for du bruger sensoren, hvis du har en
sygdom eller lidelse, der pavirker din evne til at udfare
fysiske aktiviteter, eller hvis du:

« ereller kan veere gravid

« har problemer med hjerte, vejrtraekning, ryg, led,

muskler e.l.
+ har hgjt blodtryk

« harsveert ved fysiske gvelser eller

« erblevet bedt om at begraense fysisk aktivitet.
Kontakt din laege, inden du begynder pa en traeningsrutine
eller et fitnessprogram, hvori brug af Kinect-sensoren
indgar.
Spil ikke, hvis du er pavirket af alkohol eller stoffer, og serg
for, at din balanceevne og dine fysiske egenskaber er gode
nok, til at du kan spille.

Hold pauser med jeevne mellemrum

Stop og hold pause, hvis dine muskler, led eller gjne bliver
traette eller gmme.

Hvis du oplever ekstrem udmattelse, kvalme, andend,
brystsmerter, svimmelhed, ubehag eller smerte, skal du
STRAKS STOPPE AL BRUG og kontakte en lge.

SPIL PA EN SUND MADE

A  ADVARSEL! Vigtige helbredsmaessige advarsler
til, nar du spiller videospil

Lysfalsomme anfald

Ganske fa personer kan opleve et epileptisk anfald, nar

de bliver udsat for bestemte visuelle billeder, herunder

blinkende lys eller mgnstre, der kan forekomme i videospil.

Selv personer, der ikke tidligere har haft anfald eller

epilepsi, kan have en tilstand, der ikke er diagnosticeret,

der kan udlgse disse "lysfalsomme epileptiske anfald,

mens man ser videospil.

Disse anfald kan have en reekke forskellige symptomer,

herunder uklarhed, sendret syn, gje- eller ansigtsryk,

ryk i arme eller ben, manglende orientering, forvirring

eller midlertidigt tab af bevidsthed. Anfald kan ogsa

medfare bevidstlashed eller krampetraekninger, der kan

faretil personskade, fordi man falder ned eller rammer

nartstaende genstande.

Stop omgaende med at spille og sag laege, hvis du har

nogle af disse symptomer. Foraeldre ska?holde gje med

sddanne symptomer hos deres barn eller sparge dem

om det —barn og teenagere har starre risiko for sadanne

anfald end voksne. Risikoen for lysfalsomme epileptiske

anfald kan reduceres ved at tage falgende forholdsregler:
« Sid eller std leengere véek fra tv-skaermen.

Brug en mindre tv-skaerm.

Spil i et oplyst rum.

Spilikke, hvis du er dasig eller traet.

Hvis du eller et familiemedlem har oplevet anfald

eIIer epilepsianfald, skal du kontakte lzegen, inden du

spiller.

o o o e

Muskel- og knoglelidelser

Brug af spilcontrollere, f.eks. tastatur, mus eller andre
elektroniske inputenheder, kan keedes sammen med
alvorlige skader eller forstyrrelser.

Nar du spiller videospil, kan du— som ved mange
aktiviteter — af og til opleve ubehag i haender, arme,
skuldre, nakke eller andre dele af kroppen. Men hvis du
oplever symptomer som vedvarende eller tilbagevendende
ubehag, smerter, dunken, prikken, folelseslashed,
breendende fornemmelse eller stivhed, MA DU IKKE
IGNORERE DISSE ADVARSLER. S@G @JEBLIKKELIG



LAGEHJALP, ogsa selvom symptomerne opstar, nar du
ikke spiller et videospil. Symptomer som disse kan fare til
smertefulde og nogle gange permanente invaliderende
lidelser eller forstyrrelse af nerver, muskler, sener, blodkar
og andre dele af kroppen. Disse muskel- og knoglelidelser
(MSD) omfatter karpaltunnelsyndrom, senebetzendelse,
seneskedehindebeteendelse, dirren og andre lidelser.
Selvom forskerne endnu ikke kan besvare ret mange
spergsmal om muskel- og knoglelidelser, er der generel
enighed om, at mange faktorer kan vzere knyttet til deres
forekomst, herunder medicinske og fysiske [idelser, stress,
og hvordan man handterer det, generel sundhedstilstand,
og hvordan en person placerer og bruger sin krop under
arbejde og andre aktiviteter (herunder brug af videospil).
Nogle undersagelser indikerer, at den tid, en person
bruger pa en aktivitet, ogsa kan veere en medvirkende
faktor.
Der findes nogle retningslinjer, som kan hjaelpe dig med
at arbejde og spille mere behageligt og muligis reducere
risikoen for MSD. Disse retningslinjer finder du i Healthy
Gaming Guide pa xbox.com/xboxone/playhealthy. Disse
retningslinjer omhandler emner som:

* Placere dig selvi behagelige og naturlige kropsstillinger.

« Slappe af i haender, fingre og andre kropsdele.

* Holde pauser.

« Fareen sund livsstil.

Huis du har spergsmal om din egen livsstil, dine aktiviteter
eller medicinske eller fysiske lidelser, der kan veere
relateret til muskel- og knoglelidelser, skal du sage hjeelp
hos en kvalificeret sundhedsplejeperson.

A ADVARSEL! Kvaelningsrisiko

Denne enhed kan indeholde smé dele, som kan vaere
til kvaelningsfare for barn under 3. Opbevar smé dele
utilgeengeligt for barn.

Srg for, at barn spiller pa en sikker made

Sarg for, at barn, der bruger tilbeher til Xbox One sammen
med Xbox One-konsollen og Kinect-sensoren, spiller
sikkert og inden for deres egne graenser, og serg ogsa for,
at de forstar, hvordan systemet skal bruges.

Undga blending

Minimer overanstrengelse af gjet fra bleending ved at
gﬂre folgende:

Placer dig selv i en god afstand fra dit fiernsyn eller
din skaerm og Kinect-sensoren.

Placer dit fiernsyn eller din skaerm og Kinect-
sensoren veek fra lyskilder, der frembringer bleending,
eller brug persienner til at styre lysniveauet.

Vzlg et behageligt naturligt lys, der minimerer
blaending og overanstrengelse af gjet og forstaerker
kontrast og klarhed.

Juster lysstyrken og kontrasten for dit fiernsyn eller
din skeerm.

A FORSIGTIG! Undga, at konsollen falder ned

Hvis Xbox One falder ned og rammer nogen, iseer et barn,
kan den forarsage alvorlig personskade. Risikoen for
sadanne skader og beskadigelse af Xbox One reduceres,

hvis du konfigurerer Xbox One i henhold til vejledningen.
Anbring konsollen pa en overflade, der:

« Erflad og plan.

« Erstabil og ikke veelter.

« Ger det muligt, at alle konsollens fire fadder er i

kontakt med overfladen.
« Forhindrer, at konsollen kan glide ned.
« Erren, stovfri og fri for aflejringer.

Placer din Xbox One

Din konsol bar kun bruges i vandret position. Hvis du
ansker at placere den lodret, skal der bruges et officielt
stativ, som Microsoft har godkendt. Hvis din konsol skal
std et andet sted, skal du fjerne diske, lukke systemet og
fierne alle kabler, far du flytter konsollen.

Undga, at konsollen overophedes

Konsollens ventilationsabninger ma ikke blokeres. Undga
at placere konsollen pé en seng, sofa eller andre blade
overflader, der kan blokere abningerne. Undga at placere
konsollen pa et indesluttet sted, f.eks. i en bogreol, et
kabinet eller en kommode, medmindre stedet er godt
ventileret.

Undga at placere konsollen i naerheden af varmekilder,
f.eks. radiatorer, varmespjeeld, ovne eller forsteerkere.
Hvis Xbox One bruges i et miljg, hvor den eksterne
temperatur svinger meget og hurtigt, kan det beskadige
konsollen. Nar konsollen flyttes til et sted, hvor
temperaturforskellen er 20 grader eller mere i forhold

til det forrige sted, skal du lade konsollen tilpasse

den nye temperatur, fer du tender den. Konsollens
driftstemperatur er +5 °Ctil +35 °C.

A ADVARSEL! Haresikkerhed
Udszttelse for hej lydstyrke i lzengere tid ved anvendelse
af headset kan resurtere i midlertidigt eller permanent tab
af harelse. Du kan mindske risikoen for harelsestab ved
at justere lydstyrken til et niveau, der tydeligt kan hares i
stille omgivelser, og ikke hzuere

+ @ ikke lydstyrken, nar du er begyndt at lytte. Din
harelse tilpasses med tiden, sa lyde ved hgj lydstyrke
kan forekomme normale, men den hgje lydstyrke kan
stadig skade din hgrelse.
@q ikke lydstyrken for at blokere udvendig stgj.
Kombinationen af udefrakommende stej og
lyden fra hovedtelefonerne kan skade din harelse.
Teetsluttende og stejreducerende hovedtelefoner kan
mindske udefrakommende stgj, s du ikke behgver at
skrue op for lydstyrken.

Huis du ikke kan forsta, hvad personer, der taler
normalt, siger, skal du skrue ned for lydstyrken. Lyde,
der drukner normal tale, kan skade harelsen. Selv med
forseglede eller stgjreducerende hovedtelefon skal du
veere i stand til at hare personer omkring dig snakke.
Minimer den tid, hvor der lyttes til haje Iyde
« Joleengere tid du er udsat for hgje lyde, jo starre
er risikoen for hgreskader. Jo hgjere lyden er, des
mindre tid tager det at fa harelsen beskadiget.
Ved at lytte til musik pa enheden med hovedtelefoner
ved makismal lydstyrke kan du beskadige harelsen
pa bare 15 minutter. Selv lavere lydstyrker kan
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beskadlﬁe harelsen, hvis du udsaettes for det i flere
timer. Alle de lyde, du udszettes for  lgbet af en dag,
Favurker hrelsen. Hvis du er udsat for andre haje
lyde, tager det mindre tid at opnd en hareskade ved
hgje lydstyrker.

Hvis du vil kunne bruge enheden ubegraenset, uden
at harelsen tager skade, skal lydstyrken vaere sa lav, at
du kan fgre en samtale med personer i naerheden.

A FORSIGTIG! Personlige medicinske enheder
Udledning af radiofrekvenser fra elektronisk udstyr kan
have en negativ effekt pa funktionsdygtigheden af andet
elektronisk udstyr, som far dem til at svigte. Selvom
enheden er udviklet, testet og fremstillet til at overholde

requlativer for udledning af radiofrekvens i lande som USA,

Canada, Japan og i EU, kan trédlgse sendere og elektriske
kredslab i enheden forarsage forstyrrelser i andet
elektronisk udstyr. Tag felgende forholdsregler:

Personer med pacemakere

Den amerikanske Health Industry Manufacturers
Association anbefaler en minimumafstand pa 15 cm
mellem en tradles enhed og en pacemaker for at
forhindre forstyrrelse af pacemakeren.

Hvis du har grund til at tro, at der er forstyrrelser, skal
enheden straks slukkes.

Andre medicinske enheder

Huis du bruger andet medicinsk udstyr, skal du rédfare dig
med producenten af det medicinske udstyr eller din leege

for at finde ud af, om det er i orden for dig at bruge andre

elektroniske enheder i naerheden af dit medicinske udstyr.

BEGRANSET GARANTI

Tradlgse enheder ber ikke baeres rundt i en brystlomme.

Denne begréensede garanti (“Garanti") tildeles dig af
Microsoft Ireland Operations Limited, Blackthorn Road,
Sandyford Industrial Estate; Dublin 18, Irland (“Microsoft").

VED AT BRUGE DIN XBOX ONE ELLER TILBEH@R,
ACCEPTERER DU DENNE GARANTI. F@R OPSATNING,
BEDES DU LASE DENNE GARANTI OMHYGGELIGT
IGENNEM. HVIS DU IKKE ACCEPTERER DENNE GARANTI,
MA DU IKKE BRUGE DIN Xbox One eller dit tilbeher.
RETURNER DEN UBRUGT TIL DIN FORHANDLER ELLER
MICROSOFT FOR AT FA EN REFUNDERING. Kontakt
Microsoft pa http://www.support.xbox.com.

Denne garanti adskiller sig fra de lovpligtige
produktgarantier, der ydes af detailhandlere og/eller
producenter i henhold til enhver national lovgivning,

der er gzeldende for dl? Den har til formal at tildele dig
specifikke, og i givet fald, yderligere rettigheder, inden

for rammerne af hvad der er tillat  henhold til en sédan
Iov?ivning, og ikke begraense dine rettigheder i henhold til
gaeldende lovpligtige produktgarantibestemmelser. Den
kan ikke overdrages til tredjemand.

1. Definitioner
Nér anvendt i denne garanti, vil falgende begreber blive
anset for at betyde:

(a) "Xbox One" betyder en ny Xbox One-konsol og

Kinect Sensor kabt hos en autoriseret forhandler.

(b) "Tilbehar" betyder et nyt Microsoft-branded Xbox
360 eller Xbox One-hardwaretilbeher kabt hos en
autoriseret forhandler.

(¢) "Garantiperiode” for Xbox One betyder ét (1) ar
fra den dato, hvor du kebte den; og for tilbehar,
betyder det 90 dage fra den dato, hvor du kebte
det, underlagt artikel 2 nedenfor.

(d) "Duy/dig/din" betyder den oprindelige slutbruger.

(€) "Normale brugsforhold” betyder almindelig
forbru?erbrug under normale hjemmeforhold i
henhold til brugsanvisningen til Xbox One eller
tilbehgr.

2. Varighed

Uden at det berarer enhver Iovpliﬁtig garanti, som du kan
vaere berettiget til i henhold til enhver national lovgivning,
der geelder for dig, og medmindre en sadan lovgivning
foreskriver en leengere periode, tilbyder Microsoft denne
garanti i en periode pa ét (1) r fra kebsdatoen for en
sadan Xbox One fra en autoriseret forhandler, og 90 dage
for tilbehar kabt hos en autoriseret forhandler.

3. Territorium

Denne garanti vil kun veere gyldig i de falgende lande:
@strig, Belgien, Danmark, Finland, Frankrig, Tyskland, Italien,
Holland, Norge, Portugal, Spanien, Sverige og Schweiz.

Du anerkender, at specifikke eksportlove og -regler

kan gelde for dig, afhaen?lgt af dit bopzelsland, og du
acceEterer atoverholde alle sadanne love og regler, hvis
du eksporterer din Xbox One eller tilbehgr.

4. Garanti
(@) Under Garantiperioden garanterer Microsoft kun
over for dig, at der ikke vil forekomme funktionsfejl i
Xbox One eller tilbehgr under normale brugsforhold.

(b) Med undtagelse af enhver lovpligtig garanti, som
Microsoft kan vzere forpligtet il at yde i henhold til
enhver national lovgivning, der gaelder for dig, er
denne garanti den eneste garanti eller betingelse,
Microsoft tildeler dig, med hensyn til din Xbox One
eller tilbehar og enhver produktmanual(er), der
medfolger. Ingen andre kan tildele nogen garanti
eller betingelse pa Microsofts vegne.

HVIS DIN LOKALE OG GALDENDE LOV GIVER
DIG ENHVER UNDERFORSTAET GARANTI,
HERUNDER EN UNDERFORSTAET GARANTI FOR
SALGBARHED ELLER EGNETHED TIL ET BESTEMT
FORMAL, ER DENS VARIGHED BEGRANSET

TIL GARANTIPERIODEN, MEDMINDRE ANDET
FREMGAR AF DEN PAG/LDENDE LOKALE LOV.

(d) Hvis kebt i Frankrig geelder falgende: Med
undtagelse af enhver lovpligtig garanti, som
Microsoft kan vzere forpligtet til at yde dig i
henhold til enhver national lovgivning, der
geelder for dig, er denne garanti den eneste
garanti eller betingelse, Microsoft tildeler dig med
hensyn til din Xbox One eller tilbehar og enhver
produktmanual(er), der medfalger. Ingen andre
kan tildele nogen garanti eller betingelse pa

o



Microsofts vegne. De bestemmelser, der geelder
for den lovpligtige garanti, duplikeres nedenfor:

Article 1641 du Code Civil

Le vendeur est tenu de la garantie a raison des
défauts cachés de la chose vendue qui la rendent
impropre & 'usage auquel on la destine, ou qui
diminuent tellement cet usage que I'acheteur ne
Iaurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un
moindre prix, s'il les avait connus.

Article 1648 (al. 1) du Code Civil

Laction résultant des vices rédhibitoires doit étre
intentée par Iacquéreur dans un délai de deux ans
a compter de la découverte du vice.

Article L211-4 du Code de la Consommation

Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme
au contrat et répond des défauts de conformité
existant lors de la délivrance.

I épond également des défauts de conformité
résultant de I’emballa?e, des instructions de
montage ou de l'installation lorsque celle-ci a été
mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée
sous sa responsabilité.

Article L211-5 du Code de la Consommation
Pour étre conforme au contrat, le bien doit :

1° Etre propre a ['usage habituellement attendu
d'un bien semblable et, le cas échéant:

- correspondre a la description donnée par le
vendeur et posséder les qualités que celui-cia
présentées a l'acheteur sous forme d'échantillon ou
de modele ;

- présenter les qualités qu'un acheteur peut
légitimement attendre eu égard aux déclarations
publiques faites par le vendeur, par le producteur
ou par son représentant, notamment dans la
publicité ou I'étiquetage ;

2° Ou présenter les caractéristiques définies d'un
commun accord par les parties ou étre propre &
tout usage spécial recherché par lacheteur, porté
ala connaissance du vendeur et que ce dernier a
accepté.

Article L211-12 du Code de la Consommation

Laction résultant du défaut de conformité se prescrit
par deux ans a compter de la délivrance du bien.

5. Proces til at opna garantiservice
() Fer garantiprocessen pabegyndes, skal du bruge
fejlfindingstipsene pa http://www.service.xbox.com.

(b) Huis fejlfindingstipsene ikke laser dit problem,
skal du falge online-processen pa
http://www.service.xbox.com eller ringe til Xbox-
kundeservicenummeret for dit bopzlsland, som
er angivet pa http://www.service.xbox.com.

() Inden du sender din Xbox One eller tilbehgr
il Microsoft for service, bedes du sgrge for at
opbevare en kopi af alle data, som du gnsker

at gemme, og slette alt, hvad du betragter som
fortroligt. Microsoft er ikke ansvarlig for dine data
og kan slette dem.

6. Microsofts ansvar
(a) Efter du har returneret din Xbox One eller tilbehar
til Microsoft, vil Microsoft inspicere den.

(b) Hvis Microsoft fastslar, at der orstod en
funktionsfejl i Xbox One eller tilbehgr under
garantiperioden under normale brugsforhold, vil
Microsoft (efter eget valg) reparere eller udskifte
den eller refundere kabsprisen til dig, medmindre
en obligatorisk bestemmelse i enhver lokal lov,
der gaelder for dig, angiver andet. | forbindelse
med reparation kan nye eller renoverede dele
blive anvendt. Udskiftning kan vaere med en ny
eller renoveret enhed.

Efter reparation eller udskiftning vil din Xbox One
eller tilbehgr veere omfattet af denne garantii
enten resten af den oprindelige garantiperiode
elleri 95 dage efter, at Microsoft sender den til
dig, afhaengig af hvilken periode, der er laengst. |
Frankrig forlzenges enne periode med den tid, der
kraeves til reparation og udskiftning, forudsat at
denne periode overstiger 7 dage.

(d) MEDMINDRE ANDET ER FASTSAT | ENHVER
LOKAL LOVGIVNING, DER GALDER FOR DIG er
Microsofts ANSVAR for at reparere eller udskifte
din Xbox One eller tilbeher eller refundere
kabsprisen dit eneste retsmiddel.

(€) Huis der opstar en funktionsfejl i Din Xbox One
eller tilbehgr efter at garantiperioden udlgber,
ydes der ingen garanti af nogen art. Efter
garantiperioden udlaber kan Microsoft opkraeve
et gebyr for dets bestraebelser pa at diagnosticere
og udbedre eventuelle problemer med din
Xbox One eller tilbeher, uanset om sadanne
bestraebelser lykkes eller ej.

7. Garantiundtagelser

Microsoft er ikke ansvarlig, og denne garanti gelder
ikke, selv mod betaling af et gebyr, hvis Din Xbox One
eller tilbehar:

(a) beskadiges ved brug sammen med produkter,
som ikke seelges eller licenseres af Microsoft
(herunder, for eksempel, spil og tilbehar, der
ikke er fremstillet eller licenseret af Microsoft, og
"piratkopierede” spil osv.);

anvendes til kommercielle formal (herunder, for
eksempel, udlejning, pay-per-play osv.);

abnes, endres eller manipuleres med (herunder,
for eksempel, ethvert forsgg pé at overvinde
enhver teknisk begraensning, sikkerheds- eller
anti-piratkopieringsmekanisme i Xbox One eller
tilbehar osv.), eller dens serienummer aendres
eller fiernes;

(d) beskadiges af enhver ekstern arsag (herunder,
for eksempel, ved at blive tabt, brugt
med utilstraekkelig ventilation, osv., eller
manglende overholdelse af instruktionerne i

o
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brugsanvisningen til Xbox One eller tilbehgr); eller
(e) repareres af andre end Microsoft.

8. UDELUKKELSE AF VISSE SKADER

MEDMINDRE ANDET ER FASTSAT | ENHVER LOKAL LOV,
DER GALDER FOR DIG, ER MICROSOFT IKKE ANSVARLIG
FOR NOGEN INDIREKTE, SARLIGE ELLER FGLGESKADER,
ETHVERT TAB AF DATA, PERSONLIGE OPLYSNINGER,
FORTROLIGHED ELLER FORTJENESTE, ELLER
MANGLENDE EVNE TIL AT BRUGE DIN XBOX ONE ELLER
TILBEH@R. DISSE UNDTAGELSER GALDER, SELYOM
MICROSOFT ER BLEVET OPLYST OM MULIGHEDEN FOR
DISSE SKADER, OG SELVOM ENHVER UDBEDRING IKKE
OPFYLDER SIT VASENTLIGE FORMAL.

9. Yderligere vilkar

Huis du ﬂq)rsﬂger at overvinde eller omga enhver
teknisk begraensning, et sikkerheds- eller anti-
piratkopieringssystem i Xbox One eller tilbehgr, kan det
forarsage, at din Xbox One eller tilbehar stopper med at
fungere permanent. Dette vil ogsa ugyldiggere din garanti
og gare din Xbox One eller dit tilbehar uberettiget til
autoriseret reparation, selv mod betaling af et gebyr.
10. Lowvalg

Denne garanti vil blive underlagt og skal fortolkes i
overensstemmelse med lovgivningen i dit bopaelsland,
uanset principperne for lovkonflikter.

SOFTWARELICENS

Softwarelicensvilkarene for din Xbox One og dit tilbehar
er tilgaengelige pa xbox.com/xboxone/slt. Ved at bruge
din Xbox One eller dit tilbeher, accepterer du disse
softwarelicensvilkar. Fer opsatning, bedes du lzse disse
vilkdr omhyggeligt igennem. Hvis du ikke accepterer
softwarelicensvilkarene, ma du ikke bruge din Xbox One
eller dit tilbeher. Returnér den ubrugt til den forhandler,
hvor du kebte din Xbox One eller tilbeharet, eller til
Microsoft for at fa en refundering.

LOVPLIGTIGE OPLYSNINGER

Ikke beregnet til brug inden for maskinelle, medicinske
eller industrielle anvendelsesomrader.

Dette produkt er beregnet til brug med NRTL-godkendt
(UL, CSA, ETL osv.) og/eller [EC/EN 60950-kompatibelt
(CE-maerket) it-udstyr.

Der medfalger ingen brugbare reservedele.
Driftstemperatur: +5° C til +35° C.

Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond, WA
98052-6399; USA. USA: (800) 426-9400; Canada: (800)
933-4750; xbox.com/xboxone/gettingstarted

A ADVARSEL: Tradlese enheder om bord pa fly

Far du gar ombord pa et fly eller pakker en tradlgs enhed
i bagage, der kontrolleres, skal du fjerne batterierne fra
den tradlgse enhed eller slukke den tradlase enhed (hvis
den har en teend/sluk- kontakt). Trédlase enheder kan
transmittere radiofrekvensenergi (RF) i lighed med en
mobiltelefon, nar batterierne er monteret, og den tradlase

enhed er tendt (hvis den har en taend/sluk-knap).

Laserspecifikationer
Udstyret indeholder en klasse I-laserenhed.

A ADVARSEL

Brug af kontrolelementer eller justering eller udfarelse
af andre procedurer end dem, der er angivet heri, kan
medfare, at personer udszttes for farlig straling.

Bortskaffelse af batterier og elektrisk og elektronisk
udstyr som affald
Dette symbol pa produktet, dets batterier eller
emballagen betyder, at produktet og eventuelle
batterier i produktet ikke ma bortskaffes
sammen med husholdningsaffaldet. Det eri
W stedet dit ansvar at aflevere det il et relevant
opsamlingssted for genbrug af batterier samt elektrisk og
elektronisk udstyr. Separat opsamling og genbrug hjaelper
med til at bevare naturressourcer og undga de
sundhedsfarer og miljgskader, som uhensigtsmaessig
bortskaffelse kan forarsage pa grund af de farlige stoffer,
som kan findes i batterier samt i elektrisk og elektronisk
udst{r. Kontakt kommunen, dit renovationsselskab eller
den butik, hvor dette produkt er kabt, for at a flere
orlztsninger om, hvordan batterierne samt elektrisk og
elektronisk udstyr kan bortskaffes. Kontakt
erecycle@microsoft.com for at fa flere oplysninger om
affald i form af elektrisk og elektronisk udstyr og batterier.
Dette produkt kan bruge lithium-, NiMH- eller alkaline-
batterier.

Forenklet erklzring om overholdelse af EU-
direktiver:

Microsoft Corporation erklaerer hermed, at dette produkt
opfylder de 2014/53/EU-direktivet.

Den fulde tekst til erklaeringen om overholdelse af EU-
direktiver findes pa falgende internetadresse:
aka.ms/eucompliancedoc.

Den fulde overensstemmelseserklaering indeholder ogsa
oplysninger om f.eks software og tilbeher, der kan pavirke
radiooverholdelse af direktivet ovenfor.

Firma: Microsoft Ireland
Adresse: Sandyford Ind Est

Dublin D18 KX32
Land: Irland
Telefonnummer:  +3531295 3826
Faxnummer: +3531706 4110
Xbox One S

Radiofrekvensbandene for driften af Model 1681 og den
associerede, maksimale nominelle overfarselseffekt og
tolerancer er falgende:

RF Module: 1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.

WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.



RF Module: 1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.

Xbox One X, Xbox One X Devkit

Radiofrekvensbandene for driften af Model 1787, 1788 og
den associerede, maksimale nominelle overfarselseffekt og
tolerancer er folgende:

RF Module: 1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.

WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.

WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.
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5.15-5.35GHz kun til indendars brug.

TSP

Eksponering for r gi (RF)

Denne enhed indeholder radiosendere og er udviklet,
fremstillet og testet til at overholde FCC-reglerne (Federal
Communications Commission), Innovation, Science and
Economic Development Canada og Europas krav til
RF-eksponering og Specific Absorption Rate. Dette udstyr
skal installeres og betjenes minimum 20 cm fra din krop.

Ophavsrettigheder

Oplysninger og holdninger, der er tilkendegivet i dette
dokument, herunder URL-adresse og andre referencer til
websteder pa internettet, kan aendres uden varsel. Dette
dokument giver dig ingen juridiske rettigheder til nogen
immaterielﬁe rettiggedertiﬂ noget Microsoft-produkt. Du
ma kopiere og bruge dette doE

eget brug.

© 2017 Microsoft Corporation. Alle rettigheder
forbeholdes. Microsoft, Windows, Xbox, Xbox One, Xbox
360, Xbox Live, Kinect, Xbox-logoerne og Xbox Live-logoet
er varemeerker tilhgrende gruppen af Microsoft-firmaer.

Dette produkt indeholder teknologi til beskyttelse af
ophavsret, som er beskyttet i form af metodekrav i
visse amerikanske patenter og anden immaterielle
ejendomsrettigheder, der ejes af Macrovision

ument som reference til

Corporation OE andre rettighedshavere. Brug af denne
beskyttelsesteknologi i forbindelse med ophavsret

skal godkendes af Macrovision Corporation og er kun
beregnet til hiemmebrug og andre begrzensede visninger,
medmindre Macrovision Corporation ﬁar jvet tilladelse
til anden brug. Reverse engineering eller demontering

er forbudt.

HDMI, HDMI-logoet og HiFh-Deﬁnition Multimedia

Interface er varemaerker eller registrerede varemaerker
tilhgrende HDMI Licensing, LLC.

Homi

Huis det geelder DTS-patenter, kan du ga til
http://patents.dts.com.

Fremstillet under licens fra DTS, Inc. DTS, symbolet, DTS og
symbolet sammen, DTS-HD og DTS-HD Master Audio | 7.1
er registrerede varemaerker eller varemaerker tilharende
USA og/eller andre lande. © DTS, Inc. Alle rettigheder
forbeholdes..

-+
Master Audio | 7.

Dolby og double-D-symbolet er varemzerker tilharende
Dolby Laboratories.

Licenseret teknologi Moddelelse om ophavsret

Dolby Digital Live © 1992-2001 Dolby Laboratories. Alle

(Encoder) rettigheder forbeholdes.

Dolby Digital Plus © 2003-2012 Dolby Laboratories. Alle

(Decoder) rettigheder forbeholdes.

Dolby Digital Plus © 2009-2012 Dolby Laboratories. Alle

Consumer (Encoder) rettigheder forbeholdes.

Dolby Digital Compatible | © 1993-2005 Dolby Laboratories. Alle

Output (Encoder) rettigheder forbeholdes.

Dolby TrueHD (Decoder) | © 1995-2005 Dolby Laboratories. Alle
rettigheder forbeholdes.

Blu-ray Disc™, Blu-ray™ og Ultra HD Blu-ray™ ord, maerker
og logoer, 0g 4K Ultra HD™ logoet er begge varemaerker af
Blu-ray Disc foreningen.

UcrraHD
Blu-ray

Navne pa faktiske virksomheder og produkter, der er naevnt
heri, er varemaerker tilharende de respektive ejere.

Amerikanske og/eller internationale patenter afventer.

KUNDESUPPORT

Du kan finde svar pa typiske spargsmal, fejlfinding og
kontaktoplysninger for Xbox Kundesupport ved at besgge
support.microsoft.com.



XBOX ONE PRODUCTHANDLEIDING,
BEPERKTE GARANTIE EN OVEREENKOMST

De producthandleidingen voor de Xbox One-console,
Kinect voor Xbox One-sensor en accessoires zijn te vinden
OE xbox.com/xboxone/support/manual. De Kinect voor
Xbox One-sensor en -adapter zijn mogelijk afzonderlijk
verkrijgbaar.

BELANGRIJKE INFORMATIE OVER
PRODUCTVEILIGHEID EN GARANTIE

A Dit symbool duidt op velllgheu!s en
informatie in deze produc

Lees deze handleiding door voor belangrijke informatie

over veiligheid en gezondheid met betrekking tot het

product dat u hebt gekocht.

A WAARSCHUWING: Als u de Xbox One-console

en Kinect voor Xbox One-sensor niet juist installeert,
gebruikt en onderhoudt, loopt u een grotere kans op
ernstig letsel of overlijden, of schade aan het product

of verwante accessoires. Lees deze producthandleiding
voor belangrijke informatie op het gebied van veiligheid
en gezondheid of ga naar xbox.com/xboxone/manual.

OVEREENKMOST VOOR XBOX BEPERKTE GARANTIE
EN OVEREENKOMST EN LICENTIEVOORWAARDEN VAN
DE SOFTWARE

Je moet akkoord gaan met de Microsoft-
serviceovereenkomst op microsoft.com/msa, de
licentievoorwaarden van de software op
xbox.com/xboxone/slt en de beperkte garantie en
overeenkomst op xbox.com/xboxone/warranty voor je
Xbox One console, Xbox-accessoires en/of Kinect voor
Xbox-sensor. Door de Xbox One, Xbox-accessoires en/

of Kinect voor Xbox One-sensor aan te schaffen of te
gebruiken, ga je akkoord met deze voorwaarden. Lees

ze aandachtig door. Als je ze niet accepteert, installeer

je je Xbox One console, Xbox-accessoires en/of Kinect
voor Xbox One-sensor niet en stuur je de Xbox terug naar
Microsoft of de winkel om je geld terug te krijgen.

EERSTE INSTALLATIE VAN CONSOLE EN UPDATES

U moet verbinding maken met internet om de console
de eerste keer te configureren en updates toe te passen
alvorens u offline kunt gamen (breedbandinternet
aanbevolen [1.5 Mbps voor downloaden/768 Kbps voor
uploaden]. Mlcrosog account en een account op Xbox Live
in een Xbox One-ondersteund Xbox Live-land/regio zijn
vereist voor de eerste online installatie en voor sommige
functies; kosten internetprovider zijn van toepassing. Ga
voor antwoorden op vragen over het configureren van
de console, stappen voor het oplossen van problemen
en contactgegevens van de Xbox-klantenservice naar
support.microsoft.com.

GEBRUIK MET INFRAROODAPPARATEN

De Kinect-sensor kan infraroodapparaten, waaronder
afstandsbedieningen en 3D-brillen, storen of de werking
ervan verminderen. Als u merkt dat er storingen optreden
of het bereik afneemt, probeer de Kinect-sensor of het

infraroodapparaat dan er gens anders neer te zetten. Als
er een Kinect-sensor wordt gebruikt, is een Xbox One-
adapter nodig.

ELEKTRISCHE VEILIGHEID

AWAARSCHUWING
Zoals bij veel andere elektrische apparaten bestaat er
het gevaar van EI’nS(IE letsel of overlijden als gevolg
van elektrische schokken, brand, of schade aan de
Xbox One-console of Kinect-sensor als de volgende
voorzorgsmaatregelen niet in acht worden genomen.
Op stroom werkende apparaten

Een geschikte stroombron voor de Xbox One-console
selecteren:

* Gebruik alleen de voeding en het netsnoer die bij
de console werden geleverd of die u van een erkend
reparatiecentrum hebt ontvangen. Als u een andere
netsnoer nodig hebt, neemt u contact op met de
Xbox-klantenservice. Ga naar support.microsoft.com
voor contactgegevens.
Controleer of het voltage [V] en de frequentie [Hz]
van het stopcontact overeenstemmen met die van
de console. Raadpleeg een erkend elektricien als u
twijfelt aan het voltage (de spanning) en de frequentie
van uw stopcontacten.
Gebruik uitsluitend een standaardvoeding, dus
nooit een generator of wisselrichter, zelfs niet als de
spanning en frequentie aanvaardbaar lijken. Gebruik
alleen wisselstroom uit een standaardstopcontact.
Let erop dat u het stopcontact, het verlengsnoer,
de contactdoos of een ander elektrisch contact niet
overbelast. Controleer in de specificaties van deze
items of ze bestand zijn tegen de totale stroom (in
ampere [A]) die wordt afgenomen door de Xbox
One-console (vermeld op de console) en door
eventuele andere apparaten die op dezelfde kring zijn
aangesloten.

A LET OP: kabels en snoeren

Om het mogelijke gevaar van struikelen en

verstrengeling in kabels en snoeren te verkleinen, moet

u alle kabels en snoeren dusdanig plaatsen dat mensen

en huisdieren er niet over kunnen struikelen en er niet

per ongeluk aan kunnen trekken wanneer ze door de
ruimte lopen. Sta niet toe dat kinderen met kabels en
snoeren spelen.

Beschad|g|ng van de netsnoeren en voeding voorkomen:
Voorkom dat mensen op netsnoeren kunnen stappen
of dat netsnoeren klem Eomen te ztten.

= Voorkom dat snoeren vastgeklemd zitten of sterk
worden gebogen, in het bijzonder waar ze op het
stopcontact en de console worden aangesloten.

Ruk niet aan netsnoeren, leg er geen knoop in, plooi ze

niet sterk en maak er geen ander oneigenlijk gebruik van.

Stel netsnoeren niet bloot aan warmtebronnen.

Houd kinderen en huisdieren weg van netsnoeren. Sta

nooit toe dat kinderen of huisdieren op een netsnoer

bijten of kauwen.

Trek altijd aan de stekker en nooit aan het netsnoer zelf



wanneer u een netsnoer uit het stopcontact neemt.
Als een netsnoer op een of andere wijze beschadigd
raakt, mag u het netsnoer niet langer gebruiken. Ga naar
support.microsoft.com voor contactgegevens van de
Xbox-klantenservice.
Koppel de Xbox One-console los tijdens onweer of als u
van plan bent deze geruime tijd niet te gebruiken.

OP BATTERIJEN WERKENDE APPARATEN

A WAARSCHUWING: veiligheid van de batterij
Deze voorzorgsmaatregelen zijn van toepassing op alle
producten waarin herlaadbare of wegwerpbatterijen
zitten, inclusief lithium-polymeer-batterijen. Als u de
batterijen niet goed gebruikt, geeft dit een grotere kans
op emnstig letsel of overlijden, schade aan eigendommen
of schade aan het product of bijbehorende accessoires,
door het lekken van vloeistof of de ontbranding,
oververhitting of het exploderen van de batterij.
Weggelekte batterijvloeistof is corrosief en kan giftig zijn.
Het kan brandwonden aan de huid en ogen veroorzaken
en is gevaarlijk als het wordt ingeslikt. Ukunt de kans op
letsel als volgt beperken:

Houd batterijen buiten het bereik van kinderen.
Verwijder de batterijen als ze op zijn of voordat u het
apparaat voor langere tijd opbergt. Verwijder oude,
zwakke of versleten batterijen altijd direct en recycle ze
of voer ze af volgens de lokale en nationale/regionale
verwijderingsvoorschriften.

Als een batterij lekt, verwijder dan alle batterijen door
de installatiestappen voor dit product in omgekeerde
volgorde uit te voeren. Let er daarbij op dat de gelekte
Vloeistof niet in contact komt met uw huid of kleding.
Als batterijvloeistof toch in contact komt met uw huid of
kleren, moet u de huid of kleren onmiddellik met water
afspoelen. Voordat u nieuwe batterijen plaatst, moet

u het batterijvak grondig reinigen met een droge doek
of de reinigingsaanbevelingen van de batterijfabrikant
opvolgen.

« Batterijen mogen niet worden plazgedrukt geopend

doorboord, beschadigd, verwarmd tot boven 35
aan een directe warmtebron worden bIootgesteld of
in open vuur worden gegooid.

« Gebruik geen nieuwe en oude batterijen of batterijen
van verschillende typen door elkaar (bijvoorbeeld
koolzink- en alkalinebatterijen).

Zorg ervoor dat de polen van de batterijen in het
apparaat nooit in contact komen met metalen
voorwerpen. Deze voorwerpen kunnen heet worden
en brandwonden veroorzaken.

Draag geen batterijen in combinatie met
halskettingen, haarspelden of andere metalen
voorwerpen, en bewaar geen batterijen in de buurt
van deze voorwerpen.

Plaats geen apparaat op batterijvoeding gedurende
een langere periode in direct zonlicht, zoals op het
dashboard van een auto in de zomer.

Dompel batterijen niet onder in water en voorkom
dat ze nat worden.

.

Sluit batterijen niet rechtsreeks aan op een
stopcontact of sigarettenaanstekeraansluiting.

Sluit niets aan op de batterijpolen tenzij u een door
Microsoft goedgekeurd hostapparaat gebruikt.
Gooi niet met de batterijen, werp ze nerFens tegen
aan, ga er niet op staan en stel ze niet bloot aan
ernstige fysieke schokken.

Doorboor de behuizing van batterijen op geen
enkele manier.

Haal batterijen niet uit elkaar en breng er op geen
enkele manlerW|JZ|g|ngen op aan.

Laad batterijen niet op in de buurt van vuur of onder
extreem hete omstandigheden.

GEBRUIK EN VERZORGING VAN UW XBOX
ONE-CONSOLE

.

.

AWAARSCHUWING: Voer zelf geen reparaties uit
Probeer de Xbox One-console, Kinect-sensor of
bijbehorende accessoires niet uit elkaar te halen, te
openen, te onderhouden of aan te passen. Als u dit doet,
loopt u het risico op een elektrische schok, brand of ander
gevaar, of schade aan uw Xbox One-console, Kinect-
sensor of bijbehorende accessoires. Alles wat duidt op
een poging om dit apparaat te openen en/of te wijzigen,
inclusief het lostrekken, doorboren of verwijderen van
etiketten, leidt ertoe dat de beperkte garantie vervalt

en dat de Xbox One, Kinect-sensor of bijbehorende
accessoires niet in aanmerking komen om door een
erkend reparatiecentrum te worden gerepareerd.

Het aanpassen van de console kan resulteren in een
permanent toegan?sverbod voor Xbox Live. Toegang is
vereist voor gameplay en voor bepaalde andere vormen
van consolegebruik.

AWAARSCHUWING: Laat de console, batterijenset
of sensor niet nat worden

Stel de console of sensor niet bloot aan regen of ander
vocht om het risico van brand of een schog te voorkomen.

Gebruik het apparaat volgens deze instructies:

« Niet gebruiken in de buurt van warmtebronnen.

« De console niet verticaal plaatsen, tenzij u een
officieel door Microsoft goedgekeurde standaard
gebruikt.

Alleen toevoegingen/accessoires gebruiken die door
Microsoft zijn gespecificeerd.

« Koppel de console los van de netspanning om te
voorkomen dat de console tijdens het schoonmaken
wordt in- en uitgeschakeld of de schijf wordt
uitgeworpen.

Reinig alleen de buitenkant van de Xbox

One. Zorg ervoor dat er geen objecten in de
ventilatieopeningen terechtkomen.

Gebruik een droge doek. Gebruik geen schurende
doekies, reinigingsmiddelen, schuurpoeder,
oplosmiddelen (bijvoorbeeld alcohol, gasoline,
verfverdunner of benzeen) of andere vioeibare of
spuitbusreinigers.

Gebruik geen perslucht.

.
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« Gebruik dvd-kopreinigers.

« Probeer niet de aansluitingen te reinigen.

« Reinig de consolevoetjes en het opperviak waarop de
Xbox One staat met een droge doek.

Rook en stof vermijden

Gebruik de console niet op rokerige of stoffige plaatsen.

Rook en stof kunnen de console beschadigen, met name

het optische schijf-station.

Schijfgebruik

Voorkomen dat het dvd-station vastloopt en dat schijven

of de console worden beschadigd:

Verwijder schijven alvorens de console te verplaatsen.

Gebruik nooit gebarsten schijven. Dergelijke schijven

kunnen in stukken uiteenvallen in de console en

onderdelen binnenin blokkeren of beschadigen.

Doe schijven altijd terug in hun opbergplaats (doosje,

hoesje, enz.) als deze zich niet in het schijfstation

bevinden. Bewaar schijven niet in direct zonlicht, in
de buurt van een warmtebron, of op uw Xbox One.

Houd een schif altijd vast bij de rand. Gameschijven

of andere schijven reinigen:

o Houd schijven bij de rand vast en raak het
schijfoppervlak niet met uw vingers aan.

o Reinig schijven met een zachte doek, waarbij
uvoorzichtig vanuit het midden naar de
buitenkant veegt.

o Gebruik geen oplosmiddelen; deze kunnen de
schijf beschadigen. Gebruik geen middelen om
schijfkoppen te reinigen.

Metalen voorwerpen en stickers

Plaats geen metalen voorwerpen of stickers in de buurt
van of op de Xbox One, aangezien deze het gebruik van
de controller, het netwerk, de uitwerp- en aan-uitknop
kunnen hinderen.

ALET OP: Stilstaande beelden in videogames
kunnen in sommige televisieschermen inbranden,
waardoor een blijvende schaduw ontstaat. Raadpleeg
de handleiding van de fabrikant van uw tv voordat u
gaat gamen.

RUIMTE VOOR GAMEPLAY

en vraag anderen afstand te houden.

Tudens het spelen:

+ Blijf ver genoeg uit de buurt van uw tv, zodat u deze
niet kunt raken.

Houd voldoende afstand van anders spelers,
omstanders, en huisdieren. Deze afstand kan per
game anders zijn. Houd dus rekening met wat u speelt
om te bepalen wat de meest geschikte afstand is.
Wees alert op voorwerpen en mensen die u kunt
raken of waarover u kunt struikelen. Mensen

en voorwerpen kunnen tijdens het spelen in uw
speelruimte komen. Let dus op uw omgeving.

Zorg ervoor dat u altijd stevig op de grond staat
tijdens het spelen:

Speel op een viakke ondergrond met voldoende
wrijving voor game-activiteiten.

Gebruik het juiste schoeisel voor gaming of speel met
blote voeten, als dat van toepassing is. Draag geen
hoge hakken, slippers, enz.

Niet overmatig inspannen

Voor gameplay met de Kinect-sensor kan een
verscheidenheid aan fysieke activiteit vereist zijn.
Raadpleeg een arts alvorens de sensor te gebruiken als u
een medische aandoening of probleem hebt die gevolgen
heeft voor de vaardigheid om veilig fysieke activiteiten te
ondernemen, of als u:

zwanger bent of kan raken;

problemen hebt met uw hart, ademhaling, rug,
gewrichten of een andere orthopedische aandoening
hebt;

hoge bloeddruk hebt;

moeite hebt met lichamelijke inspanning, of

u het advies hebt gekregen om lichamelijke
inspanning te beperken.

Raadpleeg uw arts alvorens aan een trainingsprogramma
of fitnessprogramma deel te nemen waarbij u de Kinect-
sensor gebruikt.

Speel niet onder invloed van drugs of alcohol, en zorg
ervoor dat uw evenwicht en lichamelijke vaardigheden
voldoende zijn voor alle bewegingen tijdens het gamen.

ig pauzes nemen

AWAARSCHUWING Voor gameplay met de Kinect-
sensor kan een verscheid ging:
vereist zijn. Neem de volgende voor

in acht alvorens te gaan spelen om het risico van letsel

en schade aan eigendommen te verkleinen:
+ Zorg dat u voldoende ruimte hebt om vrij te bewegen.
+ Kijkin alle richtingen (rechts, links, naar voren, naar
achteren, omlaag en omhoog). Zorg dat er niets is
waar u over kunt struikelen, zoals speelgoed, meubels
of een los vioerkleed.
Zorg dat uw speelruimte ver genoeg verwijderd is van
ramen, muren, een trap, enz.
Wees alert op kinderen en huisdieren in de ruimte.
Verplaats voorwerpen indien nodig uit de speelruimte

unmc

Stop en rust uit als uw spieren, gewrichten of ogen
vermoeid raken of pijnlijk worden.

Als u uitzonderlijk moe bent, misselijk wordt, kortademig
wordt, pijn op de borst voelt, duizelig wordt, u
ongemadkelijk voelt of pijn ervaart, STOP HET GEBRUIK
DAN ONMIDDELLIJK en raadpleeg een arts.

GEZOND GAMEN

AWAARSCHUWING: Belangrijke
gezondheidswaarschuwingen in verband met het
spelen van videogames

Lichtgevoelige epileptische aanvall

Een heel klein percentage mensen kan een epileptische
aanval krijgen wanneer ze worden blootgesteld aan
bepaalde beelden, zoals lichtflitsen of patronen die




kunnen voorkomen in videogames. Zelfs personen zonder
geschiedenis van aanvallen of van epilepsie kunnen een
nietrgedia?nosticeerde aandoening hebben die deze
lichtgevoelige epileptische aanvallen kunnen veroorzaken
bij het bekijEen van video's of videogames.

Deze aanvallen kunnen verschillende soorten symptomen
hebben, waaronder duizeligheid, veranderd zicht,
samentrekkingen van ogen of gezicht, ongecontroleerde
bewegingen van armen of benen, desoriéntatie,
verwardheid of tijdelijk verlies van bewustzijn. Aanvallen
kunnen ook verlies van bewustzijn of stuiptrekkingen
veroorzaken die tot letsel kunnen leiden door vallen of het
raken van voorwerpen in de nabijheid.

Stop onmiddellijk met spelen en raadpleeg een arts als

u een van deze symptomen vertoont. Ouders moeten

bij hun kinderen OE bovenstaande symptomen letten en
ze ernaar vragen: kinderen en tieners zijn meer geneigd
deze aanvallen te krijgen dan volwassenen. Het risico van
fotosensitieve epileptische aanvallen kan worden beperkt
door de volgende voorzorgsmaatregelen te nemen:

Ga verder bij het televisiescherm vandaan zitten of
staan;

Gebruik een kleiner televisiescherm;

Speel in een goedverlichte ruimte;

Speel niet als u suf of vermoeid bent;

Raadpleeg een arts voordat u begint met spelen als
u of een van uw familieleden eerder last heeft gehad
van epileptische aanvallen of epilepsie.

Aandoeningen van het spier- en skeletstelsel

Het gebruik van gamecontrollers, toetsenborden,
muizen of andere elektronische invoerapparaten kan in
verband worden gebracht met ernstig letsel of ernstige
aandoeningen.

Wanneer u videogames speelt, kunt u, net zoals bij vele
andere activiteiten, af en toe een onbehaaglijk gevoel in de
handen, armen, schouders, nek of andere lichaamsdelen
ondervinden. Als u echter aanhoudende of terugkerende
symptomen zoals ongemak, pijn, een bonzend gevoel,
een pijnlijk gevoel, tintelingen, slapende ledematen,

een branderig gevoel of stijfheid vaststelt, MAG U

DEZE WAARSCHUWINGSSIGNALEN IN GEEN GEVAL
NEGEREN. RAADPLEEG SNEL EEN GEKWALIFICEERDE
ZORGVERLENER, zelfs als de symptomen optreden
wanneer u geen videogame speelt. Deze symptomen
kunnen worden geassocieerd met pijnlijk en soms
blijvend letsel aan of stoornissen van de zenuwen,
spieren, pezen, bloedvaten en andere lichaamsdelen. Bij
deze spier- en skeletaandoeningen gaat het onder meer
om het carpaal-tunnelsyndroom, peesontstekingen,
peesschedeontstekingen, vibratiesyndromen en andere
aandoeningen.

Hoewel onderzoekers nog geen antwoord kunnen
geven op veel vragen over aandoeningen van het
bewegingsapparaat, wordt wel algemeen aangenomen
dat er veel factoren zijn die hiermee samenvallen,
waaronder medische en fysieke aandoeningen, stress en
hoe men daarmee omgaat, iemands algehele gezondheid,
en hoe iemands houding is en hoe men zijn lichaam
gebruikt tijdens werk en andere activiteiten (waaronder het
spelen van videogames).

Sommige onderzoeken lijken erop te wijzen dat de tijd
die een persoon spendeert aan een activiteit ook een
bepalende factor kan zijn.
Enkele richtlijnen die kunnen helpen om comfortabeler
te werken en te spelen en die de kans op het oplopen van
een spier- en skeletaandoening kunnen verminderen, zijn
beschreven in de Handleiding voor gezond spelen, die
is te vinden op xbox.com/xboxone/playhealthy. In deze
richtlijnen komen onderwerpen aan bod zoals:

« Gemakkelijke en geen vervelende lichaamshoudingen

aannemen;
« Handen, vingers en andere lichaamsdelen
ontspannen houden;

« Pauzes nemen;

« Een gezonde levensstijl ontwikkelen.
Als uvragen hebt over hoe uw eigen levensstijl,
activiteiten, of medische of fysieke aandoening aan
aandoeningen van het bewegingsapparaat gerelateerd
kunnen zijn, raadpleeg dan een gekwalificeerde
zorgverlener.

AWAARSCHUWING: verstikkingsgevaar

Dit apparaat bevat mogelijk kleine onderdelen waarin
kinderen onder de drie kunnen stikken. Houd kleine
onderdelen uit de buurt van kinderen.

Ervoor zorgen dat kinderen veilig gamen

Zorg ervoor dat kinderen die een Xbox One-accessoire
gebruiken met de Xbox One-console en een Kinect-sensor
veilig en binnen hun eigen grenzen spelen en let op of zij
goed begrijpen hoe zij het systeem goed gebruiken.

Verblinding voorkomen
Probeer het volgende om vermoeide ogen als gevolg van
schitteringen te voorkomen:

« Neem een positie in die ver genoeg van uw televisie

of monitor en de Kinect-sensor af is;

« Plaats uw televisie of monitor en Kinect-sensor
uit de buurt van lichtbronnen die schitteringen
vooroorzaken, of gebruik jaloezieén om de
hoeveelheid licht te regelen;
Kies een aangenaam natuurlijk licht dat schitteringen
en vermoeidheid van de ogen minimaliseert, en het
contrast en de helderheid vergroot;
Pas de helderheid en het contrast van uw televisie of
monitor aan.

.

A LET OP: Voorkom dat de console valt
Als de Xbox One valt en op iemand terechtkomt, kan dit tot
ernstig letsel leiden, met name bij kleine kinderen. Plaats
de Xbox One-console volgens de onderstaande instructies
om het risico op dergelijk letsel en schade aan de Xbox
One te beperken. Zet de console op een opperviak:

« datplat en vlakis;

« dat stabiel is en niet gemakkelijk kantelt;

. wel](arbij de vier voetjes van de console het oppervlak
raken;
waarvan de console niet gemakkelijk kan afvallen of
afschuiven;
«dat schoon en vrij van stof en vuil is.

21
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De Xbox One plaatsen

Uw console mag alleen in horizontale positie worden
gebruikt. Als verticale plaatsing gewenst is, moet een
officiéle door Microsoft goedgekeurde standaard worden
gebruikt. Als u de locatie van de console wilt wijzigen,
verwijdert u schijven, zet u het systeem uit en verwijdert u
alle kabels alvorens de console te verplaatsen.

Oververhitting van de console voorkomen

Blokkeer geen ventilatieopeningen op de console. Plaats
de console niet op een bed, zitbank of een ander zacht
oppervlak dat de openingen kan blokkeren. Plaats de
console niet in een besloten ruimte, zoals een boekenkast,
rek of stereomeubel, tenzij de ruimte goed geventileerd is.
Plaats de console niet in de nabijheid van een warmtebron,
zoals een radiator, verwarmingsrooster, kachel of
versterker.

Als u de Xbox One gebruikt in een omgeving waar de
buitentemperatuur sterk en snel varieert, kan dat de
console beschadigen. Als u de console verplaatst naar
een locatie met een temperatuurverschil van 20 graden of
meer ten opzichte van de eerdere locatie, laat de console
dan op kamertemperatuur komen alvorens de console in
te schakelen. Bedrijfstemperatuur van de console: +5°C
tot +35°C.

AWAARSCHUWING: veiligheid van het gehoor
Als u bij het gebruik van een hoofdtelefoon langdurig
aan hoge ge?uidsvolumes wordt blootgesteld, kan dit
leiden tot tijdelijke of blijvende gehoorschade. Stel het
volume net hard genoeg om het geluid duidelijk te kunnen
horen in een stille omgeving, niet harder, om de kans op
gehoorschade te beperken.
+ Verhoog het volume niet nadat u bent begonnen
met luisteren; Uw oren kunnen zich na verloop van
tijd aanpassen zodat geluid met een hoog volume
normaal lijkt, maar het hoge volume kan dan toch uw
gehoor beschadigen.
Verhoog het volume niet om geluid van buiten
te blokkeren; De combinatie van extern geluid en
het geluid van uw hoofdtelefoon kan uw gehoor
beschadigen. Geluiddempende hoofdtelefoons of
hoofdtelefoons met ruisonderdrukking kunnen het
geluid van buiten dempen zodat u het volume niet
oger hoeft te zetten.
Als uiemand die bij u in de buurt staat en die normaal
spreekt niet kunt verstaan, moet u het volume lager
zetten. Geluid dat een normaal gespreksniveau
overstemt, kan uw gehoor beschadigen. Zelfs met een
geluiddempende hoofdtelefoon of een hoofdtelefoon
met ruisonderdrukking moet u mensen die bij u in de
buurt staan, kunnen horen spreken.
Zo kort mogelijk naar hard geluid luisteren
+ Hoe langer u uzelf blootstelt aan hoge
geluidsvolumes, des te groter de kans dat uw gehoor
eschadigd raakt; Hoe harder het geluid, des te
minder tijd er nodig is om het gehoor te beschadigen.
Bij een maximaal volume kan het beluisteren
van muziek op het apparaat met behulp van een
hoofdtelefoon uw gehoor binnen 15 minuten
beschadigen; Zelfs bij lagere volumes kan het

gehoor beschadi?d raken als u het hieraan vele

uren blootstelt. Al het geluid waaraan u gedurende
een dag wordt blootgesteld, stapelt zich op. Als u
wordt blootgesteld aan ander hard geluid, hoeft u
minder lang met een hoog volume te luisteren om
gehoorschade op te lopen.

Als u het apparaat veilig wilt gebruiken zonder
tijdslimiet, moet u het volume zo laag zetten dat u
no%een gesprek kunt voeren met mensen die bij u in
debuurt staan.

A LET OP: persoonlijke medische apparaten
Radiofrequentie-emissies van elektronische apparatuur
kunnen een negatief effect hebben op de werkin

van andere elektronische apparatuur, waardoor deze
niet goed werkt. Hoewel bij het ontwerpen, testen en
produceren van het apparaat rekening is gehouden met
de regelgeving betreffende radiofrequentie-emissie in
landen en regio’s als de Verenigde Staten, Canada, de
Europese Unie en Japan, kunnen de draadloze zenders
en elektrische circuits in het apparaat storing in andere
elektronische apparatuur veroorzaken. Neem altijd de
volgende voorzorgsmaatregelen:

Mensen met een pacemaker

De HIMA (Health Industry Manufacturers Association)
raadt aan om een afstand van minimaal 15 cm aan

te houden tussen een draadloos apparaat en een
pacemaker om te voorkomen dat er een storing in de
pacemaker kan optreden;

Draadloze apparaten mogen niet in een borstzak
worden meegedragen;

Als u vermoedt dat er interferentie plaatsvindt, schakelt
u het apparaat onmiddellijk uit.

Overige medische apparaten

Als u andere persoonlijke medische apparaten gebruikt,
adviseren we u contact op te nemen met de fabrikant of
uw arts om te bepalen of u andere elektronische apparaten
in de buurt van uw medische apparaat kunt gebruiken.

BEPERKTE GARANTIE

Deze Beperkte Garantie ("Garantie") wordt aan u
toegekend door Microsoft Ireland Operations Limited,
Blackthorn Road, Sandyford Industrial Estate, Dublin 18,
lerland ("Microsoft”).

DOOR UW XBOX ONE OF HET ACCESSOIRE TE
GEBRUIKEN STEMT U MET DEZE GARANTIE IN.
ALVORENS TOT INSTALLATIE OVER TE GAAN MOET

U DEZE GARANTIE GOED DOORLEZEN. ALS U DEZE
GARANTIE NIET ACCEPTEERT, MOET U UW XBOX ONE
OF ACCESSOIRE NIET GEBRUIKEN. RETOURNEER HET
ONGEOPEND NAAR UW LEVERANCIER OF NAAR
MICROSOFT VOOR RESTITUTIE VAN DE AANKOOPPRIJS.
Neem contact op met Microsoft op
http://www.support.xbox.com.

Deze Garantie is verschillend van enige wetteljke
productgaranties verschuldigd door de leveranciers of
fabrikanten krachtens de nationale wetgeving die op u
van toepassing is. Het is bedoeld om u specifieke, en voor




zover het geval is, aanvullende rechten te verlenen, binnen
de ?renzen van wat krachtens een dergelijke wetgeving
toelaatbaar is en om uw rechten niet onder de toepasselijke
wettelijke bepalingen voor productgaranties te beperken.
Het kan niet aan derden worden overgedragen.

1. Definities
Wanneer gebruikt in deze Garantie, zullen de volgende
bewoordingen geacht worden het volgende te betekenen:
(a) “Xbox One" betekent een nieuwe Xbox One-
console en Kinect Sensor gekocht bij een erkende
leverancier.

(b) "Accessoire” betekent een nieuwe Xbox 360 of
Xbox One hardware- accessoire van het merk
Microsoft, gekocht bij een erkende leverancier.

(c) “Garantieperiode” voor Xbox One betekent één
(1) jaar vanaf de datum dat u het aangeschaft
heeft; en voor accessoires, betekent het 90 dagen
vanaf de datum dat u het aangeschaft heeft, met
inachtneming van het onderstaande artikel 2.

(d) “U" refereert aan de oorspronkelijke eindgebruiker.

(e) "Normaal gebruik” betekent het gewone
gebruik door de consument onder normale
omstandigheden thuis, overeenkomstig de
handleiding van de Xbox One of accessoire.

2. Duur

Onverminderd eventuele wettelijke garantie waarop u

op grond van een plaatselijke wetgeving die op u van
toepassing is, recht zou kunnen hebben, en tenzij een
dergelijke wetgeving voorziet in een langere termijn, biedt
Microsoft deze garantie voor de duur van één (1) jaar vanaf
de aankoopdatum van een dergelijke Xbox One bij een
erkende leverancier en 90 dagen voor accessoires gekocht
bij een erkende leverancier.

3. Rechtsgebied

Deze garantie zal alleen voor de volgende landen van
toepassing zijn: Oostenrijk, Belgié, Denemarken, Finland,
Frankrijk, Italié, Duitsland, Nederland, Noorwegen,
Portugal, Spanje, Zweden, en Zwitserland.

U erkent dat specifieke wet- en regelgeving met betrekking
tot de export van toepassing kunnen zijn, afhankelijk van
uw land van verblijf en u erkent dat u aan alle wet- en
regelgeving zult voldoen als u uw Xbox One of accessoire
uitvoert.

4. Garantie
(a) Gedurende de ?arantieperiode, garandeert
Microsoft, enkel aan u, dat de Xbox One of
accessoire onder normale gebruiksomstandigheden
geen defecten zal vertonen.

(b) Met uitzondering van eventuele wettelijk
voorgeschreven garanties, die Microsoft aan
uverschuldigd is krachtens de plaatselijke
wetgeving, is dit de enige waarborg, garantie
of voorwaarde welke aan u toegekend wordt
met betrekking tot uw Xbox One of accessoire
en eventuele producthandleiding(en) die
meegeleverd worden. Niemand anders kan
namens Microsoft enige waarborg, garantie of
voorwaarde geven.

(c) ALS UW PLAATSELIJKE EN TOEPASSELLKE
WETGEVING U EEN IMPLICIETE GARANTIE BIEDT,
MET INBEGRIP VAN EEN IMPLICIETE GARANTIE
VAN VERKOOPBAARHEID OF GESCHIKTHEID
VOOR EEN BEPAALD DOEL, DAN IS DE DUUR
BEPERKT TOT DE GARANTIEPERIODE, TENZIJ
ANDERS DOOR DE PLAATSELIJKE WETGEVING
BEPAALD.

(d) Indien u het product in Frankrijk aanschaft s het
volgende van toepassing: Met uitzondering van
eventuele wettelijk voorgeschreven garanties,
die Microsoft aan u verschuldigd is krachtens de
plaatselijke wetgeving, is dit de enige waarborg,
garantie of voorwaarde welke aan u toegekend
wordt met betrekking tot uw Xbox One of
accessoire en eventuele producthandleiding(en)
die meegeleverd worden. Niemand anders kan
namens Microsoft enige waarborg, garantie of
voorwaarde geven. De bepalingen (?ie opde
wettelijke garantie van toepassing zijn, staan
hieronder gekopieerd:

Article 1641 du Code Civil

Le vendeur est tenu de la garantie a raison des
défauts cachés de la chose vendue qui la rendent
impropre a 'usage auquel on la destine, ou qui
diminuent tellement cet usage que 'acheteur ne
Iaurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un
moindre prix, il les avait connus.

Article 1648 (al. 1) du Code Civil

Laction résultant des vices rédhibitoires doit étre
intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a
compter de la découverte du vice.

Article L211-4 du Code de la Consommation

Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme au
contrat et répond des défauts de conformité existant
lors de la délivrance.

Il répond également des défauts de conformité
résultant de l'emballage, des instructions de
montage ou de ['installation lorsque celle-ci a été
mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous
sa responsabilité.

Article L211-5 du Code de la Consommation
Pour étre conforme au contrat, le bien doit :

1° Etre propre a I'usage habituellement attendu d'un
bien semblable et, le cas échéant :

- correspondre a la description donnée par le
vendeur et posséder les qualités que celui-cia
présentées a lacheteur sous forme d'échantillon ou
demodele;

- présenter les qualités qu'un acheteur peut

légitimement attendre eu égard aux déclarations
publiques faites par le vendeur, par le producteur ou

par son représentant, notamment dans la publicité

ou I'étiquetage ;

2° Ou présenter les caractéristiques définies d'un
commun accord par les parties ou étre propre 2



tout usage spécial recherché par Iacheteur, porté
ala connaissance du vendeur et que ce dernier a
accepté.

Article L211-12 du Code de la Consommation

Laction résultant du défaut de conformité se prescrit
par deux ans a compter de la délivrance du bien.

5. Proces om de garantieservice te verkrijgen
(a) Alvorens het garantieproces op te starten wordt u
Eeadviseerd op de tips voor probleemoplossing op
ttp://www.service. xbox.com op te volgen.

(b) Als de tips voor probleemoplossing uw probleem
niet oplossen, volg dan het onlineproces op
http://www.service.xbox.com of bel met het
nummer voor de Xbox-klantenservice voor uw
land van verblijf. Deze nummers zijn te vinden op
http://www.service.xbox.com.

(c) Alvorens uw Xbox One of accessoire voor reparatie
aan Microsoft terug te sturen, moet u ervoor
zorgen dat eventuele data die u wilt behouden
gekopieerd wordt en dat u alle informatie die u
als vertrouwelijk beschouwd, verwijdert. Microsoft
is niet verantwoordelijk voor uw data en'is
gemachtigd om deze te verwijderen.

6. Microsofts verantwoordelijkheid
(a) Nadat u uw Xbox One of accessoire aan
Microsoft teruggestuurd heeft, zal Microsoft het
onderzoeken.

(b) Als Microsoft bepaalt dat de Xbox One of
accessoire defect is gedurende de garantieperiode
en onder normale gebruiksomstandigheden, zal
Microsoft (naar haar inzien) het product repareren
of vervangen of de aankoopprijs aan u restitueren,
tenzij een verplichte bepaling van een plaatselijke
wetgeving welke op u van toepassing is, anders
bepaalt. Tijdens de reparatie kunnen nieuwe
of gereviseerde onderdelen gebruikt worden.
Vervanging kan plaatsvinden door middel van een
nieuwe of gereviseerde eenheid.

Na de reparatie of vervanging, zal deze garantie
op uw Xbox One of accessoire van toepassing zijn
voor de langere van ofwel de resterende periode
van uw originele garantie of voor 95 dagen na

de dag van verzending van uw eenheid door
Microsoft aan u. In Frankrijk wordt deze periode
uitgebreid met de tijdsduur die nodig was voor
reparatie of vervanging, vooropgesteld dat deze
periode meer dan 7 dagen bedpraagt

(d) TENZIJ ANDERS WORDT BEPAALD DOOR
DE PLAATSELIKE WETGEVING DIE OP
U VAN TOEPASSING IS,is Microsofts
VERANTWOORDELIJKHEID om uw Xbox One
of accessoire te repareren of vervangen, of om
de aankoopprijs aan u te restitueren, uw enige
rechtsgang.

(e) Als uw Xbox One of accessoire defect raakt nadat
de garantieperiode is verlopen, dan is er geen
enkele vorm van garantie van kracht. Nadat de

o

garantieperiode is verlopen, kan Microsoft u
een vergoeding in rekenin? brengen voor haar
inspanningen om eventuele problemen met
uw Xbox One of accessoire vast te stellen en/
of om deze te repareren, ongeacht of dergelijke
inspanningen succesvol zijn.

7. Garantieuitsluitingen

Microsoft is niet aansprakelijk en deze garantie is niet van
toepassing, zelfs niet tegen een vergoeding, als uw Xbox
One of accessoire:

(@) skadet av bruk med produkter som ikke selges
eller lisensieres av beschadigd is door gebruik met
producten die niet door Microsoft verkocht of in
licentie gegeven worden (waaronder, bijvoorbeeld,
games en accessoires die niet door Microsoft
geproduceerd of in licentie gegeven worden, en
"pirated” games enz);

(b) gebruikt wordt voor commerciéle doeleinden
(waaronder, bijvoorbeeld, huur, pay-per-play enz.);

(©) geopend, aangepast of mee geknoeid is
(waaronder, bijvoorbeeld, alle pogingen om
de technischeteperking, beveiliging of het
mechanisme ter bestrijding van piraterij enz.
te omzeilen), of wanneer het serienummer is
gewijzigd of verwijderd;

(d) beschadigd door een externe oorzaak (waaronder,
bijvoorbeeld door een val, gebruikt met
onvoldoende ventilatie enz., of het negeren van de
instructies in de handleiding voor de Xbox One of
accessoire): of

(€) wanneer reparaties zijn uitgevoerd door iemand
anders dan Microsoft.

8. UITSLUITING VAN BEPAALDE SCHADE

TENZIJ ANDERS BEPAALD KRACHTENS DE
PLAATSELIJKE WETGEVING DIE OP U VAN TOEPASSING
IS, 1S MICROSOFT NIET VERANTWOORDELIK

VOOR INDIRECTE, INCIDENTELE, BIJZONDERE

OF GEVOLGSCHADE; EVENTUEEL VERLIES VAN

DATA, PRIVACY, GEHEIMHOUDING OF WINST; OF
ENIG ONVERMOGEN DOOR U OM UW XBOX ONE

OF ACCESSOIRE TE KUNNEN GEBRUIKEN. DEZE
UITZONDERINGEN ZIJN VAN TOEPASSING, OOK ALS
MICROSOFT OP DE HOOGTE IS GEBRACHT VAN DE
MOGELIJKHEID VAN DEZE SCHADE, EN ZELFS ALS EEN
OPLOSSING NIET AAN HET BEOOGDE DOEL VOLDOET.

9. Aanvullende voorwaarden

Als u pogingen onderneemt om de technische beperking,
beveiliging of het mechanisme ter bestrijding van piraterij
enz.van uw Xbox One of accessoire te omzeilen kan dat
tot gevolg hebben dat uw Xbox One of accessoire definitief
stopt met functioneren. Uw garantie zal tevens komen

te vervallen, en uw Xbox One of accessoire zal niet meer

in aanmerking komen voor erkende reparaties, zelfs niet
tegen een vergoeding.

10. Rechtskeuze

Deze garantie zal onderworpen en geinterpreteerd
worden in overeenstemming met de wetgevin? van uw
land van verbliff, ongeacht eventuele wetsconflicten.



SOFTWARELICENTIE

De voorwaarden van de softwarelicentie voor uw
Xbox One en accessoire zijn beschikbaar op xbox.
com/xboxone/slt. Door uw Xbox One of accessoire te
gebruiken, gaat u akkoord met de licentievoorwaarden
voor deze software. Alvorens u tot installatie overgaat,
moet u deze bepalingen goed doorlezen. Als u

niet akkoord gaat met de licentievoorwaarden van
deze software, dient u uw Xbox One of accessoire

niet gebruiken. Retourneer het ongeopend naar de
leverancier waar u uw Xbox One o?accessolre gekocht
heeft of naar Microsoft voor een restitutie van de
aankoopprijs.

INFORMATIE OVER REGELGEVING

Niet bedoeld voor gebruik bij machinale, medische of
industriéle toepassingen.

Dit product s geschikt voor gebruik met IT-apparatuur
die voldoet aan de eisen van de NRTL (UL, CSA, ETL en
dergelijke) en/of IEC/EN 60950 (met CE-logo).

Bevat geen apart repareerbare onderdelen.
Bedrijfstemperatuur: +5°C (+41°F) tot +35°C (+95°F).
Microsoft Corporation; One Microsoft Waz; Redmond, WA
98052-6399; Verenigde Staten van Amerika Verenigde
Staten: (800) 426-9400; Canada: (800) 933-4750;
xbox.com/xboxone/gettingstarted

A WAARSCHUWING: Draadloze apparatuur aan
boord van een vliegtuig

Voordat u in een vliegtuig stapt of een draadloos apparaat
inpakt in bagage die u mee neemt op de reis, moet u de
batterijen uit het apparaat verwijderen of het apparaat
uitschakelen (als het een aan/uit- schakelaar heeft).
Draadloze apparaten kunnen, net zoals een mobiele
telefoon, radiofrequente (RF) energie uitzenden wanneer
de batteruen zijn ?e'l'nstalleerd en het draadloze apparaat
isingeschakeld (als het een aan/uit-schakelaar heeft).

Laserspecificaties
Deze apparatuur bevat een Klasse |-laser.

LET OP
Gebruik van bedieningselementen of aanpassingen, of
L)restaties van andere procedures dan hierin aangegeven,
an leiden tot blootstelling aan gevaarlijke straling.

€ adanl 3 q

Verwijdering van batterijen en

elektrische en elektronische apparatuur
Dit symbool op het product of de batterijen of
verpakking van het product betekent dat dit
product en de batterijen niet mogen worden
afgevoerd met het huisvuil. In plaats daarvan
ben jij er verantwoordelijk voor dat deze
worden ingeleverd bij een geschikt inzamelin?s unt voor
het recyclen van batterijen en elektrische en elektronische
apparatuur. Deze gescheiden inzameling en recycling
ondersteunt het behoud van natuurlijke bronnen en
voorkomt mogelijk negatieve gevolgen voor de
volksgezondheid en het milieu die kunnen worden

veroorzaakt door onverantwoord afvoeren, vanwege de
mogelijke aanweziEheid van gevaarlijke stoffen in de
batterijen of de elektrische en elektronische apparatuur.
Neem contact op met de lokale gemeente, de dienst voor
het afvoeren van huisvuil of de winkel waar je dit product
hebt gekocht voor meer informatie over het afvoeren van
batterijen, en elektrisch en elektronisch afval. Neem
contact op met erecycle@microsoft.com voor meer
informatie over afval van elektrische en elektronische
apparaten en afgedankte batterijen.

Dit product maakt mogelijk gebruik van lithium-, Ni-MH-
of a?kalinebatterijen,

Vereenvoudigde EU-verklaring van conformiteit:
Hierbij verklaart Microsoft Corporation dat dit product
voldoet aan de Richtlijn 2014/53/EU.

U vindt de volledig tekst van de EU-verklaring van
conformiteit op het volgende internetadres:
aka.ms/eucompliancedoc.

De volledige verklaring van overeenstemming bevat

ook informatie als software en accessoires die met
bovenstaande richtlijn de radio-overeenstemming
beinvloeden.

Bedrijf: Microsoft Ireland
Adres: Sandyford Ind Est

Dublin D18 KX32
Land: lerland
Telefoonnummer:  +3531295 3826
Faxnummer: +3531706 4110
Xbox One S

De radiofrequentiebanden voor Model 1681 en het
bijbehorende maximale nominale zendvermogen en
toleranties zijn als volgt:

RF Module: 1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.

Xbox One X, Xbox One X Devkit

De radiofrequentiebanden voor Model 1787,1788 en het
bijbehorende maximale nominale zendvermogen en
toleranties zijn als volgt:

RF Module: 1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
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WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.

BE [DK|[GR|ES |FR

CE IE |IT [LU|NL|AT

PT | FI |SE | GB | NO
DE [ CH [PL | HU | SK

g CZ |CY [IS [RO|[SI
EE | LV [ LT | MT| LI

BG | TR | HR

5.15-5.35GHz alleen voor gebruik binnenshuis.

Blootstelling aan RF-energie (radiofrequentie)

Dit apparaat bevat radiozenders en is ontworpen,
geproduceerd en getest om te voldoen aan de richtlijnen
van de FCC (Federal Communications Commission) en
Innovatie, wetenschap en economische ontwikkelingen
Canada, en aan de Europese richtlijnen voor
RF-blootstelling en het specifieke absorptiesnelheid.
Deze apparatuur moet ten minste 20 cm van uw
lichaam af geinstalleerd en gebruikt worden.
Copyright

Informatie en opvattingen in dit document, zoals URLs
en verwijzingen naar andere websites, kunnen zonder
voorafgaande kennisgeving worden gewijzigd. Aan

dit document kun je geen juridische rechten ontlenen
met betrekking tot enig intellectueel eigendom in enig
Microsoft-product. Je mag dit document voor je eigen

interne doeleinden en als referentie kopiéren en gebruiken.

© 2017 Microsoft Corporation. All rights reserved.

Microsoft, Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live,

Kinect, de Xbox-logo's en het Xbox Live-logo zijn merken
van de Microsoft-bedrijvengroep.

Dit product bevat copyrightbeveiligingstechnologie die
wordt beschermd door methodeclaims van bepaalde
Amerikaanse octrooien en andere intellectuele
eigendomsrechten in het bezit van Macrovision
Corporation en andere eigenaren. Het gebruik van deze
copyrightbeveiligingstechnologie moet zijn toegestaan
door Macrovision Corporation en is uitsluitend bedoeld
voor thuisgebruik en ander beperkt gebruik, tenzij anders
toegestaan door Macrovision Corporation. Opnieuw
opbouwen of uit elkaar halen is verboden.

HDMI, het HDMI-logo, en High-Definition Multimedia
Interface zijn merken of gedeponeerde merken van HDMI
Licensing, LLC.

Homir

Zie http://patents.dts.com voor DTS-octrooien.

Geproduceerd onder licentie van DTS, Inc. DTS, het
symbool, DTS en het symbool samen, DTS-HD en DTS-HD
Master Audio | 7.1zijn geregistreerde handelsmerken of
handelsmerken van DTS, Inc. in de Verenigde Staten en/of
andere landen. © DTS, Inc. Alle rechten voorbehouden.

Master Audio | 7.1

Dolby en het dubbele-D-symbool zijn merken van Dolby

Laboratories.

In licentie gegeven
technologie

Copyrightkennisgeving

Dolby Digital Live
(Encoder)

© 1992-2001 Dolby Laboratories. All
rights reserved.

Dolby Digital Plus
(Decoder)

© 2003-2012 Dolby Laboratories. All
rights reserved.

Dolby Digital Plus
Consumer (Encoder)

© 2009-2012 Dolby Laboratories. All
rights reserved.

Dolby Digital Compatible
Output (Encoder)

©1993-2005 Dolby Laboratories. All
rights reserved.

Dolby TrueHD (Decoder)

©1995-2005 Dolby Laboratories. All
rights reserved.

XIDOLBY ATMOS'

Blu-ray Disc ™, Blu-ray ™ en Ultra HD Blu-ray ™ merken
enlogo’s, en het 4K Ultra HD ™ logo zijn handelsmerken
van de Blu-ray Disc Association.

UutraHD |8

Blu-ray

De namen van hierin vermelde werkelijke bedrijven en
producten kunnen merken van hun respectieve eigenaren zijn.
Amerikaanse en/of internationale octrooien zijn

aangevraagd.

KLANTENSERVICE

Ga naar www.support.microsoft.com voor antwoorden op
algemene vragen, stappen voor het oplossen van problemen en
contactgegevens van de Xbox-klantenservice.



XBOX ONE -TUOTEOPAS, RAJOITETTU
TAKUU JA EHDOT

Xbox One -konsolin, Xbox Onen Kinect-sensorin ja
lisélaitteiden kayttooppaat oytyvat osoitteesta
xbox.com/xboxone/support/manual. Xbox Onen Kinect-
sensori ja -sovitin saattavat olla myytavina erikseen.

TARKEITA TUOTETURVALLISUUS- JA
TAKUUTIETOJA

A Témén tuoteoppaan turvallisuutta ja terveytta

koskevat tiedot on varustettu talla varoitussymbolilla.

Lue hankkimaasi tuotetta koskevat tarkeét turvallisuus- ja
terveystiedot téstd oppaasta.

A VAROITUS: Xbox One -konsolin ja sen Kinect-
sensorin virheellinen asentaminen, kayttaminen ja
huoltaminen voivat liséta vakavan vamman, kuoleman
tai omaisuusvahinkojen vaaraa tai aiheuttaa vahinkoa
tuotteelle sekd sen lisalaitteille. Lue tama tuoteopas,
silld siind on tarkeitd turvallisuutta ja terveytta koskevia
tietoja, tai kay osoitteessa xbox.com/xboxone/manual.

XBOX ONEN RAJOITETUN TAKUUN JA .
OHJELMISTOLISENSSIN EHTOJEN HYVAKSYNTA
Xbox One -konsolin, Xbox-lisalaitteiden ja/tai Xbox

One Kinect -sensorin kéyttd edellyttad, ettd hyvaksyt
Microsoftin palveluehdot (Microsoft Services Agreement)
(microsoft.com/msa), ohjelmistolisenssin ehdot (xbox.
com/xboxone/slt) ja rajoitetun takuun ehdot (xbox.com/
xboxone/warranty). Hyvaksyt némé ehdot ostamalla
Xbox One -konsolin, Xbox-lisalaitteita ja/tai Xbox One
Kinect -sensorin ja kayttaméllé niita. Tutustu ehtoihin
huolellisesti. Mikali et hrvaksy ehtoja, ala méarita alaka
kayté Xbox One -konsolia, Xbox-lisélaitteita ja/tai Xbox
One Kinect -sensoria, vaan palauta ne Microsoftille tai
jalleenmyyjalle hyvitystéi vastaan.

KONSOLIN ASENNUS JA PAIVITYKSET

Tarvitset konsolin asentamiseen ja paivittamiseen Internet-

yhteyden, ennen kuin voit aloittaa pelaamisen offline-
tilassa (suositellaan Internet-laajakaistayhteyttd [lataus 1,5
Mbit/s, lahetys 768 kbit/s]. Microsoft-tili ja Xbox Live -tili
Xbox One -tuetussa Xbox Live -maassa/-alueella tarvitaan
asennuksen ja paivitysten yhteydessa seka joissakin
ominaisuuksissa; paikalliset paK/eIuntarjoajan maksut).
Vastauksia konsolin asentamista koskeviin kysymyksiin,
vianmaaritysohjeita seka Xbox-asiakaspalvelun
yhteystiedot 16ytyy osoitteesta support.microsoft.com.

KAYTTO INFRAPUNALAITTEIDEN KANSSA
Kinect-sensori saattaa hairita infrapunalaitteita,
kuten kaukosaatimia ja 3D-laseja, tai heikentda
niiden toimintaa. Jos havaitset Aéiribité tai kantaman
heikentymist, sijoita kokeeksi Kinect-sensori tai
infrapunalaite toiseen paikkaan. Jos Kinect-sensori on
kaytossd, tarvitaan myGs Xbox One -sovitin.

SAHKOTURVALLISUUS

A VAROITUS

Monien muiden séhklaitteiden tavoin seuraavien
varotoimien noudattamatta jattaminen saattaa aiheuttaa
sahkaiskun tai tulipalon, joka voi johtaa vakavaan
vammaan tai kuolemaan, tai vahingoittaa Xbox One
-konsolia tai Kinect-sensoria.

Verkkovirtaa kdyttavit laitteet

Valitse Xbox One -konsolille sopiva virtalahde:

« Kayté vain konsolin mukana tulevaa tai valtuutetun
huoltokeskuksen toimittamaa virtajohtoa. Jos tarvitset
uuden virtajohdon, Xbox-asiakaspalvelun yhteystiedot
[6ytyvat osoitteesta support.microsoft.com.
Varmista, ettd pistorasian tuottama jénnite [V] ja
taajuus [Hz] ovat samat kuin konsolissa mainitut. Jos
et ole varma kotisi sahkojérjestelman jannitteesta,
kysy valtuutetulta sahkomiehelta.

Ald kdyta epatavallisia virtalahteita, kuten
generaattoreita tai vaihtosuuntaajia, vaikka niiden
jannite- ja taajuusarvot vaikuttaisivat oikeilta. Kayta
vain tavallista vaihtovirtapistorasiaa.

Al ylikuormita pistorasiaa, jatkojohtoa tai muuta
sahzolutantaa Varmista, etta sahkdjarjestelmé
kestaa Xbox One -konsolin vaatiman kokonaisvirran
(ampeerimaara [A] on ilmoitettu konsolissa) ja
muiden samaan sahkapiiriin kuuluvien laitteiden
vaatiman virtaméaran yhteiskuormituksen.

A HUOMAUTUS: Kaapelit ja johdot
Jarjesta kaapelit ja johdot niin, ettd ihmiset ja
lemmikkielaimet eivat kompastu tai sotkeudu niihin
eivatkd vahingossa veda niitd mukanaan liikkuessaan
niiden lahelld. Alé anna lasten leikkid kaapeleilla ja
johdoilla.
Suojaa virtajohdot ja -lahde vahingoittumiselta
seuraavasti:

* Sijoita johdot niin, etté niiden péallé ei kévella ja ne
eivét rikkoudu.
Huolehdi siitd, etteivét johdot jad puristuksiin eika
niissd ole teravia taitoksia. Kiinnita erityista huomiota
virtapistorasian ja konsolin liitantakohtiin.
Ald veds, sido tai taivuta virtajohtoja aléka kayta niita
véarin muulla tavoin.
Ald altista virtajohtoja ldmmolle.
Sailytd virtajohdot lasten ja eldinten ulottumattomissa.
Al anna lasten tai eldinten purra johtoja.
Irrota virtajohto pistorasiasta vetdmélld pistokkeesta,
ei johdosta.
Jos virtajohto tai -lahde vahingoittuu, sité ei saa enda
kayttaa. Xbox-asiakaspalvelun yhteystiedot ovat
osoitteessa www.support.microsoft.com.
Irrota Xbox One -konsoli virtaléhteesta ukonilmalla. Toimi
samoin myos, jollet kéytd konsolia pitkaan aikaan.

.
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AKKUKAYTTOISET LAITTEET

A VAROITUS: Akun turvallisuus

Seuraavat varotoimet koskevat kaikkia tuotteita, joissa
kaytetaan havitettavia paristoja tai ladattavia akkuja, kuten
litiumpolymeeriakkuja. Jos paristoja tai akkuja kdytetdan
vadrin, paristo- tai akkuneste voi vuotaa tai paristo tai
akku voi ylikuumentua, réjéhtaa tai aiheuttaa tulipalon.
Tamé voi johtaa vakavaan vammaan tai kuolemaan tai
omaisuusvahinkoon tai vahingoittaa tuotetta tai siihen
liittyvia lisalaitteita. Akusta tai paristosta irronnut neste on
syovyttavad ja mahdollisesti myrkyllista. Se voi aiheuttaa
iholle ja silmille palovammoja, ja se on haitallista nieltyna.
Voit vahentad vahinkojen vaaraa seuraavasti:

Séilytd paristot ja akut lasten ulottumattomissa.

Poista paristot ja akut, jos ne ovat kuluneet tai jos

laite on pitkan aikaa kéyttamattd. Poista aina vanhat,
heikot tai kuluneet akut valittomasti ja kierrétd tai

hévitd ne paikallisten ja kansallisten/alueellisten
jatehuoltomaaraysten mukaisesti.

Jos akku vuotaa, poista kaikki akut suorittamalla tuotteen
akkujen asennusohjeet péinvastaisessa jrjestyksessa.
Varo, ettei akkunestetta joudu iholle tai vaatteille.

Jos paristosta tai akusta vuotavaa nestettd joutuu iholle
tai vaatteille, huuhtele iho vedella valittomésti. Puhdista
paristokotelo huolellisesti kostealla liinalla ennen uusien
akkujen tai paristojen asettamista tai noudata valmistajan
puhdistussuosituksia.

Al murskaa, avaa, puhkaise tai turmele paristoja tai
akkuja. Al mydskadn altista niité yli 35 °C:n lammolle,
kohdista niihin suoraa lampoé tai havité niita
polttamalla.

Ala kéyta sekaisin eri tyyppisid (esimerkiksi hiilisinkki
jaalkali) akkuja tai paristoja.

Al anna metalliesineiden koskettaa akun tai pariston
napoja laitteessa, silla ne voivat kuumentua ja
aiheuttaa palovammoja.

Al kuljeta tai sailyta akkuja yhdessé kaulakorujen,
hiusneulojen tai muiden metalliesineiden kanssa.

Al jaita akkukayttoista laitetta pitkaksi aikaa suoraan
auringonvaloon, kuten auton kojelaudalle kesaaikaan.
Al upota akkuja veteen tai anna niiden kastua.

Alé kytke akkuja suoraan seinapistorasiaan tai auton
savukkeensytytinpistokkeeseen.

Ala yrit kytkea akun liitinpintoja muihin kuin
Microsoftin hyvaksymiin laitteisiin.

Ali altista akkuja iskuille tai pahoille térahdyksille, &l
heittele niita alaka astu niiden péalle.

Al puhkaise paristokoteloa millaan tavalla.

Ala yritd purkaa akkuja tai tehd niihin mitadn
muutoksia.

Ali lataa akkuja avotulen lihella tai erittain kuumassa
lémpdtilassa.

XBOX ONE -KONSOLIN KAYTTAMINEN JA
HOITAMINEN

AVAROITUS: A4 tee itse mitaan korjauksia

Al yritd purkaa, avata tai huoltaa Xbox One -konsolia,
Kinect-sensoria tai lisévarusteita tai tehda nithin
muutoksia. Tallaiset toimet saattavat aiheuttaa sahkdiskun,
tulipalon tai muun vaaratilanteen tai vahingoittaa Xbox
One -konsolia, Kinect-sensoria tai lisavarusteita. Mikéli
téssé laitteessa havaitaan merkkeja Xbox-konsolin,
Kinect-sensorin tai lisavarusteicen avaamisen ja/tai
muokkaamisen yrittamisestd, kuten puuttuvia tarroja tai
tarrojen irrottamista tai repeytymista, rajoitettu takuu
raukeaa, eika Xbox One -konsolin, Kinect-sensorin tai
lisavarusteiden valtuutettuun huoltoon ole enaa oikeutta.
Muutosten tekeminen konsoliin voi johtaa sen pysyvadn
kayttokieltoon Xbox Live -palvelussa, jota pelaaminen ja
jotkin muut konsolin kéyttotarkoitukset edellyttavat.

A VAROITUS: VAROITUS: Al anna konsolin, akun tai
sensorin kastua
Pienenna tulipalon tai sahkaiskun riskia niin, etta et altista
konsolia tai sensoria sateelle tai muulle kosteudelle.
Noudata kéytdssa naita ohjeita:
« Al kayté laitteita lAmmonlahteiden lahells.
+ Al aseta konsolia pystyyn iliman Microsoftin
hyvaksyméa virallista jalustaa.
Kéyté vain Microsoftin sallimia lisélaitteita ja -varusteita.
Irrota konsoli verkkovirrasta puhdistuksen aikana, jotta
konsoli ei kaynnisty ja sammu tai levyasema ei avaudu.
* Puhdista ainoastaan Xbox One -konsolin ulkopinnat.
Ald tydnnd mitaan esineitd laitteen tuuletusaukkoihin.
Kayta kuivaa puhdistusliinaa. Ald kéyta
hankaustyynyja, pesuaineita, hankausjauheita,
liuottimia (esimerkiksi alkoholia, bensiinia, tinnerié tai
bentseenia) tai muita nestemaisia tai suihkutettavia
puhdistusaineita.
Alé kéyta paineilmaa.
Al kéyta DVD-lukupaén puhdistusvélineits.
Al yrité puhdistaa liittimid.
Puhdista konsolin jalat ja Xbox One -konsolin alla
oleva pinta kuivalla liinalla.

Savulta ja polylté suojaaminen
Ala kéyta konsolia savuisissa tai pélyisissa paikoissa.
Savu ja poly voivat vahingoittaa konsolia, etenkin optista
levyasemaa.
Levyn kytto
Voit estad levyaseman lukittumisen seka levyjen ja konsolin
vahingoittumisen seuraavasti:
« Poista levy levyasemasta, ennen kuin siirrat konsolia.
+ Al koskaan kéyta sardilleita tai halkeilleita levyja.
Ne voivat haljeta konsolin sisalld ja tukkia tai rikkoa
konsolin sisdosia.
Laita levyt aina omiin séilytyskoteloihinsa, kun et
kéyta niita levyasemassa. Ald séilytd levyja suorassa
auringonvalossa, lammonlahteen lihella tai Xbox One
~konsolin péalla. Kun ksittelet levyja, pida aina kiinni vain
niicen reunoista. Puhdista peli- ja muut levyt seuraavasti:



o Pida kiinni levyn reunoista. Ala kosketa levyn
pintaa sormillasi.

o Puhdista levy pyyhkimalla sitd hellavaraisesti
pehmealla kankaalla keskelta reunoille.

o Aldkayta liuotinaineita, silld ne
voivat vahingoittaa levya. Al kéyta
levynpuhdistuslaitteita.

Metalliesineet ja tarrat

Ald aseta metalliesineita tai tarroja Xbox One -konsolin
lahelle, paalle tai pintaan. Ne voivat haitata ohjain-,
verkkoyhteys-, poisto- ja virtapainikkeen toimintaa.

A HUOMAUTUS: Videopelin likkumattomat
kuvaosiot saattavat ajan myota "palaa kiinni” joidenkin
televisioiden kuvaruudulle. Talldin kuvaruudulle jad
pysyva varjokuva liikkumattomasta kuvan osasta. Katso
valmistajan toimittamaa television kayttohjetta, ennen
kuin pelaat peleja.

PELIPAIKKA

A VAROITUS: Pelatessasi Kinect-sensorilla voit
joutua tekemaan ikkeitd. Voit valttaa
oukkaantumisriskin tai omaisuusvahingot
noudattamalla seuraavia varotoimia:

Varmista, etta kéytettavissasi on riittavésti tilaa
vapaaseen likkumiseen.

Katso joka suuntaan (oikealle, vasemmalle, eteen- ja
taaksepéin sekd alas- ja ylospdin). Varmista, ettei
ympérillé ole mitaan, mihin voisit kompastua leluja,
huonekaluja tai mattoja.

Varmista, etté pelipaikka ei ole aivan ikkunan, seindn,
portaiden tms. lahelld.

Muista varoa pikkulapsia ja lemmikkieldimia
pelatessasi. Siirra tarpeen mukaan tiella olevat
esineet kauemmas tai pyyda muita ihmisié siirtymaén
kauemmas.

Pelin aikana:

+ Pysyttele sen verran kaukana televisiosta, ettet
kosketa sita.

Pysyttele riittévan etadlla muista pelaajista,
katselijoista ja lemmikkieldimist. Eri peleissa
tarvittava valimatka voi vaihdella, joten ota se
huomioon.

Pida silmalld esineit tai muita ihmisid, joihin saatat
osua tai kompastua. Pelialueelle voi tulla muita
ihmisi ja esineitd, joten tarkkaile ympéristoasi.
Varmista, etta sinulla on aina pelatessasi tukeva
jalansija:

Pelaa tasaisella lattialla, joka ei ole pelaamista
ajatellen liian liukas.

« Kéyta kunnollisia pelijalkineita tai pelaa paljain jaloin.

Ala kayta korkeakorkoisia kenkid, varvassandaaleita tms.

Az rehki liikaa

Kinect-sensorilla pelaaminen voi edellyttaa jonkin verran
fyysista likuntaa.

Neuvottele sensorin kaytosta laakarin kanssa, jos sinulla

on jokin sairaus tai ongelma, joka voi vaikuttaa kykyysi
Iiikf(ua turvallisesti, tai jos

* olet tai saatat olla raskaana

« sinulla on sydén-, hengityselin-, selka-, nivel- tai muu

ortopedinen sairaus

« sinulla on korkea verenpaine

« likkuminen on sinulle fyysisesti hankalaa

« sinua on kehotettu rajoittamaan likuntaa.
Neuvottele [dakarin kanssa, ennen kuin aloitat kunto- tai
liikuntaohjelman, jossa kéytat Kinect-sensoria.
Al pelaa péihtyneend ja varmista, ettd tasapainoaistisi ja
liikuntakykysi ovat riittavat pelin aikana tehtaviin liikkeisiin.

Pida saannollisesti taukoja

Jos lihaksesi, nivelesi tai silmasi vasyvét tai kipeytyvat,
pida lepotauko.

Jos tunnet olosi hyvin vsyneeksi, pahoinvoivaksi tai
hengastyneeksi tai rintaasi puristaa, sinua huimaa, sinulla
on epémiellyttava olo tai tunnet kipua, LOPETA KAYTTO
VALITTOMASTI ja ota yhteytts liakariin.

TERVEELLINEN PELAAMINEN

A VAROITUS: Térkeita terveysvaroituksia
videopelien pelaamisesta

Valoherkkyyden aiheuttamat kohtaukset
Pieni vahemmistd ihmisista voi saada epileptisen
kohtauksen altistuessaan visuaalisille kuville, kuten
videopelien valkkyville valoille tai kuvioille. Mys ihmisilld,
{(mlla ei ole aiemmin ollut epilepsiaa tai epileptisia

ohtauksia, saattaa olla diagnosoimaton sairaus, joka
voi aiheuttaa valoherkkyydesté johtuvan epileptisen
kohtauksen videopeleja katseltaessa.
Kohtausten oireet voivat vaihdella, ja niité voivat olla
esimerkiksi huimaus, nakchairit, silmien tai kasvojen
nykiminen, raajojen n?ltkahtelytai taring, sekavuus,
hammennys tai hetkellinen tajunnan menetys. Kohtaukset
voivat myos aiheuttaa tajuttomuutta tai kouristuksia, jotka
tuottavat vammoja kaatumisen tai lahella oleviin esineisiin
osumisen takia.
Jos sinulla ilmenee jotakin ndista oireista, lopeta
pelaaminen valittomasti ja ota yhteytta laakariin.
Vanhempien tulee tarkkailla lapsiaan naiden oireiden
varalta ja tarvittaessa kysyd, ovatko he kokeneet niitd, silld
téllaiset kohtaukset ovat yleisempid lapsilla ja teini-ikaisilla
kuin aikuisilla. Valoherkkyydesta aiheutuvien epileptisten
kohtausten riski pienenee, jos toimit seuraavasti:

* st tai seiso kauempana televisioruudusta.

 Kayta pienempaa televisiota.
Pelaa hyvin valaistussa huoneessa.
Ald pelaa vasyneend tai silloin, kun vireystasosi on
alentunut.
Jos sinulla tai jollakulla sukulaisistasi on ollut
kohtauksia tai epilepsiaa, keskustele ldakarin kanssa
ennen pelaamista.

.

.

.

Tuki- ja liikuntaelinten sairaudet
Peliohjainten, nappaimiston, hiiren tai muiden sahkdisten
ohjainlaitteiden kaytto voi aiheuttaa vakavia vammoja

tai oireita.
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Videopelien pelaaminen (kuten moni muukin toistuva
toiminta) voi aiheuttaa ajoittaista kipua kasiin, kasivarsiin,
olkapaihin, niskaan tai muihin kehon osiin. Jos olosi on
jatkuvasti tai toistuvasti epamukava tai tunnet jatkuvaa
tai toistuvaa kipua, jomotusta, kolotusta, kihelmdintia,
puutumista, kuumotusta tai jaykkyytts, ALA SIVUUTA
NAITA VAROITUSMERKKEJA. OTA VIIPYMATTA YHTEYTTA
TERVEYSALAN AMMATTILAISEEN, vaikka oireet eivét
iimenisikaan videopelin aikana. Tassa luetellut oireet
janiihin rinnastettavat oireet voivat johtaa kivuliaisiin
Jajoskus pysyvasti vammauttaviin hermojen, lihasten,

, verisuonten tai kehon muiden osien vammoihin
ihin. Tallaisia lihasten ja luuston vammoja
ovat rannekanavaoireyhtyma, jannetulehdukset,
jannetupentulehdukset ja muut vastaavat rasitusvammat.
Tuki- ja liikuntaelinsairauksista ei vield tiedeté ldheskaan
kaikkea, mutta yleinen kasitys on, ettd niihin voivat
vaikuttaa monet tekijat, kuten ldaketieteelliset ja
fysikaaliset ominaisuudet, stressi ja stressinsietokyky,
yleinen terveydentila ja tyoskenneltaessé seké muissa
toimissa (esimerkiksi videopeleja pelattaessa) kaytetyt
asennot ja menetelmat.
Joissakin tutkimuksissa on I6ydetty viitteitd siitd, etta
tiettyyn aktiviteettiin kdytetty aika voi olla myds yksi
vaikuttava tekija.
Terveellisen pelaamisen oppaasta [8ydat joitakin
ohjeita, joita noudattamalla voit tydskennelld ja pelata
mukavammin seka mahdollisesti véhentaa lihas- ja
luustovammojen riskia. Loydét oppaan osoitteesta xbox.
comy/xboxone/playhealthy. Ohjeissa on kasitelty muun
muassa seuraavia aiheita:

« oikean asennon loytaminen ja huonojen asentojen
vélttaminen
kasien, sormien ja muiden kehon osien pitdminen
rentoina

* taukojen pitaminen

« terveellisten elimantapojen omaksuminen.
Jos sinulla on kysyttavaa oman elamantyylisi, aktiivisuutesi
tai ladketieteellisten tai fysiologisten ominaisuuksiesi
mahdollisista yhteyksista tuki- ja liikuntaelinsairauksiin, ota
yhteyttd patevaan ladketieteen ammattilaiseen.

A VAROITUS: Tukehtumisvaara

Téssa laitteessa voi olla pienid osia, jotka voivat aiheuttaa
tukehtumisvaaran alle kolmevuotiaille lapsille. Pida pienet
osat lasten ulottumattomissa.

Varmista lasten turvallinen pelaaminen

Varmista, etta Xbox One -lisalaitetta yhdessa Xbox One

-konsolin ja Kinect-sensorin kanssa kayttavat lapset

Eelaavat turvallisesti ja mahdollisuuksiensa rajoissa ja etta
e ymmartavat jarjestelmén oikean kayton.

Vilta valonheijastuksia
Voit yrittda vélttaa silmiesi rasittumisen heijastumien takia
seuraavasti:
« Asetu mukavan vélimatkan paahan televisiosta tai
naytostd seka Kinect-sensorista.
+ Sijoita televisio tai néynéﬂ'a Kinect-sensori riittdvan
kauas heijastuvista valonlahteista tai saada

valaistustasoa kaihtimilla.

« Valitse rauhallinen luonnonvalo, joka minimoi
heijastukset ja silmien rasittumisen sekd parantaa
kontrastia ja terdvyytta.

« Séada television tai nayton kirkkautta ja kontrastia.

A HUOMAUTUS: Konsolin putoamisen estaminen
Jos Xbox One -konsoli putoaa ja osuu johonkuhun,
erityisesti pieneen lapseen, se voi aiheuttaa vakavia
vammoja. Jotta valttdisit téllaiset vammat ja Xbox One
-konsolin vahingoittumisen, sijoita Xbox One néiden
ohJelden mukaisesti. Aseta konsoli alustalle, joka on
tasainen ja siled

« vakaa eikd kaadu helposti

« sellainen, ettd konsolin kaikki nelja jalkaa ovat kiinni
pinnassa
sellainen, ettd konsoli ei todennékdisesti padse
liukumazn sita

« puhdas ja polyton.
Xbox Onen sijoittaminen
Konsolia tulisi kéyttad vain vaaka-asennossa. Jos haluat
asettaa konsolin pystyyn, kayta Microsoftin hyvaksyméaa
virallista jalustaa. Jos sinun taytyy siirtaa konsolia, poista
ensin levyt, katkaise jarjestelmasta virta ja irrota kaapelit.

Konsolin ylikuumenemisen estaminen

Al peits konsolin tuuletusaukkoja. Al sijoita konsolia
sangylle, sohvalle tai muulle pehmeille alustalle, joka
saattaa peittda tuuletusaukot. Ald sijoita konsolia rajattuun
tilaan, kuten kirjahyllyyn, telineeseen tai stereokaappiin,
jolleiilma padse hyvin kiertamaan tilassa.

Alé sijoita konsolia limménlahteiden, kuten
:ahmmopattenen lammansaddinten, uunien tai vahvistinten
ahelle.

Jos Xbox Onea kéytetadn ympristdssa, jossa ulkoinen
lampatila vaihtelee merkittavasti ja nopeasti, konsoli voi
vaurioitua. Jos siirrét konsolin tilaan, jonka lampétila
poikkeaa aiemmasta 20 astetta jompaankumpaan
suuntaan, anna konsolin lampobtilan tasaantua ympariston
|ampatilaa vastaavaksi, ennen kuin kaynnistat konsolin.
Konsolin kayttolampatila on +5...+35 °C

A VAROITUS: Kuulon suojaaminen

Pitkdaikainen altistuminen suurille adnenvoimakkuuksille
kuulokemikrofonia kdytettdessd saattaa aiheuttaa
véliaikaisen tai pzsyvan kuulovaurion. Vahenna
kuulovaurion riskia asettamalla &anenvoimakkuus
tarpeeksi suureksi, jotta danet kuuluvat selkedsti hiljaisissa
ympéristdissd, mutta ei sité suuremmaksi.

« Ala suurenna dénenvoimakkuutta kuuntelun
aloittamisen jlkeen. Korvasi sopeutuvat ajan
kuluessa niin, etta suuri a@nenvoimakkuus kuulostaa
normaalilta, mutta suuri &nenvoimakkuus voi
kuitenkin vahingoittaa kuuloasi.

Al yrita vaimentaa ulkopuolista melua
aanenvoimakkuutta suurentamalla. Ulkopuolisen
hélyn ja kuulokkeiden &anen yhdistelma voi
vahingoittaa kuuloasi. Suljetut tai hélya poistavat
kuulokkeet voivat vahentaa ulkopuolisen halyn
kuulumista niin, ettei sinun tarvitse suurentaa
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aanenvoimakkuutta.

Jos et kuule lahellé olevan henkilon normaalia
puheaantd selvasti, pienennd aanenvoimakkuutta.
Tavallisen puheen alleen peittévé dani voi
vahingoittaa kuuloasi. Jopa suljettuja kuulokkeita

tai vastamelukuulokkeita kdytettaessd pitaisi pystya
kuulemaan vieressa olevan henkilén puhe.

Altistu koville dénille mahdollisimman vahan

+ Mita kauemmin altistut koville dénille, sité
todennakaisemmin kuulosi vaurioituu. Mita kovempi
aani on, sitd nopeammin kuulo vahingoittuu.

Jos kuuntelet kuulokkeilla musiikkia suurimmalla
aanenvoimakkuudella, jo 15 minuutin kuuntelu voi
vaurioittaa kuuloasi pysyvasti. MyGs pienemmat
aanenvoimakkuudet voivat vahingoittaa kuuloasi, jos
olet altistuneena danille useiden tuntien ajan. Kaikilla
aanillg, joille paivan aikana altistut, on vaikutusta. Jos
olet altistunut jollekin muulle kovalle dnelle, suurella
aanenvoimakkuudella kuunteleminen aiheuttaa
kuulovaurioita lyhyemmassé ajassa.

Jos haluat kéyttda laitetta turvallisesti ilman
aikarajoituksia, kayta niin pientd danenvoimakkuutta,
etta voit keskustella [ahelld olevien ihmisten kanssa.

A HUOMAUTUS: Henkilokohtaiset ladkinnalliset
laitteet

Elektronisten laitteiden aiheuttama radiotaajuinen sateily
voi haitata muiden elektronisten laitteicen toimintaa ja
aiheuttaa niissa toimintahairioitd. Vaikka tam laite on
suunniteltu, testattu ja valmistettu siten, ettd se tayttaa
Yhdysvaltojen, Kanadan, Euroopan unionin ja Japanin
radiotaajuista sateilya koskevat maaraykset, langattomat
lahettimet ja virtapiirit voivat aiheuttaa hairidita muissa
elektronisissa laitteissa. Noudata seuraavia varotoimia:

Sydédmentahdistinta kéyttavat henkilot

Health Industry Manufacturers Association

suosittelee, ettd langaton laite ja syddmentahdistin
pidetdan vahintdan 15 cmin paassa toisistaan, jotta
syddmentahdistimen toiminta ei hairinny.

Langatonta laitetta ei saa kuljettaa rinta- tai povitaskussa.
Jos epéilet laitteen hairitsevan sydamentahdistimen
toimintaa, katkaise heti laitteesta virta.

Muut ladkinnalliset laitteet

Jos kaytat jotakin muuta henkilokohtaista laaketieteeseen
lityvaa laitetta, kysy laaketieteellisen laitteen valmistajalta
tai [aakariltasi, onko sinun sopivaa kdyttaa muita
elektronisia laitteita [daketieteeseen liittyvan laitteesi
laheisyydessa.

RAJOITETTU TAKUU

Tamén rajoitetun takuun ("takuu’) sinulle myontaa
Microsoft Ireland Operations Limited, Blackthorn Road,
Sandyford Industrial Estate; Dublin 18, Irlanti ("Microsoft").

KAYTTAMALLA XBOX ONEA TAI LISALAITETTA HYVAKSYT
TAMAN TAKUUN. LUE TAMA TAKUU HUOLELLISESTI
ENNEN LAITTEEN ASENTAMISTA. JOS ET HYVAKSY TATA
TAKUUTA, ALA KAYTA XBOX ONEA TAI LISALAITETTASI.
PALAUTA SE KAYTTAMATTOMANA JALLEENMYYJALLESI

TAI MICROSOFTILLE SAADAKSESI RAHASI TAKAISIN.
Ota yhteys Microsoftiin osoitteessa
htp://www.support.xbox.com.

Tam takuu on erillinen kaikista lakisaateisista
tuotetakuista, joita jélleenmyw’ienja/tai valmistajien
on mydnnettava sinuun sovellettavan kansallisen
lain mukaan. Sen tarkoituksena on myontad sinulle
erityisoikeuksia ja tapauksen mukaan lisdoikeuksia
kyseisin lain sallimissa rajoissa, eika rajoittaa sovellettavien
lakisadteisten tuotetakuusaanndsten mukaisia oikeuksiasi.
Sitd ei voida siirtad kolmannelle osapuolelle.
1. Maaritelmat
Tassé takuussa seuraavilla termeilld tarkoitetaan:
(a) "Xbox One" tarkoittaa uutta Xbox One -konsolia
ja Kinect Sensoria, jotka ostetaan valtuutetulta
jlleenmyyjalta.

(b) "Lisalaite” tarkoittaa uutta Microsoft-merkkista
Xbox 360- tai Xbox One -laitteen lisélaitetta, joka
on ostettu valtuutetulta jalleenmyyjalta.

"Takuukausi” tarkoittaa Xbox Onen kohdalla
yhta (1) vuotta siitd paivast, jolloin ostit sen;
lisélaitteiden kohdalla se tarkoittaa 90 vuorokautta
paivasta, jolloin ostit sen alla olevan artiklan 2
mukaisesti.

(d) "Sind" tarkoittaa alkuperéista loppukayttajaa.

(e) "Normaalit kéyttoolosuhteet” tarkoittaa
tavanomaista kulutuskéyttoa normaaleissa
kotiolosuhteissa Xbox One- tai lisalaitteen
kayttGoppaan mukaisella tavalla.

2. Kesto

Rajoittamatta paikallisen lainsaddannon mukaisten
lakisaateisten takuiden sinulle antamia oikeuksia, ja ellei
téllainen laki vaadi pidempéa aikaa, Microsoft antaa
taman takuun yhden (1) vuoden ajaksi eteenpiin laskien
paivastd, jona kyseinen Xbox One ostettiin valtuutetulta
jalleenmyyjaltd, ja 90 vuorokaudeksi, kun kyse on
valtuutetulta jalleenmyyjalté ostetuista lisdlaitteista.

3. Alue

Tam takuu on voimassa ainoastaan seuraavissa maissa:
Itvalta, Belgia, Tanska, Suomi, Ranska, Saksa, Italia,
Hollanti, Norja, Portugali, Espanja, Ruotsi ja Sveitsi.
Ymmérrét, ettd sinuun voidaan soveltaa tiettyja
vientilakeja ja -asetuksia asuinmaasi mukaan, ja suostut
noudattamaan kaikkia kyseisid lakeja ja asetuksia, jos viet
Xbox Onen tai lisalaitteen maasta.

4. Takuu
(@) Takuukauden aikana Microsoft takaa — ja
ainoastaan sinulle, etta Xbox Oneen tai
lisalaitteeseen ei tule toimintavikaa normaaleissa
kayttoolosuhteissa.

(b) Lukuun ottamatta lakisdateista takuuta, jonka
Microsoft voi tarjota sinulle sinuun sovellettavan
paikallisen lain mukaisesti, tamé takuu on ainoa
tae, takuu tai ehto, jonka Microsoft myontaa
sinulle Xbox One- tai lisélaiteesi tai sen mukana
tulevien kayttooppaiden suhteen. Kukaan muu
ei saa myontaa mitdan taetta, takuuta tai ehtoa

o
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Microsoftin puolesta.

JOS PAIKALLISESSA JA SOVELLETTAVASSA
LAISSASI SINULLE MYONNETAAN EPASUORA
TAKUU, MUKAAN LUETTUNA EPASUORA

TAKUU MYYNTIKELPOISUUDESTA TAI
SOVELTUVUUDESTA TIETTYYN TARKOITUKSEEN,
SEN KESTO RAJOITTUU TAKUUKAUTEEN, JOLLE]
KYSEISESSA PAIKALLISESSA LAISSA MUUTA
SAADETA.

o

(d) Jos ostos on tehty Ranskassa, sovelletaan
seuraavia saantoja: Lukuun ottamatta lakisaateista
takuuta, jonka Microsoftin on ehka myonnettéva
sinulle sinuun sovellettavan paikallisen lain
mukaisesti, tima takuu on ainoa tae, takuu tai
ehto, jonka Microsoft myontad sinulle Xbox
One- tai lisélaitteesi tai sen mukana tulevien
kéyttdoppaiden suhteen. Kukaan muu ei saa
myontad mitadn taetta, takuuta tai ehtoa
Microsoftin puolesta. Lakisaateiseen takuuseen
sovellettavat saddokset esitetdan alla:

Article 1641 du Code Civil

Le vendeur est tenu de la garantie a raison des
défauts cachés de la chose vendue qui la rendent
impropre & 'usage auquel on la destine, ou qui
diminuent tellement cet usage que I'acheteur ne
Iaurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un
moindre prix, s'il les avait connus.

Article 1648 (al. 1) du Code Civil

Laction résultant des vices rédhibitoires doit étre
intentée par Iacquéreur dans un délai de deux ans a
compter de la découverte du vice.

Article L211-4 du Code de la Consommation

Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme au
contrat et rerond des défauts de conformité existant
lors de la délivrance.

I épond également des défauts de conformité
résultant de l'emballage, des instructions de
montage ou de I’insta?lation lorsque celle-ci a été
mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous
sa responsabilité.

Article L211-5 du Code de la Consommation
Pour étre conforme au contrat, le bien doit :

1° Etre proFreé I'usage habituellement attendu d'un
bien semblable et, le cas échéant:

- correspondre & la description donnée Far le
vendeur et posséder les qualités que celui-cia
présentées a l'acheteur sous forme d'échantillon ou
de modele ;

- présenter les qualités qu'un acheteur peut
légitimement attendre eu égard aux déclarations
publiques faites par le vendeur, par le producteur ou
par son représentant, notamment dans la publicité
ou |'étiquetage ;

2° Ou présenter les caractéristiques définies d'un
commun accord par les parties ou étre propre a tout

usage spécial recherché par l'acheteur, porté a la
connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L211-12 du Code de la Consommation

L'action résultant du défaut de conformité se prescrit
par deux ans a compter de la délivrance du bien.

5. Menettely takuuhuollon saamiseksi
(@) Ennen takuuprosessin aloittamista kytd
vianetsintaohjeita, jotka ovat osoitteessa
http://www.service.xbox.com.

(b) Jos vianetsintaohjeet eivét ratkaise ongelmaasi,
noudata verkkoprosessia, joka on osoitteessa
http://www.service.xbox.com, tai soita asuinmaasi
Xbox-asiakaspalvelunumeroon, joka on luettelossa
osoitteessa http://www.service.xbox.com.

Ennen kuinlahetdt Xbox Onen tai lisélaitteesi
Microsoftin huollettavaksi, varmista, ettd sailytt
kopion tiedoista, jotka haluat tallentaa, ja poista kaikki
tiedot, joita pidét luottamuksellisena. Microsoft ei ole
vastuussa tiedoistasi ja voi poistaa ne.

6. Microsoftin vastuu
(a) Sen jalkeen, kun olet palauttanut Xbox Onen tai
lisalaitteesi Microsoftille, Microsoft tutkii sen.

(b) Jos Microsoft paattaa, etta Xbox Onessa tai
lisélaitteessasi on ilmennyt takuukautena
toimintavika normaaleissa kdyttoolosuhteissa,
Microsoft korjaa tai vaihtaa sen (oman
padtoksensa mukaan) tai palauttaa sinulle
sen hankintahinnan, jollei paikallisen lain
missadn pakottavassa sadnnoksessa toisin
séadeta. Korjauksessa voidaan kayttad uusia
tai kunnostettuja osia. Vaihto voidaan suorittaa
uuteen tai kunnostettuun laitteeseen.

Korvauksen tai vaihdon jlkeen takuu kattaa Xbox
Onen tai lisélaitteesi alkuperdisen takuukauden
loppuajan tai 95 vuorokauden ajan siita, kun
Microsoft lahetti sen sinulle. Ranskassa téta kautta
jatketaan ajalla, joka kului korjaukseen ja vaihtoon,
silla edellytyksella, etta timd aika oli enemman
kuin 7 vuorokautta.

(d) JOLLEI MISSAAN SINUUN SOVELTUVASSA
PAIKALLISESSA LAISSA TOISIN SAADETA, ainut
oikeussuojakeinosi on Microsoftin VELVOLLISUUS
korjata tai vaihtaa Xbox One tai lisélaitteesi tai
palauttaa sinulle sen hankintahinta.

(e) Jos Xbox Oneen tai lisalaitteeseesi tulee
toimintavika sen jalkeen, kun takuukausi on
loppunut, minkaanlaista takuuta ei ole. Sen
jalkeen, kun takuukausi kuluu loppuun, Microsoft
saattaa veloittaa sinulta maksun Xbox Oneen tai
lisalaitteeseesi liittyvan ongelman diagnosointi- ja
hoitoyrityksista riippumatta siité, onnistuvatko
yritykset vai eivét.

7. Takuurajoitukset
Microsoft ei ole vastuussa eikd tamé takuu ole voimassa
maksuakaan vastaan, jos Xbox One tai lisélaitteesi on:
(a) vahingoittunut kaytettéessa tuotteita, joiden myyja
tai lisensoija ei ole Microsoft (mukaan luettuna
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esimerkiksi pelit ja lisélaitteet, joiden valmistaja tai
lisensoija ei ole Microsoft, seka “piraattipelit” jne.)

(b) kaupallisessa kaytossa (mukaan luettuna
esimerkiksi vuokraus, pay-per-play jne.)

(c) avattu, sita on muutettu tai sihen on kajottu
(mukaan luettuna esimerkiksi yritys kumota Xbox
Onen tai lisélaitteen tekninen rajoitus, turva- tai
piratismin torjuntamekanismi jne.) tai sen
sarjanumeroa on muutettu tai se on poistettu

(d) vahingoittunut ulkoisesta syysta (mukaan
luettuna esimerkiksi putoaminen, puutteellisen
tuuletukseen kayttd jne., tai Xbox Onen tai
lisalaitteen kayttGoppaan ohjeiden noudattamatta
jattaminen)

(€) korjattu muun kuin Microsoftin toimesta.

8. TIETTYJA VAHINKOJA KOSKEVAT
TAKUURAJOITUKSET

JOLLEI MISSAAN SINUUN SOVELLETTAVASSA LAISSA
MUUTA SAADETA, MICROSOFT EI OLE VASTUUSSA
VALILLISISTA, SATUNNAISISTA, ERITYISISTA TAI
SEURAAMUKSELLISISTA VAHINGOISTA; MISTAAN
TIETOJEN, YKSITYISYYDEN, LUOTTAMUKSELLISUUDEN
TAIVOITTOJEN MENETYKSESTA; TAI KYVYTTOMYYDESTA
KAYTTAA XBOX ONEA TAI LISALAITETTA. NAMA
RAJOITUKSET OVAT VOIMASSA, VAIKKA MICROSOFTILLE
OLISI ILMOITETTU NAIDEN VAHINKOJEN
MAHDOLLISUUDESTA JA VAIKKA KORJAUS EI JOHDA
VARSINAISEEN TARKOITUKSEENSA.

9. Lisamaéraykset

Jos yritat kumota tai kiertda Xbox Onen tai

lisalaitteen teknisen rajoituksen, turva- tai
piratismintorjuntajarjestelman, Xbox One- tai lisalaitteesi
toiminta saattaa loppua pysyvasti. Myds takuu mitétoityy,
eikd Xbox Onea tai lisélaitetta voida endd korjauttaa
valtuutetulla korjaajalla maksuakaan vastaan.

10. Lainvalinta
Témé takuu on asuinmaasi oikeuden alainen, ja sita
tulkitaan sen mukaan riippumatta lainvalintaperiaatteista.

OHJELMISTOLISENSSI

Xbox Onen ja lisélaitteen ohjelmistolisenssiehdot ovat
saatavina osoitteessa xbox.com/xboxone/slt.
Kayttaessasi Xbox Onea tai lisalaitettasi suostut

néihin ohjelmistolisenssin ehtoihin. Lue néma ehdot
huolellisesti ennen laitteen asentamista. Jos et hyvaksy
ohjelmistolisenssiehtoja, dla kayta Xbox Onea tai
lisalaitettasi. Saadaksesi rahasi takaisin, palauta laite
kayttdméttomana Xbox Onen tai lisalaitteen myyneelle
jélleenmyyjalle tai Microsoftille.

VIRANOMAISMAARAYKSET

« Eitarkoitettu kéytettavaksi konepajoissa, sairaaloissa tai
teollisuuslaitoksissa.

« Tama tuote on tarkoitettu kéytettavaksi NRTL:n
listaamien (UL, CSA, ETL ja niin edelleen) ja/tai IEC/
EN 60950-1 -standardin mukaisten (CE-merkittyjen)
tietotekniikkalaitteiden kanssa.

« Laite ei sisalla huollettavia osia.

* Kayttolampatila: +5 °C (+41°F) - +35 °C (+95 °F).
Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond,

WA 98052-6399; U.S.A. Yhdysvallat: (800) 426-9400;
Kanada: (800) 933-4750; xbox.com/xboxone/gettingstarted

A VAROITUS: Langattomat laitteet ja
lentomatkustus

Poista langattoman laitteen paristot tai akut tai

sammuta langaton laite (jos siind on virtakytkin) ennen
lentokoneeseen nousemista tai ennen kuin pakkaat
langattoman laitteen kirjattaviin matkatavaroihin.
Langattomat laitteet voivat lahettdd radiotaajuusenergiaa
matkapuhelimen tavoin, kun paristot tai akut ovat
laitteessa ja langaton laite on paalla (jos siind on
virtakytkin).

Laserlaitteita koskevat tiedot
Tama laite sisaltad luokan | laserlaitteen.

A HUOMIO

Muiden kuin tassd asiakirjassa mainittujen ohjaimien,
sadtojen tai menettelytapojen kayttaminen voi altistaa
kayttdjan vaaralliselle séteilylle.

Paristo-, sahkd- ja elektroniikkalaiteromun
havittaminen
Téma tuotteessa tai sen paristoissa tai
pakkauksessa oleva symboli tarkoittaa, etta
tuotetta tai sen sisaltamia paristoja ei saa
havittéa kotitalousjatteen mukana. Kayttajan
vastuulla on toimittaa tuote asianmukaiseen
paristojen ja sahko- ja elektroniikkalaitteiden kierratykseen
tarkoitettuun kerayspisteeseen. Erillinen kerays ja kierrétys
sadstavat luonnonvaroja ja estavat mahdollisia terveys- ja
ymparistohaittoja, joita sopimaton laitteiden havittéminen
voisi aiheuttaa paristoissa tai sahko- tai
elektroniikkalaitteissa mahdollisesti olevien vaarallisten
aineiden vuoksi. Lisatietoja sahkd- ja elektroniikkalaitteiden
sekd paristo&en kerdyspisteistd saat kaupunkisi tai kuntasi
edustajilta, kotitalousjatteen keraamisesta huolehtivalta
taholta tai liikkeesta, josta ostit timan tuotteen. Lisétietoja
sahko- ja elektroniikkalaiteromun seka kaytettyjen
paristojen hvittamisestd saat myos sahkopostitse
osoitteesta erecycle@microsoft.com.
Tassd tuotteessa voidaan kayttaa litium-, NiMH- tai
alkaliparistoja.

EU:n yksinkertaistettu

vaat u

Microsoft Corporation vakuuttaa, ettd tuote noudattaa
direktiivin 2014/53/EU.

EU:n vaatimustenmukaisuusvakuutuksen koko teksti [oytyy
seuraavasta Internet-osoitteesta:
aka.ms/eucompliancedoc.

Taydellinen vaatimustenmukaisuusvakuutus siséltad

tietoa mm. ohjelmistoista ja tarvikkeista, jotka saattavat
vaikuttaa ylla mainitun direktiivin radiolaitteiden
vaatimustenmukaisuuteen.
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Yritys: Microsoft Ireland
Osoite: Sandyford Ind Est

Dublin D18 KX32
Maa: Ireland
Puhelinnumero: ~ +3531295 3826
Faksinumero: +3531706 4110
Xbox One S

Mallin 1681 radiotaajuusalue sekd siihen liittyva maksimi
nimellinen lahetysteho ja toleranssi ovat seuraavat:
RF Module: 1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.

Xbox One X, Xbox One X Devkit

Mallin 1787, 1788 radiotaajuusalue seka siihen liittyva
maksimi nimellinen I&hetysteho ja toleranssi ovat
seuraavat:

RF Module: 1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.

BE |DK|GR|ES |FR

CE IE [IT [LU|NL |AT

PT |FI |SE | GB | NO
DE [ CH [PL | HU | SK

Q CZ |CY [IS [RO|[SI
EE | LV [ LT | MT|LI
BG | TR | HR
5.15-5.35GHz vain sisakayttoon.

Altistus radiotaajuuksiselle (RF) energialle

Tama laite sisaltda radiolahettimi ja se on suunniteltu,
valmistettu ja testattu Federal Communications
Commissionin (FCC), Innovaatio, tiede ja talouskehitys,
Kanada ja eurooppalaisten RF-altistusta ja
ominaisabsorptionopeutta koskevien vaatimusten
mukaisesti. Laitteisto tulee asentaa siten, etta se on kéyton
aikana vahintaan 20 cm etdisyydelld ihmisista.

Tekijanoikeus

Asiakirjaan siséltyvid tietoja ja nakemyksia, mukaan

lukien URL-osoitteita ja muita Internet-sivustoihin liittyvia
viittauksia, voidaan muuttaa siité erikseen ilmoittamatta.
Tamé asiakirja ei anna kayttajalle mitaan juridisia oikeuksia
Microsoftin tuotteisiin liittyvaan immateriaaliomaisuuteen.
Voit kopioida timan asiakirjan omaan kéyttoosi.

© 2017 Microsoft Corporation. Kaikki oikeudet pidatetéan.
Microsoft, Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live,
Kinect, Xbox-logot ja Xbox Live -logo ovat Microsoft-
konserniin kuuluvien yhtididen tavaramerkkeja.

Tassd tuotteessa kaytetdan tekijanoikeuksien
suojaustekniikkaa, jota suojaavat tietyt yhdysvaltalaiset

ja muut immateriaalioikeudet, joiden omistajia ovat
Macrovision Corporation ja muut oikeuksien haltijat.
Tamn tekijanoikeuksien suojaustekniikan kayttoon on
oltava lupa Macrovision Corporationilta. Suojaustekniikka
on tarkoitettu koti- ja muuhun rajoitettuun
katselukayttoon, ellei Macrovision Corporation ole
mydntanyt muuta lupaa. Jarjestelmén valmistustavan
selvittaminen tai purkaminen on kielletty.

HDMI, HDMI-logo ja High-Definition Multimedia
Interface ovat HDMI Licensing LLC:n tavaramerkkeja tai
rekisterdityjd tavaramerkkeja.

Tietoja DTS-patenteista on Internetissa osoitteessa
http://patents.dts.com.

Homli

Valmistettu DTS, Inc:n lisenssin alaisesti. DTS, symboli, DTS
ja symboli yhdessa, DTS-HD ja DTS-HD Master Audio | 7.1
ovat DTS, Inc.:n tavaramerkkeja tai rekisterdityja
tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja /tai muissa maissa. ©
DTS, Inc. Kaikﬂi oikeudet pidatetaan.

Sdts#p

Master Audio | 7.1

Dolby ja sen kaksois-D-symboli ovat Dolby Laboratories
-yhtion tavaramerkkeja.

Lisensoitu tekniikka Tekijanoikeusilmoitus
Dolby Digital Live © 1992-2001 Dolby Laboratories. Kaikki
(Encoder) oikeudet pidatetaan.

Dolby Digital Plus © 2003-2012 Dolby Laboratories. Kaikki

(Decoder) oikeudet pidatetaan.

Dolby Digital Plus © 2009-2012 Dolby Laboratories. Kaikki

Consumer (Encoder) oikeudet pidatetaan.

Dolby Digital Compatible | © 1993-2005 Dolby Laboratories. Kaikki

Output (Encoder) oikeudet pidatetaan.

Dolby TrueHD (Decoder) | © 1995-2005 Dolby Laboratories. Kaikki
oikeudet pidatetaan.

Blu-ray Disc™, Blu-ray™ sekd Ultra HD Blu-ray™ sanamerkit ja
logot seké 4K Ultra HD™ logo ovat Blu-ray Disc Associationin
tavaramerkkejd.



ULtraHD |

Blu-ray

Muut téssa asiakirjassa mainitut yritykset ja tuotteet
saattavat olla omistajiensa tavaramerkkeja.

Yhdysvaltalaisia ja/tai kansainvélisié patentteja on vireilla.

ASIAKASTUKI

Vastauksia yleisimpiin kysymyksiin, vianméaritysohjeita seka
Xbox-asiakaspalvelun yhteystietoja on osoitteessa
www.support.microsoft.com.
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GUIDE PRODUIT XBOX ONE, CONTRAT ET
GARANTIE LIMITEE

Pour obtenir les manuels de la console Xbox One, du
capteur Kinect pour Xbox One et des accessoires, rendez-
vous sur le site xbox.com/xboxone/support/manual. Le
capteur Kinect pour Xbox One et I'adaptateur peuvent
étre vendus séparément.

CONSIGNES IMPORTANTES RELATIVES A LA
SECURITE DU PRODUIT ET A SA GARANTIE

A Ce symbole indique les informations relatives a la
sécurité et a la santé au sein de ce guide produit.

Lisez ce quide contenant les informations importantes en
matiere de sécurité et de santé pour le produit que vous
avez acheté.

A AVERTISSEMENT : Le non-respect des instructions
et la mauvaise installation ou utilisation ou le mauvais
entretien de la console Xbox One et du capteur Kinect pour
Xbox One peuvent accroitre le risque de lésions corporelles
graves, de mort ou de dommages de 'appareil ou ses
accessoires. Lisez ce guide contenant les informations
importantes en matiére de sécurité et de santé ou rendez-
vous sur le site xbox.com/xboxone/manual.

CONTRAT ET GARANTIE LIMITEE DE LA XBOX ONE ET
TERMES DU CONTRAT DE LICENCE LOGICIEL

Vous devez accepter le Contrat de Services Microsoft

sur microsoft.com/msa, les termes du contrat de licence
logiciel sur xbox.com/xboxone/slt et le Contrat et garantie
limitée sur xbox.com/xboxone/warranty pour votre
console Xbox One, vos accessoires Xbox et/ou Kinect
pour capteur Xbox. En achetant ou en utilisant la console
Xbox One, les accessoires Xbox et/ou Kinect pour capteur
Xbox One, vous acceptez la présente garantie. Veuillez

les lire. Si vous ne les acceptez pas, ne configurez pas ou
n'utilisez pas votre console Xbox One, vos accessoires Xbox
et/ou Kinect pour capteur Xbox One. Retournez le produit
Xbox a Microsoft ou a votre revendeur pour obtenir un
remboursement.

CONFIGURATION INITIALE ET MISES A JOUR DE LA
CONSOLE

Vous devez vous connecter a Internet pour la
configuration initiale et les mises & jour de la console
avant de pouvair jouer hors ligne (Internet haut débit
recommandeé [1,5 Mbits/s descendants/768 Kbits/s
ascendants]. Compte Microsoft et compte sur Xbox Live
dans un pays/une région Xbox Live compatible Xbox
One requis pour la configuration initiale, les mises
jour et certaines fonctionnalités ; frais de fournisseur de
services Internet applicables). Pour obtenir des réponses
aux questions concernant la configuration de la console,
connaitre les procédures de dépannage et les coordonnées
du service clientéle Xbox, rendez-vous sur le site
support.microsoft.com.

UTILISATION AVEC DES PERIPHERIQUES INFRAROUGE
Le capteur Kinect peut interférer avec des appareils
infrarouge, notamment des télécommandes et des

lunettes 3D, ou géner leur fonctionnement. Si vous
remarquez des interférences ou une perte de portée,
essayez de repositionner le capteur Kinect ou le
périphérique infrarouge. Un adaptateur Xbox One sera
nécessaire pour |'utilisation d'un capteur Kinect.

SECURITE ELECTRIQUE

A AVERTISSEMENT :

Alinstar de la plupart des appareils électriques, le
non-respect des précautions suivantes peut entrainer
des blessures graves, voire la mort, par électrocution

ou incendie, ou endommager la console Xbox One et le
capteur Kinect.

Appareils fonctionnant sur secteur

Sélectionnez une source d‘alimentation appropriée pour
votre console Xbox One :

« Utilisez uniquement le cordon d'alimentation
secteur fourni avec votre console ou par un centre
de réparation agréé. Si vous devez remplacer votre
cordon d'alimentation secteur, les coordonnées du
service clientele Xbox sont disponibles sur
support.microsoft.com.

Assurez-vous que votre prise de courant fournit le
type d'électricité indique sur la console (exprimé en
tension [V] et en fréquence [Hz]). Si vous hésitez sur
le type de courant utilisé a votre domicile, renseignez-
vous aupres d'un électricien.

N'utilisez pas de sources d'alimentation non standard,
telles que des générateurs ou des convertisseurs,
méme si la tension et la fréquence semblent
acceptables. Utilisez uniquement 'alimentation
secteur fournie par une prise murale standard.

Ne surchargez pas la prise murale, la rallonge, la
multiprise ou tout autre boitier électrique. Vérifiez que
ces équipements sont prévus pour gérer la totalité

du courant (en ampéres [A]) demandé par la console
Xbox One (renseignement indiqué sur la console) et
tout autre appareil du méme circuit.

A ATTENTION : Cables et cordons

Afin de réduire les risques de faux pas ou
d'enchevétrement, disposez tous les cables et cordons de
maniére a ce que personne (i aucun animal) ne puisse
trébucher ou tirer dessus par mégarde en se déplacant
dans la piéce, et empéchez les enfants de jouer avec les
cables et les cordons.

Pour éviter d'endommager les cordons d'alimentation et
I'unité d'alimentation :

« Protégez les cordons d'alimentation pour que

personne ne marche dessus ou les écrase.

« Protégez les cordons pour éviter qu'ils ne soient
pincés ou pliés, en particulier au niveau de la prise
dalimentation et de la console.

Faites attention a ne pas nouer, plier, malmener ou
tirer sur les cordons d'alimentation.

N'exposez pas les cordons d'alimentation a des
sources de chaleur.

Conservez les cordons d'alimentation hors de portée
des enfants et des animaux. Ne laissez pas les enfants

.

.



ou les animaux les mettre en bouche ou les mordre.
« Lors du débranchement des cordons d'alimentation,
tirez sur la prise, et non sur le cordon.
Si un cordon d‘alimentation est endommagé d'une
quelconque maniére, cessez de ['utiliser immédiatement.
Visitez le site support.microsoft.com pour connaitre les
coordonnées du service clientéle Xbox.
Débranchez votre console Xbox One en cas d'orage ou en
cas de non-utilisation pendant une période prolongée.

APPAREILS FONCTIONNANT A PILES

A AVERTISSEMENT : Conseils de sécurité
concernant les batteries

Les précautions suivantes s‘appliquent a tous les produits
utilisant des piles jetables ou rechargeables, y compris
celles au lithium-polymére. Un usage inappmrrié des piles
peut entrainer des risques de lésions corporelles graves,
de mort ou de dommages sur ['(les) appareil(s) ou ses
accessoires d{i 4 la fuite, la combustion, la surchauffe ou
I'explosion du liquide contenu dans les piles. Le liquide des
piles est corrosif et peut étre toxique. Il peut entrainer des
briilures de la peau et des yeux, et est dangereux s'il est
ingéré. Pour diminuer les risques de blessure :

Conservez les piles hors de portée des enfants.

Retirez les piles lorsqu'elles sont usagées ou avant de
ranger votre appareil pendant une période prolongée.
Retirez toujours les piles anciennes, déchargées ou
usa?ées immédiatement et recyclez ou éliminez-les
conformément aux réglements locaux et nationaux en
vigueur.

Si une pile présente une fuite, retirez toutes les piles en
suivant a rebours les modalités d'installation livrées avec
ce produit et en évitant que le liquide n'entre en contact
avec vos vétements ou votre peau.

Sile liquide devait toutefois entrer en contact avec votre
peau ou vos vétements, rincez immédiatement votre
peau a l'eau. Avant d'insérer de nouvelles piles, nettoyez
completement le compartiment des piles avec un chiffon
sec ou suivez les conseils de nettoyage du fabricant de

la pile.

« Vous ne devez pas écraser, ouvrir, percer, mutiler,
chauffer ou exposer directement a une température de
plus de 35° C, ni jeter les piles au feu.

«Ne combinez pas des piles neuves et anciennes, ou
des piles de différents types (par exemple, des piles
alcalines et zinc-carbone).

« Ne mettez aucun objet métallique en contact avec
les bornes des piles de I'appareil, de tels objets
pourraient chauffer et provoquer des briilures.

Evitez de transporter ou de placer des piles a
proximité de bijoux, pinces a cheveux ou autres objets
métalliques.

Ne laissez pas un appareil fonctionnant avec des piles
en plein soleil pendant une période prolongée, par
exemple sur le tableau de bord d'un véhicuEI;e en été.
Evitez de plonger les piles dans I'eau ou de les
mouiller.

Ne connectez pas directement des piles a des prises

murales ou a ['allume-cigare d'un véhicule.
N'essayez pas de connecter aux bornes des piles d'un
appareil non agréé par Microsoft.

« Ne soumettez pas la batterie a des chocs physiques
importants, par exemple en la frappant, en la lancant
ou'en marchant dessus.

Ne percez pas I'enveloppe de la batterie d'une
quelconque maniere.

Ne tentez pas de démonter ou de modifier la batterie
d'une quelconque maniére.

Ne rechargez pas les piles a proximité d'un feu ou
dans des conditions de température extrémes.

UTILISATION ET ENTRETIEN DE VOTRE
CONSOLE XBOX ONE

.

.

.

AAVERTISSEMENT : Ne tentez pas d'effectuer des
réparations

Ne tentez pas de démonter, d'ouvrir, de réparer ou de
modifier la console Xbox One, le capteur Kinect ou les
accessoires. Vous pourriez vous exposer a des risques
d'électrocution, d'incendie ou a d‘autres dangers, ou
endommager votre console Xbox One, le capteur Kinect
ou les accessoires. Tout signe de tentative d'ouverture et/
ou de modification de la console Xbox One, du capteur
Kinect ou des accessoires, y compris tout décollement,
toute perforation ou tout retrait d'une étiquette, annulera
la Garantie limitée et la console Xbox One, le capteur
Kinect ou les accessoires ne pourraient plus bénéficier

de la réparation autorisée. Toute modification de votre
console peut entrainer le bannissement définitif de Xbox
Live, requis pour 'acces aux jeux et d‘autres fonctionnalités
de la console.

A AVERTISSEMENT : Ne mouillez pas la console, les
piles ou le capteur.

Pour réduire le risque d'incendie ou d'électrocution,
n'utilisez pas la console ou le capteur a proximité d'un
liquide et ne les exposez pas a la pluie ou a d'autres formes
dhumidité.
Utilisez la console et le capteur conformément a ces
instructions :

* Neles utilisez pas & proximité d'une source de
chaleur.

N'installez pas la console & la verticale, a moins
d'utiliser un support officiel approuvé par Microsoft.
Utilisez uniquement les raccordements et accessoires
indiqués par Microsoft.

Débranchez le cordon d‘alimentation de la console de
|a prise électrique pour éviter que la console s‘allume
et s'éteigne, et que le disque soit éjecté pendant le
nettoyage.

Nettoyez seulement I'extérieur de la console Xbox
One. Assurez-vous qu‘aucun objet ne s'est inséré dans
les orifices de ventilation.
Utilisez un chiffon sec; n'utilisez pas de tampons
abrasifs, détergents, poudres a récurer, solvants (par
exemple, alcool, essence, diluants ou benzene) ou
autre liquide ou produits de nettoyage aérosol.

.

.
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N'utilisez pas d'air comprimé.

N'utilisez aucun appareil de nettoyage de téte de
lecture de DVD.

N'essayez pas de nettoyer les connecteurs.
Nettoyez les pieds de la console Xbox One et la
surface sur laquelle elle repose avec un chiffon sec.

Evitez la fumée et la poussiére

N'utilisez pas la console dans des endroits poussiéreux ou
enfumés. La poussiére et la fumée peuvent endommager
la console, en particulier le lecteur de disque optique.

Utilisation des disques

Pour éviter de bloquer le lecteur de disque et

d'endommager les disques ou la console :

* Retirez les disques avant de déplacer la console.

« N'utilisez jamais un disque félé : il pourrait voler en
éclats a l'intérieur de la console et bloquer ou briser
des pieces internes.

Replacez toujours les disques dans leur boitier ou

matériel de stockage lorsque vous les retirez du

lecteur. N'exposez pas les disques directement a la
lumiere du soleil, ne les laissez pas prés d'une source
de chaleur ou sur votre console Xbox One. Prenez
toujours les disques par les bords. Pour nettoyer les
jeux et autres disques :

o Prenez les disques par les bords, ne touchez pas
la surface d'un disque avec les dmgts

o Nettoyez les disques avec un chiffon doux
non pelucheux, en les essuyant doucement du
centre vers ['extérieur.

o Nutilisez aucun solvant; ils peuvent
endommager le disque. N'utilisez aucun
appareil de nettoyage de téte de lecture
dedisque.

Objets métalliques et autocollants

Ne placez aucun objet métallique ou autocollant @
proximité de la console Xbox One ou sur la console, car ils
peuvent interférer avec la manette, le réseau et les boutons
d'éection et d'alimentation.

A ATTENTION : Les images fixes des jeux vidéo
peuvent se fondre avec I'écran du téléviseur, créant
ainsi une ombre permanente. Consultez le manuel
d'utilisation du fabricant de votre téléviseur avant de
jouer a des jeux.

ESPACE DE JEU

A AVERTISSEMENT : Jouer avec votre capteur
Kinect peut nécessiter un grand nombre de
mouvements différents. Pour réduire les risques de
Iésions ou de dégats matériels, prenez les précautions
suivantes avant de jouer :

« Assurez-vous que vous disposez de suffisamment
d'espace pour vous déplacer sans géne.

Regardez dans toutes les directions (droite, gauche,
devant, derriére, vers le bas et vers le haut). Veillez
a ce que rien ne puisse vous faire trébucher (jouets,
mobilier ou tapis, par exemple).

« Veérifiez que votre aire de jeu est suffisamment
éloignée des fenétres, murs, escaliers, etc.

Prenez garde aux enfants et aux animaux présents
dans votre aire de jeu. Si nécessaire, déplacez des
objets ou des personnes en dehors de cette aire.

.

Lorsque vous jouez :

Restez suffisamment loin de votre téléviseur afin
d'éviter tout contact.

Gardez vos distances avec les autres joueurs,
spectateurs et animaux. Cette distance peut varier en
fonction des jeux, tenez donc compte de votre style de
jeu pour déterminer la distance a laquelle vous devez
vous tenir.

Restez attentif aux objets ou aux personnes que

vous pourriez toucher ou qui pourraient vous faire
trébucher. Les personnes et les objets peuvent bouger
dans cet espace pendant la partie, par conséquent
restez attentif a ce qui vous entoure.

Vérifiez que vous avez de bons appuis en jouant.
Jouez sur une surface plane avec suffisamment de
traction pour des activités ludiques.

Assurez-vous de porter des chaussures adéquates
pour jouer ou de vous déchausser si les circonstances
s'y prétent. Ne portez pas de talons hauts, de
sandales, etc.

.

Evitez le surmenage

Jouer avec le capteur Kinect peut nécessiter de grandes
doses d'activité physique.

Consultez un médecin avant d'utiliser le capteur si vous
souffrez de maladies, ou si vous avez des problémes qui
affectent votre capacité a exécuter des activités physiques
en toute sécurité, ou sivous :

«  étes enceinte ou pensez |'étre,

« avez des problémes cardiaques, respiratoires, de dos,
darticulations oud'autres problémes orthopédiques,
souffrez d'hypertension,
= avez des difficultés a pratiquer des exercices
physiques, ou si
devez limiter vos activités physiques conformément a
des recommandations.

Consultez votre médecin avant de commencer

des programmes d'entrainement ou de fitness qui
comprennent 'utilisation du capteur Kinect.

Ne jouez pas sous |'influence de drogues ou d'alcool et
vérifiez que votre équilibre et vos capacités physiques sont
suffisants pour effectuer toutes sortes de mouvements

en jouant.

.

Faites réguliérement des pauses.

Arrétez et reposez-vous si vos muscles, articulations ou
yeux se fatiguent ou vous font mal.

Si vous éprouvez de la fatigue, des nausées, un manque
de souffle, une géne respiratoire, des vertiges, des génes
ou des douleurs, ARRETEZ IMMEDIATEMENT DE JOUER et
allez consulter un médecin.



JOUER EN TOUTE SECURITE

A AVERTISSEMENT : Consignes de sécurité

importantes pour la pratique des jeux vidéo

Crises d'épilepsie liées a la photosensibilité

Un nombre infime de personnes peuvent étre victimes de

crises d'épilepsie lorsqu'elles sont exposées a certaines

images, notamment aux lumieres ou images clignotantes

pouvant apparaitre dans les jeux vidéo. Il arrive que des

personnes n‘ayant aucun antécédent d'épilepsie souffrent

d'un trouble non diagnostiqué qui peut provoquer ces

crises d'épilepsie photosensible lorsquelles regardent

des jeux vidéo.

Les symptomes de ces crises peuvent varier :ils

comprennent généralement des étourdissements, des

troubles de la vision, des convulsions au niveau des yeux

et du visage, des tremblements ou contractions au niveau

des bras ou des jambes, des troubles de l'orientation,

une confusion et une perte de conscience momentanée.

Il est possible également que ces personnes perdent

connaissance ou qu'elles souffrent de convulsions et

gu’elles se blessent en tombant ou en se cognant contre

es objets avoisinants.

Cessez immédiatement de jouer et consultez un médecin

sivous ressentez de tels symptémes. Il est conseillé aux

parents de surveiller leurs enfants ou de leur demander

s'ils ne ressentent aucun symptome similaire, les

enfants et adolescents étant plus sujets a ce ?enre de

crise que les adultes. Vous pouvez diminuer le risque

de crise d'épilepsie photosensible en prenant quelques

precautlons

Asseyez-vous ou tenez-vous loin de I'écran de

télévision.

Utilisez un plus petit écran de télévision.

Jouez dans une piéce bien éclairée.

Ne jouez pas lorsque vous vous sentez fatigué ou

somnolent.

+ Sivous, ou un membre de votre famille, avez des
antécédents d'épilepsie, consultez un médecin avant
d'utiliser cet appareil.

Troubles musculo-squelettiques

L'apparition de blessures ou de troubles graves peut étre
liée a 'utilisation des manettes de jeu, des claviers, des
souris ou autres dispositifs électroniques de saisie.
Lorsque vous jouez a des jeux vidéo, comme dans le
cadre de nombreuses activités, il se peut que vous
éprouviez une géne occasionnelle au niveau des mains,
des bras, des épaules, du cou ou d'autres parties du corps.
Toutefois, si vous connaissez des symptomes tels que

des génes persistantes, des douleurs, des palpitations,
des picotements, un engourdissement, une sensation de
brilure ou des raideurs, N'IGNOREZ PAS CES SIGNAUX
D'AVERTISSEMENT. CONSULTEZ UN MEDECIN SANS
TARDER, méme si ces symptomes surviennent lorsque
vous ne jouez pas a un jeu vidéo. De tels symptomes
peuvent étre associés a des blessures douloureuses,
parfois invalidantes de maniere irréversible, ou a des
troubles du systéme nerveux, des muscles, des tendons,
des vaisseaux sanguins et d'autres parties du corps. Parmi

les troubles musculo-squelettiques, citons notamment le
syndrome du canal carpien, la tendinite, la ténosynovite et
le syndrome vibratoire et d'autres pathologies.

Bien que de nombreuses questions relatives aux troubles
musculo-squelettiques demeurent encore sans réponse,
la plupart des chercheurs estiment que leur apparition est
liée a de multiples facteurs. Ils citent notamment certains
états pathologiques et physiques, le stress et son mode de
gestion, |'état de santé général, la posture de la personne
et les sollicitations du corps pendant le travail et d'autres
activités (y compris les jeux vidéo).

Certaines études semblent indiquer que le temps consacré
a une activité peut également étre déterminant.

Vous trouverez des conseils pour améliorer votre confort
de travail et de jeu, voire réduire le risque d'apparition

de troubles musculo-squelettiques, dans le Manuel
Informatique et ergonomie de la Xbox sur le site xbox.
com/xboxone/playhealthy. Ces recommandations sont
regroupees sous dvlverses rubriques, par exemple :

« Adoptez une position correcte et évitez les postures
inconfortables.

Décontractez vos mains, vos doigts et les autres
parties du corps.

« Ménagez-vous des pauses.

= Adoptez un mode de vie sain.

Sivous avez des questions sur le lien existant entre votre
mode de vie, vos activités, votre état de santé ou votre état
physique et les troubles musculo-squelettiques,consultez
un médecin.

.

A AVERTISSEMENT : Risque de suffocation

Cet appareil peut contenir de petits éléments présentant
un risque de suffocation pour les enfants de moins de

3 ans. Maintenez les petits éléments hors de la portée
des enfants.

Assurez-vous que les enfants jouent en toute sécurité.
Assurez-vous que les enfants utilisant des accessoires
Xbox One avec la console Xbox One et le capteur Kinect
jouent en toute sécurité et en respectant leurs propres
limites ; assurez-vous qu'ils utilisent le systeme de maniere
appropriée.

Evitez les éblouissements

Afin de limiter la fatigue oculaire causée par
I'éblouissement, suivez les conseils suivants :

Tenez-vous & une distance raisonnable de votre
télévision ou écran et du capteur Kinect.

Placez votre télévision ou écran et le capteur Kinect

a l'abri des sources lumineuses qui causent des
éblouissements, ou utilisez des volets pour controler
les niveaux de luminosité.

Choisissez une lumiére naturelle apaisante limitant les
éblouissements et la fatigue oculaire et qui améliore
le contraste et la clarté.

Réglez la luminosité et le contraste de votre télévision
ou écran.

.

.

A ATTENTION : Evitez que la console ne tombe
Sila Xbox One tombe et heurte quelqu'un, en particulier
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un jeune enfant, elle risque d'entrainer des blessures
?raves. Afin de réduire le risque d'endommagement de
a console Xbox One ou de blessures de ce type, installez
votre console en respectant les instructions ci-apres. Placez
la console sur une surface :

* plane;

« stable, qui ne risque pas de basculer;

* qui permet aux quatre pieds de la console d'étre en

contact avec la surface;;

«surlaquelle la console ne risque pas de glisser ;

* propre, sans poussiére ni débris.
Positionnez votre Xbox One
Votre console doit uniquement étre utilisée en position
horizontale. Si vous souhaitez l'installer a la verticale,
utilisez impérativement un support officiel approuveé par
Microsoft. Si vous devez déplacer votre consorz‘ vers un
autre emplacement, retirez les disques, mettez la console
horstension, et retirez tous les cables avant de déplacer
la console.

Evitez que la console ne surchauffe

Ne bloquez pas les orifices d'aération de la console. Ne
placez pas la console sur un lit, un divan ou une autre
surface souple qui pourrait obstruer les orifices d‘aération.
Ne placez pas la console dans un espace restreint, tel
qu'une étageére, un casier ou un meuble de rangement a
moins que l'espace ne soit suffisamment ventile.

Ne placez pas la console prés d'une source de

chaFeur (radiateurs, boucﬁes de chaleur, cuisinieres ou
amplificateurs, par exemple).

Utiliser la console Xbox One dans un environnement

ol la température externe varie considérablement et
rapidement peut endommager la console. Lorsque

vous déplacez la console dans un lieu oti régne
unetempérature présentant plus de 20 degrés de plus ou
de moins que le lieu initial, laissez la console atteindre la
température ambiante avant de I'allumer. Température de
fonctionnement de la console : +5°Ca +35°C.

A\ NVERTISSEMENT : Ecoute et sécurité

Une exposition prolongée a des niveaux sonores élevés
en utilisant un casque peut entrainer une perte d'audition
temporaire ou définitive. Afin de limiter les risques de
pertes auditives, réglez le volume de maniére a entendre
clairement le son dans un environnement calme, et pas
plus fort.

« N'augmentez pas le volume aprés avoir commencé
I'écoute. Avec e temps, vos oreilles peuvent s‘adapter
aun volume élevé jusqu'a ce qu'l paraisse normal.
Ceci n'élimine toutefois pas les risques de dommage
pour votre ouie.

+N'augmentez pas le volume pour bloguer les bruits
extérieurs. La combinaison des bruits extérieurs
et du son provenant de vos écouteurs risque
d'endommager votre ouie. Les écouteurs antibruit ou
fermés peuvent étouffer les bruits extérieurs de fagon
avous eviter d'augmenter e volume.

«Sivous ne pouvez pas entendre quelqu'un qui parle
normalement a coté de vous, baissez le volume.

Les sons qui couvrent des paroles prononcées a
volume normal peuvent endommager votre ouie.

Vous devriez étre en mesure d'entendre parler les
personnes proches de vous-méme avec des écouteurs
antibruit ou fermeés.
Limitez le temps que vous passez a écouter des sons a
un volume élevé.
* Plusvous passez de temps a exposer vos oreilles
a des sons a un volume élevé, plus vous risquez
d'endommager votre ouie. Plus le volume du son est
élevé, plus votre ouie sera endommagée rapidement.
Ecouter de la musique sur 'appareil avec des
écouteurs au volume maximum peut endommager
votre ouie en 15 minutes. Une écoute a un volume
réduit peut également endommager votre ouie si elle
dure pendant plusieurs heures. Lensemble des sons
auxquels vous étes exposé au cours de la journée
s'accumulent. Si vous étes exposé a d‘autres sons a
volume élevé, votre ouie risque d'étre endommagée
plus rapidement lorsque vous écoutez de la musique
aunvolume élevé.
Pour utiliser 'appareil en toute sécurité sans limite de
temps, assurez-vous que le volume est assez bas pour
vous permettre de parler avec les personnes a coté de
vous.

A ATTENTION : Appareils médicaux personnels
Les émissions de radiofréquence des appareils
électroniques peuvent perturber le fonctionnement
d'autres appareils électroniques et entrainer des
dysfonctionnements. Bien que |'appareil soit congu, testé
et fabriqué en conformité avec la réglementation régissant
les émissions de radiofréquences, notamment aux Etats-
Unis, au Canada, dans les pays de 'Union européenne

et au Japon, les circuits électriques et les émetteurs sans
fil de I'appareil risquent de causer des interférences avec
d'autres appareils électroniques. Précautions a prendre en
toutes circonstances :

Personnes portant un stimulateur cardiaque
Lassociation des fabricants du secteur de la Santé
(HIMA) recommande de maintenir un écart

minimum de 15 cm entre un appareil sans fil et un
stimulateur cardiaque pour éviter tout risque potentiel
d'interférence avec le stimulateur cardiaque.

Les appareils sans fil ne doivent pas étre transportés
dans une poche de poitrine.

Sivous avez des raisons de suspecter la présence
d'interférences, éteignez immédiatement I'appareil.

Autres appareils médicaux

Sivous utilisez un autre appareil médical, prenez contact
avec son fabricant ou consultez votre médecin pour
déterminer si vous pouvez utiliser sans risque d'autres
appareils électroniques a proximité de votre appareil
médical.

GARANTIE LIMITEE

La présente garantie limitée (la « Garantie ») Vous est
accordée par Microsoft Ireland Operations Limited,
Blackthorn Road, Sandyford Industrial Estate ; Dublin 18,
Irlande (« Microsoft »).




EN UTILISANT VOTRE XBOX ONE OU LACCESSOIRE,
VOUS ACCEPTEZ LA PRESENTE GARANTIE. AVANT DE
LINSTALLER, VEUILLEZ LA LIRE ATTENTIVEMENT. S| VOUS
N'ACCEPTEZ PAS LA PRESENTE GARANTIE, N'UTILISEZ
PAS VOTRE XBOX ONE OU LACCESSOIRE. RETOURNEZ-
LA/LE SANS LAVOIR UTILISE A VOTRE REVENDEUR OU
AMICROSOFT POUR UN REMBOURSEMENT. Contactez
Microsoft sur http://www.support.xbox.com.

La présente Garantie est distincte de toute garantie légale
applicable en matiere de produits due par des revendeurs
et/ou des fabricants en vertu de la législation nationale qui
Vous est applicable. Elle vise a Vous accorder des droits
spécifiques, et selon le cas, des droits supplémentaires,
dans la mesure ot ladite Iégislation le permet, et non pas
arestreindre les droits en vertu des dispositions desdites
aranties légales applicables. Elle ne peut étre transférée
a une tierce partie.

1. Définitions
Tels qu'utilisés dans la présente Garantie, les termes
suivants signifient :
(@ «Xbox One » désigne une nouvelle console Xbox
One et un capteur Kinect achetés auprés d'un
revendeur agréé.

«Accessoire » désigne un nouvel accessoire de
matériel de la Xbox 360 ou Xbox One portant la
marque Microsoft acheté auprés d'un revendeur
agréé.

« Période de Garantie » pour Xbox One signifie
une (1) année a partir de la date a laquelle Vous
I'avez achetée ; et pour les Accessoires, signifie

90 jours  partir de la date a laquelle Vous les avez
achetés, en vertu de l'article 2 ci-dessous.

s
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«Vous » désigne I'utilisateur final d'origine.

=

« Conditions normales d'utilisation » signifie une
utilisation ordinaire faite par un consommateur
dans des conditions domestiques normales
conformément au manuel d'instruction pour la
Xbox One ou 'Accessoire.

2. Durée

Sans préjudice de toute garantie légale dont Vous pourriez
bénéficier en vertu de toute Ié?islation locale qui Vous
estapplicable, et a moins que ladite [égislation ne prévoit
une durée plus longue, Microsoft accorde cette présente
Garantie pour une durée de un (1) an a partir de la date
d'achat d'une telle Xbox One auprés d'un revendeur agrée,
et 90 jours pour tous accessoires achetés auprés d'un
revendeur agréé.

3. Territoire

Cette présente Garantie sera valable uniquement dans les
pays suivants : Autriche, Belgique, Danemark, Finlande,
France, Allemagne, Italie, Pays-Bas, Norvege, Portugal,
Espagne, Suéde et Suisse.

Vous reconnaissez que certaines lois ou réglementations
spécifiques relatives a I'exportation peuvent Vous étre
applicables en fonction de votre pays de résidence et
Vous consentez a Vous conformer a de telles lois et
réglementations, si Vous exportez Votre Xbox One ou
[Accessoire

4. Garantie
(@) Durant toute la Période de garantie, Microsoft
Farantit, uniquement a Vous, que la Xbox One ou
Accessoire ne présentera aucun probléme dans
des Conditions normales d'utilisation.

(b) A lexception de toute garantie légale que
Microsoft pourrait Vous devoir en vertu de la
législation locale qui Vous est applicable, cette
présente Garantie est la seule garantie ou
condition qui Vous est accordée par Microsoft
concernant Votre Xbox One ou I'Accessoire et tout
manuel du produit qui peut I'accompagner. Nul
autre ne peut accorder une garantie ou condition
pour le compte de Microsoft.

SI'LADITE LEGISLATION LOCALE QUI' VOUS EST
APPLICABLE VOUS ACCORDE UNE GARANTIE
IMPLICITE, DE QUALITE MARCHANDE OU
D'ADAPTATION A UN USAGE PARTICULIER, SA
DUREE EST LIMITEE A LA PERIODE DE GARANTIE,
SAUF DISPOSITION CONTRAIRE PREVUE PAR
LADITE LEGISLATION LOCALE.

(d) Silachat a été fait en France, les conditions
suivantes s'appliquent : A l'exception de toute
garantie |égale que Microsoft pourrait Vous
devoir en vertu %e la législation locale qui Vous
est applicable, cette présente Garantie est la
seule garantie ou condition qui Vous est accordée
par Microsoft concernant Votre Xbox One ou
I'Accessoire et tout manuel du produit qui peut
I'accompagner. Nul autre ne peut accorder une
garantie ou condition pour le compte de Microsoft.
Les dispositions applicables a la présente garantie
1égale sont reproduites ci-dessous :

Article 1641 du Code Civil

Le vendeur est tenu de la garantie a raison des
défauts cachés de la chose vendue qui la rendent
impropre a 'usage auquel on la destine, ou qui
diminuent tellement cet usage que l'acheteur ne
Iaurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un
moindre prix, s'illes avait connus.

Article 1648 (al. 1) du Code Civil

L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre
intentée par lacquéreur dans un délai de deux ans &
compter de la découverte du vice.

Article L211-4 du Code de la Consommation

Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme au

contrat et rérond des défauts de conformité existant
lors de la délivrance.

I répond également des défauts de conformité
résultant de I’emballa?e, des instructions de
montage ou de l'installation lorsque celle-ci a été
mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous
sa responsabilité.

Article L211-5 du Code de la Consommation

Pour étre conforme au contrat, le bien doit:

1° Etre propre a 'usage habituellement attendu d'un

o
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bien semblable et, le cas échéant :

- correspondre a la description donnée par le
vendeur et posséder les qualités que celui-cia
présentées a l'acheteur sous forme d'échantillon ou
de modéle;

- présenter les qualités qu'un acheteur peut
légitimement attendre eu égard aux déclarations
publiques faites par le vendeur, par le producteur ou
par son représentant, notamment dans la publicité
ou ['étiquetage;

2° Ou présenter les caractéristiques définies d'un
commun accord par les parties ou étre propre a
tout usage spécial recherché par lacheteur, porté
ala connaissance du vendeur et que ce dernier a
accepté.

Article L211-12 du Code de la Consommation

Laction résultant du défaut de conformité se prescrit
par deux ans a compter de la délivrance du bien.

5. Procédure de recours en Garantie
(a) Avantd'entamer la procédure de recours en garantie,
veuillez consulter les conseils de dépannage sur
hitp://www.service.xbox.com.

(b) Siles conseils de dépannage n‘ont pas résolu Votre
probléme, veuillez suivre la procédure en ligne
sur http://www.service.xbox.com ou appelez le
numéro du service client Xbox de votre pays de
résidence listé sur http://www.service.xbox.com.

Avant de renvoyer Votre Xbox One ou 'Accessoire
a Microsoft afin qu'il ou elle soit réparée, faites une
copie de toutes les données que Vous souhaitez
conserver et supprimez tout ce que Vous
considérez comme confidentiel. Microsoft n'est
pas responsable de Vos données et pourrait les
effacer.

6. Responsabilité de Microsoft
(a) Aprés avoir retourné Votre Xbox One ou
I'Accessoire a Microsoft, Microsoft I'examinera.

(b) Si Microsoft détermine que la Xbox One ou
I'Accessoire a mal fonctionné pendant la Période
de garantie dans des Conditions normales
d'utilisation, Microsoft procédera (a sa discrétion) a
la réparation ou au remplacement de I'a Ppareil ou
Vous remboursera son prix d'achat, sauf si toute
disposition obligatoire de toute législation locale
envigueur qui Vous est applicable n'en dispose
autrement. La réparation pourra utiliser des pieces
neuves ou reconditionnées. Lappareil pourra étre
remplacé par un produit neuf ou reconditionné.

Apreés |a réparation ou le remplacement, Votre
Xbox One ou I'Accessoire sera couvert par la
présente Garantie pour la période restante de
Votre Période de Garantie d'origine, ou pendant
95 jours apres que Microsoft Vous |'aie expédié.
En France, cette Fériode est prorogée du temps
nécessaire pour la réparation ou le remplacement,
a condition que cette période n'excéde pas 7 jours.

(d) SAUF DISPOSITION CONTRAIRE PREVUE

(c

(c

PAR LA LEGISLATION LOCALE QUI VOUS EST
APPLICABLE, LA RESPONSABILITE de Microsoft
al'égard de ia réparation ou du remplacement
de Votre Xbox One ou de I'Accessoire, ou le
remboursement du prix d‘achat, constitue Votre
unique recours.

(€) SiVotre Xbox One ou I'Accessoire ne fonctionne
pas correctement apres la fin de la Période de
garantie, elle ne sera plus couverte par aucune
garantie d'aucune sorte. Apres l'expiration de
la Période de garantie, Microsoft pourra vous
facturer une somme pour ses efforts de diagnostic
et de réparation de tout probléme ié a Votre Xbox
One ou a I'Accessoire, que lesdits efforts soient
fructueux ou non.

7. Exclusions de la Garantie

Microsoft ne peut étre tenue responsable et la présente
Garantie ne sapplique pas, méme contre facturation, si
Votre Xbox One ou I‘Accessoire est :

(@) endommagé par des produits non vendus ou
concédés sous licence par Microsoft (y compris,
par exemple, des jeux et accessoires non fabriqués
ou sous licence Microsoft, et des jeux « piratés »,
etc);

utilisé a des fins commerciales (y compris, par
exemple, la location, le paiement a ['utilisation,
etc);

a été ouvert, modifié ou altéré (y compris par
exemple, toute tentative de rendre inopérante
toute restriction technique de sécurité, ou de

lutte contre la piraterie etc. de la Xbox One ou
I'Accessoire), ou si son numéro de série a été altéré
ou effacé;

a été endommagé par un acte extérieur (y
compris, par exemple, a la suite d'une chute, d'une
utilisation avec une ventilation inadéquate, etc.,
ou le non-respect des instructions du manuel
dutilisation de la Xbox One ou I'Accessoire) ; ou

(€) aété réparé par quiconque autre que Microsoft.

8. EXCLUSION DE CERTAINS DOMMAGES

SAUF DISPOSITION CONTRAIRE PREVUE PAR LA
LEGISLATION LOCALE QUI VOUS EST APPLICABLE,
MICROSOFT NE SAURAIT ETRE TENU RESPONSABLE DE
TOUS DOMMAGES INDIRECTS, ACCESSOIRES, SPECIAUX,
OU COLLATERAUX ; TOUTE PERTE DE DONNEES
PROTECTION DE LA VIE PRIVEE, CONFIDENTIALITE,

OU PROFITS ; OU TOUTE INCAPACITE D'UTILISER

VOTRE XBOX ONE OU LACCESSOIRE. CES EXCLUSIONS
S'APPLIQUENT MEME SI MICROSOFT A ETE AVERTI DE
LA POSSIBILITE DE CES DOMMAGES, ET MEME SI VOS
RECOURS N'ATTEIGNENT PAS LEUR OBJECTIF ESSENTIEL.

9. Conditions supplémentaires

Si vous tentez de contourner ou de rendre inopérant tout
systeme de sécurité, ou de lutte contre le piratage, de
Votre Xbox One ou 'Accessoire, Vous pouvez empécher
le fonctionnement e Votre Xbox One ou de 'Accessoire
de fagon définitive. Cela annulerait la nullité de Votre
garantie, et rendrait votre Xbox One ou I'Accessoire
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inadmissible & une réparation autorisée, méme contre
facturation.

10. Choix de la législation

La présente garantie sera régie et interprétée
conformément  la législation de Votre pays de résidence,
indépendamment du conflit des principes des lois.

LICENCE LOGICIELLE

Les conditions de licence logicielle applicables a votre
Xbox One, & votre Capteur Kinect ou a votre Accessoire
sont disponibles a l'adresse :

xbox.com/xboxone/slt. En utilisant votre Xbox One, votre
Capteur Kinect ou votre Accessoire, Vous acceptez ces
conditions. Veuillez les lire attentivement avant toute
utilisation. Si Vous n'acceptez pas les conditions de
licence logicielle, n'utilisez pas votre Xbox One, votre
Carteur Kinect ou votre Accessoire. Renvoyez-le/la non
utilisé(e) au revendeur aupres duquel Vous en avez fait
I'acquisition ou & Microsoft pour Vous faire rembourser.

MENTIONS REGLEMENTAIRES

Cet appareil n'est pas destiné a une utilisation en milieu
médical, technique ou industriel.

Ce produit est destiné a des équipements informatiques
agréés NRTL (UL, CSA, ETL, etc.) et/ou conformes & la
norme CEI/EN 60950-1 (estampillés CE).

Aucune piece pouvant faire l'objet de réparations n'est
incluse.

Température de fonctionnement : +5°Ca +35°C.
Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond,

WA 98052-6399; U.S.A. United States: (800) 426-9400;
Canada: (800) 933-4750; xbox.com/xboxone/gettingstarted

A AVERTISSEMENT : Dispositifs sans il a bord
d'unavion

Avant de monter & bord d'un avion ou de mettre un
dispositif sans fil dans vos bagages, retirez toutes les piles
contenues dans le dispositif sans fil ou mettez le dispositif
sans fil hors tension (s'il est muni d'un interrupteur
marche/arrét). A linstar des téléphones portables,

les dispositifs sans fil sont susceptibles d'émettre des
radiofréquences lorsqu'ils contiennent des piles et qu'ils
sont en marche (s'ils sont munis d'un interrupteur marche/
arrét).

Spécifications relatives aux lasers
Cet équipement contient un dispositif laser de classe I.

A CAUTION

Lutilisation de commandes ou de réglages ou 'exécution
de procédures autres que celles spécifiées ici peuvent
entrainer une exposition a de dangereux rayons.

Elimination des piles et des équipements électriques
et électroniques
Ce symbole sur le produit ou sur ses piles
indique que le produit ou ses piles ne doit pas
étre jeté avec vos ordures ménageres. Vous étes
—

responsable de son dépot dans un point de collecte
approprié pour le recyclage des piles et des équipements
électriques et électroniques. Ce recyclage sélectif permet
de protéger les ressources naturelles et de prévenir
d'éventuelles conséquences négatives pour la santé et
lenvironnement, qui pourraient étre causées par une
élimination inappropriée, en raison de la présence de
matériaux dangereux contenus dans les piles ou les
équipements électriques et électroniques. Pour plus
d'informations sur les dispositions d'élimination des piles
et des déchets électriques et électroniques, contactez votre
administration locale, votre service de ramassage
d'ordures ménageres, ou le magasin oli vous avez acheté
ce produit. Contactez erecycle@microsoft.com pour
obtenir des informations supplémentaires concernant la
mise au rebut des équipements électriques et
électroniques et des piles usagées.

Ce produit peut utiliser des piles lithium, NiMH ou alcalines.

Déclaration de conformité UE simplifiée :
Par la présente, Microsoft Corporation déclare que ce
produit est conforme aux de la directive 2014/53/EU.
Le texte intégral de la déclaration de conformité UE est
disponible a l'adresse suivante :
aka.ms/eucompliancedoc.
La Déclaration de conformité compléte contient également
des informations telles que les logiciels et les accessoires
qui peuvent avoir une incidence sur la conformité des
equipements hertziens avec la directive ci-dessus.
Société: Microsoft Ireland
Adresse: Sandyford Ind Est

Dublin D18 KX32
Pays: Ilande
Numéro de téléphone:+353 1295 3826
Numéro de télécopie :+353 1706 4110

Xbox One

Les bandes fréquences radio de fonctionnement pour le
modele 1681 et la puissance nominale et les tolérances
nominales associées sont les suivantes:

RF Module: 1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.

Xbox One X, Xbox One X Devkit

Les bandes fréquences radio de fonctionnement pour
le modeéle 1787, 1788 et la puissance nominale et les
tolérances nominales associées sont les suivantes:

RF Module: 1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
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WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.

BE |DK|GR|ES |FR

CE IE [IT [LU|NL |AT

PT | FI |SE | GB |NO
DE | CH [ PL | HU | SK

Q CZ|CY |IS |RO|[SI
EE | LV [LT [ MT|L

BG | TR | HR

5,15-5,35GHz utilisation en intérieur uniquement.

Exposition aux émissions de fréquences radio (RF)
Cet appareil contient des transmetteurs radio et a été
congu, fabriqué et testé pour répondre aux normes
européennes, Innovation, Sciences et Développement
économique Canada et américaines de la Federal
Communications Commission (FCC) en matiére
d'exposition aux fréquences radio et de débit d'absorption
spécifique (DAS). Cet équipement doit étre installé et

doit fonctionner a une distance minimum de 20 cm de
votre corps.

DROITS D'AUTEUR

Les informations et les opinions exprimées dans ce
document, y compris les URL et autres références a des
sites Internet sont susceptibles d'étre modifiées sans
préavis. Ce document ne vous concéde aucun droit de
propriété intellectuelle portant sur les produits Microsoft.
Vous pouvez copier et utiliser ce document a titre de
référence pour un usage interne.

© 2017 Microsoft Corporation. Tous droits réserves.
Microsoft, Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox

Live, Kinect, les logos Xbox, et le logo Xbox Live sont des
marques commerciales déposées du groupe Microsoft.

Ce produit comprend une technologie de protection des
droits d'auteur qui est protégée par des réclamations

de méthode de certains brevets américains et d'autres
droits de propriété intellectuelle détenus par Macrovision
Corporation et d'autres propriétaires de droits. Lutilisation
de cette technologie de protection des droits d'auteur est
soumise a I'autorisation de Macrovision Corporation ; elle
est destinée exclusivement a une utilisation domestique et
a des opérations limitées de visualisation, sauf autorisation
spécifique de Macrovision Corporation. Lingénierie inverse
et le désassemblage sont interdits.

HDMI, le logo HDMI et High-Definition Multimedia
Interface sont des marques commerciales et déposées de
HDMI Licensing, LLC.

Homi

Pour les brevets DTS, plus d'informations sur
http://patents.dts.com.

Fabriqué sous licence de DTS, Inc. DTS, le symbole et DTS et
le symbole associés, DTS-HD et DTS-HD Master Audio | 7.1
sont des marques déposées ou des marques commerciales
de DTS, Inc. aux Etats-Unis et/ou dans dautres pays. ©
DTS, Inc. Tous droits réservés.

-#
Master Audio | 7.1

Dolby et le symbole double-D sont des marques
commerciales déposées de Dolby Laboratories.

Licensed Technology Copyright Notice

Dolby Digital Live © 1992-2001 Dolby Laboratories. Tous
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Dolby Digital Plus © 2003-2012 Dolby Laboratories. Tous
(Decoder) droits réservés.

Dolby Digital Plus
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droits réservés.
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droits réservés.
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Blu-ray™ et le logo 4K Ultra HD™ sont des marques déposées
de Blu-ray Disc Association.
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Les noms des entreprises et produits réels mentionnés
dans le présent document peuvent étre les marques de
leurs détenteurs respectifs.

Brevets américains et/ou internationaux en instance.

SERVICE CLIENT

Pour des réponses aux questions courantes, des procédures
de dépannage et les informations de contact du service client
Xbox, rendez-vous sur le site support.microsoft.com.



XBOX ONE — PRODUKTHANDBUCH,
EINGESCHRANKTE GARANTIE UND
VEREINBARUNG

Informationen zur Xbox One-Konsole und zum Kinect fiir
Xbox One Sensor sowie Produkthandbiicher fiir Zubehér
finden Sie unter xbox.com/xboxone/support/manual.
Der Kinect fiir Xbox One Sensor und der Adapter sind
u. U. separat erhiltlich.

WICHTIGE HINWEISE ZU

PRODUKTSICHERHEIT UND
GEWAHRLEISTUNG

A Dieses Symbol kennzeichnet Hinweise

zu Sicherheit und Gesundheit in diesem
Produkthandbuch

Lesen Sie die in diesem Handbuch enthaltenen
Sicherheits- und Gesundheitshinweise zu lhrem neu
erworbenen Produkt.

A WARNUNG: Die falsche Einrichtung, Verwendung
und Pflege der Xbox One-Konsole und des Kinect fiir
Xbox One Sensors kann zu erhohter Verletzungs-

oder Lebensgefahr oder zu Beschadigungen dieses
Gerats oder von Zubehor fiihren. Lesen Sie dieses
Produkthandbuch fiir wichtige Sicherheits- oder
Gesundheitsinformationen oder besuchen Sie
xbox.com/xboxone/manual.

VEREINBARUNG ZUR EINGESCHRANKTEN GARANTIE
UND ZU DEN SOFTWARELIZENZBEDINGUNGEN FUR
XBOX ONE

Sie miissen den Microsoft-Servicevertrag unter microsoft.
com/msa, die Software-Lizenzbestimmungen unter xbox.
com/xboxone/slt sowie die eingeschrénkte Garantie

und Vereinbarung unter xbox.com/xboxone/warranty

fiir Ihre Xbox One-Konsole, Xbox-Zubehdr und/oder
Kinect fiir Xbox-Sensor akzeptieren. Durch den Kauf oder
Gebrauch der Xbox One-Konsole, des Xbox-Zubehdrs

und oder des Kinect fiir Xbox One-Sensors, stimmen Sie
diesen Nutzungsbedingungen zu. Lesen Sie daher die
Bedingungen. Wenn Sie diesen ihnen nicht zustimmen,
diirfen Sie lhre Xbox One-Konsole, das Xbox One-Zubehor
und/oder den Kinect fiir Xbox One-Sensor nicht einrichten
oder verwenden. Fir eine Erstattung des Kaufpreises
miissen Sie das Xbox-Produkt an Microsoft oder den
Einzelhandler zuriickgeben.

ANFANGLICHES SETUP DER KONSOLE UND UPDATES
Fiir das anfangliche Setup der Konsole und Updates

wird eine Internetverbindung bendtigt, anschlieBend
konnen Sie offline spielen. (Breitbandinternetverbindung
empfohlen [1,5 Mbit/s Downstream/768 kbit/s Upstream];
in Landern/Regionen mit Unterstiitzung von Xbox Live
fiir Xbox One bendtigen Sie fiir das anfangliche Setup,
Updates und einige Funktionen ein Microsoft-Konto sowie
ein Xbox Live-Konto. ISP-Gebiihren fallen an). Antworten
auf Fragen zur Einrichtung der Konsole, Schritte zur
Fehlerbehebung und Kontaktinformationen fiir den Xbox
Kundensupport finden Sie unter support.microsoft.com.

VERWENDUNG MIT IR-GERATEN

Der Kinect Sensor kann maglicherweise mit Stérungen
oder verringerter Leistung auf IR-Geréte reagieren,
einschlieBlich Fernbedienungen und 3D-Brillen. Versuchen
Sie den Kinect Sensor oder das IR-Gerat neu zu
positionieren, wenn Sie Stdrungen oder eine verringerte
Reichweite feststellen. Wenn Sie einen Kinect Sensor
verwenden, benctigen Sie einen Xbox One Adapter.

ELEKTRISCHE SICHERHEIT

A warnune

Wie bei vielen anderen elektrischen Geraten kann das
Nichtbeachten der folgenden VorsichtsmaBnahmen zu
schweren Verletzungen oder Tod durch Stromschlag bzw.
zu Branden oder Beschadigungen der Xbox One Konsole
oder des Kinect Sensors fiihren.

Mit Wechselstrom betriebene Gerdte

Wahlen Sie eine geeignete Stromquelle fiir die Xbox One
Konsole aus:

« Verwenden Sie nur das Netzkabel, das mit der
Konsole geliefert wurde oder das Sie von einem
autorisierten Reparaturcenter erhalten haben. Wenn
Sie ein Ersatz-Netzkabel bendtigen, finden Sie die
Kontaktinformationen des Xbox Kundensupports
unter support.microsoft.com.

Uberpriifen Sie, ob die Daten der Netzsteckdose

mit den auf der Konsole angegebenen Daten
tibereinstimmen (d. h. Spannung [V] und

Frequenz [Hz]). Wenden Sie sich an einen
qualifizierten Elektriker, wenn Sie sich in Bezug auf die
Daten der Spannungsversorgung in lhrem Haushalt
nicht sicher sind.

Verwenden Sie keine Stromquellen, die nicht dem
Standard entsprechen, zum Beispiel Generatoren
oder Wechselrichter, auch wenn Spannung und
Frequenz passend erscheinen. Verwenden Sie nur
Wechselstrom, der von einer normalen Netzsteckdose
geliefert wird.

Uberlasten Sie die Netzsteckdose, das Netzkabel,

die Stromleiste oder sonstige elektrische Steckdosen
nicht. Stellen Sie sicher, dass diese fiir den
Gesamtstrom (in Ampere [A]) ausgelegt sind, der

von der Xbox One Konsole (wie auf der Konsole
angegeben) und anderen Gerdten bendtigt wird, die
am selben Stromkreis angeschlossen sind.

A VORSICHT: Kabel
Um Stolpern oder Verheddern zu vermeiden, verlegen
Sie alle Kabel so, dass keine Menschen oder Haustiere
dariiber fallen oder sie versehentlich herausziehen
kénnen, wenn sie sich im entsprechenden Bereich
bewegen. Lassen Sie Kinder nicht mit Kabeln spielen.
So vermeiden Sie Schéden an Netzkabeln und am Netzteil:
« Verhindern Sie, dass jemand auf die Netzkabel tritt
oder diese gequetscht werden.
Sorgen Sie daftr, dass die Kabel nicht gequetscht
oder stark geknickt werden, insbesondere an den
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Stellen, an denen diese an die Netzsteckdose bzw. die
Konsole angeschlossen sind.
ReiBen Sie nicht an Netzkabeln, verknoten oder
knicken Sie sie nicht, und gehen Sie sorgféltig mit
ihnen um.
Setzen Sie Netzkabel keinen Warmequellen aus.
Halten Sie Netzkabel auBerhalb der Reichweite von
Kindern und Haustieren. Sorgen Sie dafir, dass diese
nicht darauf herumbeiBen oder -kauen.

« Ziehen Sie beim Entfernen von Netzkabeln am

Stecker, nicht am Kabel.

Verwenden Sie keinesfalls ein beschadigtes Netzkabel.
Die Kontaktinformationen des Xbox Kundensupports
finden Sie unter support.microsoft.com.
Ziehen Sie wahrend Gewittern oder bei langerem
Nichtgebrauch den Stecker der Xbox One Konsole.

MIT BATTERIE BETRIEBENE GERATE

A WARNUNG: Batteriesicherheit

Die nachstehenden VorsichtsmaBnahmen gelten fur

alle Produkte mit wiederaufladbaren Batterien (Akkus)
oder Einwegbatterien, einschlieBlich Lithium-Polymer-
Akkus. Die falsche Verwendung von Batterien kann

zu schweren Verletzungen, Tod, Sachschaden oder
Beschadigungen des Produktes oder Zubehors fiihren, da
es zu auslaufender Batteriefliissigkeit, Brand, Uberhitzung
oder Explosionen kommen kann. Ausgelaufene
Batteriefliissigkeit ist &tzend und kann giftig sein.
Batteriefliissigkeit kann Verbrennungen an Haut und
Augen verursachen und ist bei Verschlucken schadlich. So
verringern Sie die Verletzungsgefahr:

Bewahren Sie Batterien auBerhalb der Reichweite von
Kindern auf.

Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn sie verbraucht
sind oder bevor Sie den Controller ldngere Zeit nicht
verwenden. Entfernen Sie umgehend alte, schwache oder
leere Batterien, und fiihren Sie diese dem Recycling zu,
oder entsorgen Sie die Batterien entsprechend der 6rtlich
oder national geltenden Vorschriften.

Nehmen Sie alle Batterien im umgekehrten
Installationsverfahren heraus, wenn eine Batterie auslauft,
und achten Sie dabei darauf, dass die ausgelaufene
Fliissigkeit nicht auf Ihre Haut oder Kleidung gerét.

Wenn Batteriefliissigkeit mit Haut oder Kleidung in
Kontakt kommt, spiilen Sie die Haut sofort mit Wasser
ab. Reinigen Sie vor dem Einlegen neuer Batterien das
Batteriefach mit einem trockenen Tuch, oder befolgen

Sie die Empfehlungen des Batterieherstellers fiir die
Reinigung.

« Zerquetschen, 6ffnen oder durchlachern Sie Batterien
nicht und erhitzen Sie diese nicht tiber 35 °C; setzen
Sie die Batterien keiner direkten Hitze oder Feuer aus.
Mischen Sie keine neuen und alten Batterien oder

.

Lagern oder transportieren Sie Batterien nicht
zusammen mit Halsketten, Haarnadeln oder anderen
metallischen Objekten.

Batteriebetriebene Gerate diirfen nicht tiber einen
ldngeren Zeitraum direktem Sonnenlicht ausgesetzt
werden, wie beispielsweise auf dem Armaturenbrett
im Auto im Sommer.

Tauchen Sie die Batterien nicht in Wasser ein und
achten Sie darauf, dass sie nicht nass werden.
Verbinden Sie Batterien nicht direkt mit Steckdosen
oder Zigarettenanziindern.

Die Batterieklemmen sollten nur mithilfe eines von
Microsoft zugelassenen Host-Geréts verbunden
werden.

Batterien diirfen nicht geworfen, geschlagen oder
anderen schweren physischen Einfliissen ausgesetzt
werden.

Die Gehéuse der Batterien diirfen nicht durchstochen
werden.

Versuchen Sie nicht, die Batterien zu demontieren
oder zu veréndern.

Batterien sollten nicht in der Nahe von Feuer oder in
extrem heiBen Umgebungen aufgeladen werden.

PFLEGE UND VERWENDUNG DER XBOX
ONE KONSOLE

.

.

.

.

AWARNUNG: Versuchen Sie keine eigenstandigen
Reparaturen.

Versuchen Sie nicht, die Xbox One Konsole, den Kinect
Sensor oder Zubehrteile auseinanderzunehmen,

zu 6ffnen, zu reparieren oder zu verandern. Hierbei
besteht unter anderem die Gefahr von Stromschlagen,
Brandentwicklung oder von Beschadigungen der Xbox
One Konsole, des Kinect Sensors oder der Zubehrteile.
Jegliche Anzeichen eines versuchten Offnens und/oder
Anderns der Xbox Konsole, des Kinect Sensors oder von
Zubehbrteilen, einschlieBlich Abziehen, Durchlochern
oder Entfernen von Etiketten, fiihren zum Erléschen

der eingeschrankten Garantie und zur Verwirkung des
Anspruchs auf autorisierte Reparaturen fiir lhre Xbox
One, den Kinect Sensor oder die Zubehdrteile. Durch
Modifizierungen der Konsole werden Sie mdglicherweise
dauerhaft von Xbox Live ausgeschlossen. Xbox Live ist fiir
das Spielen von Games und die Nutzung einiger anderer
Konsolenfunktionen erforderlich.

A WARNUNG: Die Konsole, das Batteriepack und
der Sensor diirfen keiner Feuchtigkeit ausgesetzt
werden.

Setzen Sie die Konsole oder den Sensor keinesfalls Regen
oder Feuchti?(keit aus, da dies Brande oder Stromschlage
verursachen konnte.

Verwenden Sie das Geréit geméB den folgenden

Batterien unterschiedlichen Typs (beispiel
Kohle-Zink- und Alkali-Batterien).

Sorgen Sie dafilr, dass keine Metallgegenstande die
Batterieklemmen am Gerat beriihren. Diese knnen
heiB werden und Verbrennungen verursachen.

« Verwenden Sie das Gerat nicht in der Nahe von
Warmequellen.

Stellen Sie die Konsole ausschlieBlich mit einem
offiziellen, von Microsoft zugelassenen Standfuf in
aufrechter Position auf.



Verwenden Sie nur von Microsoft genehmigte
Zubehbrteile und Erweiterungen.

Trennen Sie das Netzkabel der Konsole von der
Stromversorgung, um zu verhindern, dass wahrend
der Reinigung die Konsole ein- und ausgeschaltet
oder die Disk ausgeworfen wird.

Reinigen Sie die Xbox One nur auBen. Achten

Sie darauf, dass keine Gegensténde in den
Beltiftungséffungen stecken.

Verwenden Sie ein trockenes Tuch. Verwenden Sie
keine Scheuerpads, Reinigungsmittel, Scheuerpulver,
Losungsmittel (beispielsweise Alkohol, Benzin,
Lackverdiinner oder Benzol) bzw. andere Fliissig-
oder Aerosolreiniger.

Verwenden Sie keine Druckluft.

Verwenden Sie keine DVD-Reinigungsgerate.
Versuchen Sie nicht, die Anschlussstecker zu reinigen.
Reinigen Sie die FiiBe der Konsole und die Fléche, auf
der die Xbox One steht, mit einem trockenen Tuch.

Rauch und Staub vermeiden

Verwenden Sie die Konsole nicht an rauchigen oder
staubigen Orten. Rauch und Staub konnen die Konsole
beschadigen, inshesondere das optische Laufwerk.
Umgang mit Disks

So vermeiden Sie ein Blockieren des Laufwerks und
Beschadigungen an Disks oder der Konsole:

Werfen Sie ggf. die Disk aus, bevor Sie die Konsole

bewegen.

Verwenden Sie keine Disks, die einen Sprung haben.

Diese kénnen in der Konsole zerbrechen und interne

Teile blockieren oder beschadigen.

Legen Sie Disks immer in die Aufbewahrungshiille

zurtick, wenn sie sich nicht im Laufwerk befinden.

Bewahren Sie die Disks nicht in direktem Sonnenlicht,

in der Nahe einer Warmequelle oder auf der Xbox

One auf. Fassen Sie Disks immer an den Kanten an. So

reinigen Sie Spiele- und sonstige Disks:

o Fassen Sie Disks an den Kanten an. Beriihren
Sie die Diskoberfléche nicht mit den Fingern.

° Reinigen Sie Disks mit einem weichen Tuch,
indem Sie von der Mitte nach auBen wischen.

o Verwenden Sie keine Losungsmittel, da diese
die Disk beschadigen konnen. Verwenden Sie
keine Diskreinigungsgerate.

Metallische Objekte und Sticker

Platzieren Sie keine metallischen Gegenstande oder Sticker
in der Nahe oder auf der Xbox One, da diese Stérungen
des Controllers, des Netzwerks sowie der Auswurf- und
Ein-/Ausschalttaste hervorrufen kannen.

AVORSICHT: Feststehende Bilder in Videospielen
kannen sich bei einigen TV-Bildschirmen ,einbrennen”
und zu einem standig sichtbaren Schatten fiihren. Lesen
Sie im Herstellerhandbuch zu dem TV-Gerat nach, bevor
Sie Spiele spielen.

SPIELBEREICH

A WARNUNG: Fiir Spiele mit dem Kinect Sensor
ist in unterschiedlichem MaB Bewegungsspielraum
erforderlich. Treffen Sie vor dem Spielen folgende
VorsichtsmaBnahmen, um Verletzungen und
Sachschéden zu vermeiden:

« Stellen Sie sicher, dass Sie tiber genug Platz verfiigen,

um sich frei bewegen zu konnen.

Sehen Sie sich in alle Richtungen um (rechts, links,
vorwarts, riickwrts, unten und oben). Stellen

Sie sicher, dass der Boden frei ist — achten Sie
beispielsweise auf Spielzeuge, Mobel, lose Teppiche
USW.

Achten Sie darauf, dass Ihr Spielbereich weit genug
von Fenstern, Wanden, Treppen usw. entfernt ist.
Achten Sie darauf, dass sich keine Kinder oder
Haustiere im Spielbereich aufhalten. Entfernen Sie
ggf. Objekte oder Personen aus dem Spielbereich.

Beim Spielen:
« Halten Sie ausreichend Abstand zum Fernsehgert,
sodass Sie nicht dagegen stoBen.

Zuschauern und Haustieren. Der bendtigte Abstand
kann von Spiel zu Spiel unterschiedlich groB sein.
Beriicksichtigen Sie deshalb bei lhrer Einschatzung
des Abstands die Art des Spiels.

Achten Sie stets darauf, ob sich Objekte oder

Personen im Spielfeld befinden, um ZusammenstdBe

und Stolpern zu vermeiden. Da sich Personen
und Objekte auch wahrend des Spielens in lhren
Spielbereich bewegen konnen, sollten Sie stets
aufmerksam sein.
= Achten Sie beim Spielen stets darauf, dass Sie einen
festen Stand haben:
Spielen Sie auf einer ebenen Fléche, die gentigend
Haftung fiir lhre Spielaktivitaten bietet.
= Tragen Sie zum Spielen geeignete Schuhe, oder
spielen Sie barfuB. Tragen Sie keine hohen Absatze,
Flipflops usw.

Uberanstrengen Sie sich nicht.

Spiele mit dem Kinect Sensor konnen in unterschiedlichem

MaB karperliche Aktivitaten erfordern.

Holen Sie zunachst arztlichen Rat ein, bevor Sie den Sensor

verwenden, wenn Sie an Beschwerden oder Krankheiten
leiden, die Ihr Leistungsvermdgen bei korperlichen
Aktivitaten beeintréchtigen, oder wenn Sie:

« schwanger sind oder sein konnten,

« an Herz-, Atem-, Riicken-, Gelenk- oder anderen
orthopédischen Beschwerden oder Krankheiten
leiden,
einen hohen Blutdruck haben,
korperliche Aktivitéten Ihnen schwer fallen oder

eingeschrankt werden soll.
Holen Sie zunachst arztlichen Rat ein, bevor Sie ein
Ubungs- oder Fitnessprogramm beginnen, das die

Halten Sie ausreichend Abstand zu anderen Spielern,

wenn korperliche Betétigung auf Anraten eines Arztes
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Verwendung des Kinect Sensors beinhaltet.

Spielen Sie niemals unter Alkohol- oder Drogeneinfluss,
und stellen Sie sicher, dass Sie Ihr Gleichgewichtsgefiihl
und Thre kérperlichen Fahigkeiten alle Bewegungen beim
Spielen zulassen.

Machen Sie regelmaBig Pausen.

Unterbrechen Sie lhre Aktivitéten, und legen Sie eine
Pause ein, wenn Thre Muskeln, Gelenke oder Augen
ermiiden oder schmerzen.

Wenn Sie tiberméBige Ermiidung, Ubelkeit, Kurzatmiﬁkeit,
ein Engegefiihl in der Brust, Schwindelgefiihle, Unwohlsein
oder Schmerzen verspiiren, MUSSEN SIE SOFORT DAS
SPIELEN ABBRECHEN und einen Arzt aufsuchen.

GESUNDHEITSHINWEISE ZUM SPIELEN

A WARNUNG: Wichtige Gesundheitshinweise zum
Spielen von Videospielen

Photosensitive Anfille
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen konnen
bestimmte visuelle Einfliisse (beispielsweise aufflackernde
Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Auch bei
Personen, bei denen in der Ver?angenheit keine Anfalle
oder epileptischen Reaktionen festgestellt wurden, kann
eine nicht diagnostizierte Veranlagung vorliegen, die
beim Betrachten von Videospielen zu ,photosensitiven
epileptischen Anféllen” fithren kann.
Diese Anfélle konnen mit einer Vielzahl von Symptomen
einhergehen, z. B. Schwindel, Sehstérungen, Augen-
oder Gesichtszuckungen, Zittern in Armen oder
Beinen, Orientierungsschwierigkeiten, Verwirrung oder
voriibergehender Verlust des Bewusstseins. Anfélle
kénnen auch mit Bewusstseinsverlust oder Krampfen
einhergehen, die zu Verletzungen durch Stiirze oder den
Zusammenprall mit Objekten fiihren kénnen.
Falls beim Spielen derartige Symptome auftreten,
unterbrechen Sie das Spiel sofort, und holen Sie
arztlichen Rat ein. Eltern sollten ihre Kinder beobachten
oder zu den oben genannten Symptomen befra?en, da
diese Anfalle bei Kindern und Jugendlichen haufiger
auftreten als bei Erwachsenen. Die Gefahr des Auftretens
photosensitiver epileptischer Anfalle kann durch folgende
VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

« Einhalten einer groBeren Entfernung zum Bildschirm.

+ Verwendung eines kleineren Bildschirms.
Spielen Sie in einem gut beleuchteten Raum.
Spielen Sie nicht, wenn Sie schléfrig oder miide sind.
Wenn in der Vergangenheit bei Ihnen oder in lhrer
Familie Anfalle oder Félle von Epilepsie aufgetreten
sind, sollten Sie einen Arzt aufsuchen, bevor Sie mit
dem Spielen beginnen.

Muskel- und Skeletterkrankungen

Die Verwendung von Spiele-Controllern, Tastaturen,
Mausen oder anderen elektronischen Eingabegeréten
kann schwere Verletzungen oder Krankheiten nach sich
ziehen.

Das Spielen von Videospielen kann, wie viele andere

Aktivitaten auch, zu gelegentlichen Beschwerden in den
Handen, Armen, Schultern, im Nacken oder anderen
Kérperteilen fiihren. Falls Sie jedoch Symptome wie
standige oder immer wieder auftretende Beschwerden,
Schmerzen, Himmern, Kribbeln, Taubheitsgefiihl,
Brennen oder Steifheit bemerken, SOLLTEN SIE DIESE
WARNSIGNALE NICHT IGNORIEREN. WENDEN SIE SICH
UMGEHEND AN EINEN ARZT, auch, falls die Symptome
auftreten, wenn Sie gerade kein Videospiel spielen.
Solche Symptome konnen mit schmerzhaften und
manchmal dauerhaft einschrankenden Verletzungen
oder Beschwerden der Nerven, Muskeln, Sehnen,
BlutgefaBe und anderer Kérperteile einhergehen. Zu
solchen Muskel- und Skeletterkrankungen gehdren das
Karpaltunnelsyndrom, Sehnenentziindung, Tenosynovitis
(Sehnenscheidenentziindung), Erschiitterungssyndrome
und andere Krankheitsbilder.
Viele Fragen im Zusammenhang mit Muskel- und
Skeletterkrankungen sind noch nicht ausreichend
untersucht, es herrscht jedoch Einigkeit, dass
vielfaltige Faktoren mit dem Auftreten verbunden
sind, beispielsweise medizinische und kbrperliche
Zustande, Stress und der Umgang damit, der allgemeine
Gesundheitszustand und die Kérperhaltung bei der Arbeit
und anderen Aktivitaten (einschlieBlich Videospielen).
Einige Studien legen die Vermutung nahe, dass die Dauer
einer bestimmten Tatigkeit ein Faktor sein kann.
Einige Richtlinien, die Ihnen helfen konnen, bequemer zu
arbeiten und zu spielen und maglicherweise das Risiko
von Muskel- und Skeletterkrankungen zu vermeiden,
finden Sie in der Anleitung zum gesunden szielen unter
xbox.com/xboxone/playhealthy. Diese Richtlinien betreffen
unter anderem folgende Themen:

« Bequeme Karperhaltung

« Entspannen der Hande, Finger und des restlichen

Kérpers
« Pausen
« Gesunder Lebensstil

Wenn Sie Fragen zu den Zusammenhéngen zwischen
Ihrem Lebensstil, Ihren Tatigkeiten oder medizinischen
oder kérperlichen Zustanden und Muskel- und
Skeletterkrankungen haben, wenden Sie sich an einen Arzt
oder medizinisches Fachpersonal.

A\ WARNUNG: Erstickungsgefahr

Dieses Gerét kann kleine Teile enthalten, die fiir Kinder
unter 3 Jahren eine Erstickungsgefahr darstellen konnen.
Sorgen Sie dafiir, dass sich kleine Teile auBerhalb der
Reichweite von Kindern befinden.

Achten Sie darauf, dass Kinder sicher spielen
Achten Sie darauf, dass Kinder das Zubehtr der Xbox
One und den Kinect Sensor beim Spielen sicher und im
Rahmen ihrer Maglichkeiten verwenden und tiber die
richtige Verwendung des Systems informiert sind.

Vermeiden von blendendem Licht
Gehen Sie wie folgt vor, um eine Uberanstrengung der
Augen durch blendendes Licht zu minimieren:



Positionieren Sie sich in einer fiir Sie angenehmen
Entfernung zum Fernsehgerat oder Monitor und dem
Kinect Sensor.

Platzieren Sie das Fernsehgerét oder den Monitor
und den Kinect Sensor so, dass Lichtquellen, die

ein blendendes Licht produzieren, nicht storen,

oder regeln Sie den Helligkeitsgrad durch eine
entsprechende Verdunkelung der Fenster.
Bevorzugen Sie beruhigendes natirliches Licht. Dies
minimiert eine Uberanstrengung der Augen und
bietet hdheren Kontrast und mehr Klarheit.

Passen Sie die Helligkeit und den Kontrast Ihres
Fernsehgeréts oder Monitors an.

A VORSICHT: Herunterfallen der Konsole verhindern
Wenn die Xbox One herunterfallt und jemanden trifft,
insbesondere kleine Kinder, kann dies zu schweren
Verletzungen fiihren. Stellen Sie die Xbox One gemaR
dieser Anleitung auf, um die Gefahr solcher Verletzungen
und Schaden an der Xbox One Konsole zu verringern.
Stellen Sie die Konsole auf eine Flache mit folgenden
Eigenschaften:

Sie st eben und gerade.

Sie ist stabil und kippsicher.

Alle vier FiiBe der Konsole haben Kontakt mit der
Fléche.

Die Konsole sollte nicht rutschen oder heruntergleiten
kénnen.

Die Flache ist sauber und frei von Staub und
Fremdkrpern.

Positionieren Ihrer Xbox One

Die Konsole sollte nur in waagrechter Position verwendet
werden. Wenn Sie die Konsole aufrecht (senkrecht)
positionieren machten, miissen Sie einen offiziellen, von
Microsoft zugelassenen StandfuB verwenden. Wenn Sie
den Standort Ihrer Konsole wechseln machten, werfen
Sie ggf. die Disk aus, schalten Sie das System aus, und
entfernen Sie alle Kabel, bevor Sie die Konsole bewegen.

Uberhitzen der Konsole verhindern

Blockieren Sie keine Beltiftungséffnungen an der Konsole.
Stellen Sie die Konsole nicht auf ein Bett, Sofa oder eine
andere weiche Fléche, von der die Offnungen blockiert
werden kénnen. Platzieren Sie die Konsole nicht an einem
beengten Ort wie z. B. in einen Biicherschrank, ein Regal
oder einen Stereoschrank, es sei denn, der Platz ist gut
beliiftet.

Stellen Sie die Konsole nicht in der Nahevon
Warmequellen wie Heizkrpern, Heizliiftern, Ofen oder
Verstrkern auf.

Durch die Verwendung der Xbox One in Umgebungen mit
starken und schnellen Temperaturschwankungen kann
die Konsole beschdigt werden. Wenn Sie die Konsole

an einen Ort bringen, dessen Temperatur um mehr als

20 Grad von der des vorherigen Orts abweicht, warten Sie,
bis sich die Konsole an die Raumtemperatur angeglichen
hat, bevor Sie sie einschalten. Die Betriebstemperatur der
Konsole liegt im Bereich zwischen +5 und +35 °C.

A WARNUNG: Gehdrschutz

Eine langere Einwirkung groBer Lautstarken bei

Verwendung von Kopfhorern kann zu voriibergehendem

oder permanentem Horverlust fiihren. Um die Gefahr von

Horverlust zu reduzieren, stellen Sie den Lautstarkeregler

50 ein, dass Sie den Ton in ruhiger Umgebung gut héren,

aber keinesfalls lauter.

« Erhohen Sie die Lautstarke im Anschluss daran nicht
mehr. Die Ohren passen sich der Lautstarke an. So
klingt eine hohe Lautstarke nach einiger Zeit normal,
Ihr Gehor kann jedoch immer noch geschédigt
werden.

Erhohen Sie die Lautstérke nicht, um Umgebungslarm

zu tibert6nen. Die Kombination aus Umgebungslarm

und Kopfhérerklang kann zur Schadigung Ihres

Gehdrs fiihren. Versiegelte Kopfhérer oder Kopfhorer

mit Rauschunterdriickung kénnen Umgebungslarm

reduzieren, wodurch eine Erhdhung der Lautstérke
vermieden werden kann.

« Wenn Sie Personen in lhrer Nahe, die sich in normaler
Lautstarke unterhalten, nicht verstehen konnen,
sollten Sie die Lautstarke verringern. Klang, der die
Lautstérke eines normalen Gespréchs tibertont, kann
zu Gehérschaden fiihren. Selbst bei Verwendung
von versiegelten Kopfhérern oder Kopfharern mit
Rauschunterdrickung sollten Sie Personen in Ihrer
Néhe verstehen konnen.

Setzen Sie Ihr Gehor nur moglichst kurz hohen

Lautstérken aus.

« Jelanger Sie Ihr Gehdr hoher Lautstarke aussetzen,
desto wahrscheinlicher wird es geschédiat Hohere
Lautstarken fiihren schneller zu Gehdrschaden.

« Durch das Haren von Musik tiber Kopfhorer bei
maximaler Lautstérke kann Ihr Gehdr schon innerhalb
von 15 Minuten dauerhaft geschadigt werden. Selbst
das Horen bei niedriger Lautstarke tiber viele Stunden
kann zu Schaden fiihren. Der Klang, dem Sie lhr
Gehor aussetzen, summiert sich im Laufe des Tages.
Wenn Sie weiteren Larmquellen ausgesetzt sind,
kann das Haren bei hohen Lautstérken in kurzer Zeit
Schaden verursachen.

« Wenn Sie das Gerat auf sichere Weise ohne zeitliche
Beschrénkung verwenden méchten, sollten Sie die
Lautstérke so niedrig wahlen, dass Sie sich gleichzeitig
mit Personen in lhrer Nahe unterhalten konnen.

A VORSICHT: Personliche medizinische Gerite
Funkwellen elektrischer Geréte konnen neEative
Auswirkungen auf den Betrieb anderer elektronischer
Ausriistung haben und zu Fehlfunktionen fiihren. Auch
wenn das Gerat in Abstimmung mit Funkwellenrichtlinien
in beispielsweise den Vereinigten Staaten, Kanada, der
EU und Japan entwickelt, getestet und hergestellt wurde,
kénnen die Drahtlossender und elektrischen Stromkreise
des Geréts zur Storung anderer Gerate fiihren. Halten Sie
sich immer an die folgenden VorsichtsmaBnahmen:

Personen mit Herzschrittmachern
« Die Health Industry Manufacturers Association
empfiehlt fiir Herzschrittmacher einen Mindestabstand
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von 15 cm zu Drahtlosgeréten, um eine magliche
Storung des Schrittmachers zu verhindern.

Drahtlose Geréte sollten nicht in Brusttaschen getragen
werden.

Schalten Sie das Gerét sofort aus, wenn Sie annehmen,
dass dieses Stérungen verursacht.

Andere medizinische Gerite

Wenden Sie sich an den Gerétehersteller bzw. einen Arzt,
wenn Sie ein anderes medizinisches Gerét verwenden, und
erfragen Sie, ob Sie andere elektronische Gerate in der
Nahe des medizinischen Gerats verwenden diirfen.

BESCHRANKTE GARANTIE

Diese beschrankte Garantie (,Garantie") wird lhnen von
Microsoft Ireland Operations Limited, Blackthorn Road,
Sandyford Industrial Estate; Dublin 18, Ireland (,Microsoft’)
gewahrt.

DURCH DEN GEBRAUCH IHRER XBOX ONE ODER DESSEN
ZUBEHOR STIMMEN SIE DIESER GARANTIE ZU. LESEN SIE
DIESE GARANTIE VOR DEM SET-UP BITTE SORGFALTIG
DURCH. FALLS SIE DIESER GARANTIE NICHT ZUSTIMMEN,
SEHEN SIE BITTE VON DEM GEBRAUCH IHRER XBOX ONE
ODER DESSEN ZUBEHOR AB. GEBEN SIE SIE AN IHREN
HANDLER ODER AN MICROSOFT GEGEN ERSTATTUNG
DES KAUFPREISES ZURUCK. Kontaktieren Sie Microsoft
unter http://www.support.xbox.com.

Diese Garantie besteht unabhangig von allen gesetzlichen
Produktgewahrleistungen, die hnen Handler bzw.
Hersteller nach dem fiir Sie geltenden nationalen Recht
schulden. Sie dient dazu, Ihnen bestimmte und ggf.
zusatzliche Rechte innerhalb der rechtlichen Grenzen nach
dem fiir Sie geltenden nationalen Recht zu gewahren,

und nicht dazu, Ihre Rechte nach den anwendbaren
gesetzlichen Vorschriften zur Produktgewahrleistung
einzuschranken. Sie ist nicht auf Dritte Gbertragbar.

1. Definitionen
Die folgenden Begriffe, die ggf. in dieser Garantie
verwendet werden, werden wie folgt definiert:
(a) ,Xbox One” bedeutet eine neue Xbox One
Konsole und einen Kinect Sensor, die von einem
autorisierten Einzelhéndler gekauft wurden.

,Zubehdr” bedeutet neues Hardware-Zubehér
der Microsoft-Marken Xbox 360 oder Xbox One,
das von einem autorisierten Einzelhandler gekauft
wurde.

Garantiefrist” bedeutet fiir Xbox One ein (1) Jahr
seit dem Tag, an dem Sie sie gekauft haben, und
bedeutet fiir Zubehor 90 Tage seit dem Tag, an
dem Sie es gekauft haben, vorbehaltlich Artikel 2
unten.

,Sie" bedeutet den tatséchlichen Endnutzer.

,Normaler Gebrauch” bedeutet normalen
Konsumentengebrauch und normalen
Bedingungen zuhause gemaB dem
Bedienungshandbuch fiir die Xbox One oder das
Zubehor.
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2. Dauer

Ungeachtet jeglicher gesetzlicher Gewahrleistung, auf die
Sie nach einem fiir Sie geltenden lokalen Gesetz eventuell
einen Anspruch haben kénnen, und soweit ein solches
Gesetz keine langere Frist vorsieht, bietet Microsoft diese
Garantie fiir einen Zeitraum von einem (1) Jahr seit dem
Tag, an dem Sie die Xbox One bei einem autorisierten
Einzelhandler gekauft haben. Fiir Zubehdr gilt ein
Zeitraum von 90 Tagen, seit es von einem autorisierten
Einzelhandler gekauft wurde.

3. Gebiet

Diese Garantie ist nur in folgenden Landern giltig:
Osterreich, Belgien, Danemark, Finnland, Frankreich,
Deutschland, Italien, Niederlande, Norwegen, Portugal,
Spanien, Schweden und die Schweiz.

Sie bestétigen, dass, je nachdem, in welchem Land

Sie leben, eventuell bestimmte Exportgesetze und
-verordnungen fiir Sie gelten kdnnen, und Sie verpflichten
sich, alle diese Gesetze und Verordnungen einzuhalten,
falls Sie Ihre Xbox oder ihr Zubehdr exportieren.

4. Garantie
(a) Wahrend der Garantiefrist gewahrleistet Microsoft,
ausschlieBlich Ihnen gegentiber, dass die Xbox
One oder ihr Zubehdr bei normalem Gebrauch
fehlerfrei funktionieren wird.

(b) AuBer nach einer gesetzlichen
Gewahrleistungspflicht, die Microsoft lhnen
gegeniiber nach einem fiir Sie geltenden lokalen
Gesetz oder einer filr Sie geltenden lokalen
Verordnung hat, ist diese Garantie die einzige
Gewdhrleistung, Garantie oder Bestimmung, die
Microsoft Ihnen in Hinsicht auf Ihre Xbox One
oder ihr Zubehdr und alle Produkthandbiicher/
jedes Produkthandbuch gewahrt, die/das mit ihr
geliefert werden/wird. Niemand sonst darf eine
Gewahrleistung, Garantie oder Bestimmung im
Namen von Microsoft geben.

WENN IHR LOKALES UND ANWENDBARES
RECHT IHNEN EINE STILLSCHWEIGENDE
GARANTIE GIBT, EINSCHLIESSLICH EINER
STILLSCHWEIGENDEN GARANTIE DER
MARKTGANGIGKEIT ODER DER EIGNUNG FUR
EINEN BESTIMMTEN ZWECK, IST DEREN DAUER
BESCHRANKT AUF DIE GARANTIEFRIST, SOWEIT
NICHTS ANDERES DURCH DIESES LOKALE RECHT
VORGESCHRIEBEN IST.

(d) Beim Kaufin Frankreich gilt das Folgende: AuBer
nach einer gesetzlichen Gewahrleistungspflicht,
die Microsoft Ihnen gegentiber nach einem fiir
Sie geltenden lokalen Gesetz oder einer fiir Sie
geltenden lokalen Verordnung hat, ist diese
Garantie die einzige Gewahrleistung, Garantie
oder Bestimmung, die Microsoft Ihnen in Hinsicht
auf lhre Xbox One oder ihr Zubehtr und alle
Produkthandbiicher/jedes Produkthandbuch
gewahrt, die/das mitihr ?eliefert werden/
wird. Niemand sonst darf eine Gewdhrleistung,
Garantie oder Bestimmung im Namen von
Microsoft geben. Die Vorschriften, die fiir die
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gesetzliche Gewahrleistung gelten, werden unten
wiedergegeben:

Article 1641 du Code Civil

Le vendeur est tenu de la garantie a raison des
défauts cachés de la chose vendue qui la rendent
impropre & 'usage auquel on la destine, ou qui
diminuent tellement cet usage que I'acheteur ne
Iaurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un
moindre prix, s'il les avait connus.

Article 1648 (al. 1) du Code Civil

Laction résultant des vices rédhibitoires doit étre
intentée par Iacquéreur dans un délai de deux ans a
compter de la découverte du vice.

Article L211-4 du Code de la Consommation

Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme au
contrat et rérond des défauts de conformité existant
lors de la délivrance.

I épond également des défauts de conformité
résultant de I’emballa?e, des instructions de
montage ou de l'installation lorsque celle-ci a été
mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous
sa responsabilité.

Article L211-5 du Code de la Consommation
Pour étre conforme au contrat, le bien doit :

1° Etre propre a ['usage habituellement attendu d'un
bien semblable et, le cas échéant:

- correspondre a la description donnée par le
vendeur et posséder les qualités que celui-cia
présentées a l'acheteur sous forme d'échantillon ou
de modele ;

- présenter les qualités qu'un acheteur peut
légitimement attendre eu égard aux déclarations
publiques faites par le vendeur, par le producteur ou
par son représentant, notamment dans la publicité
ou |'étiquetage ;

2° Ou présenter les caractéristiques définies d'un
commun accord par les parties ou étre propre a
tout usage spécial recherché par Iacheteur, porté
ala connaissance du vendeur et que ce dernier a
accepté.

Article L211-12 du Code de la Consommation

Laction résultant du défaut de conformité se prescrit
par deux ans a compter de la délivrance du bien.

5. Verfahren zur | hnahme des Garantieservice

(a) Bevor Sie mit dem Garantieverfahren beginnen,
wenden Sie bitte die Trouble-Shooting-Tipps unter
http://www.service. xbox.com an.

(b) Wenn die Trouble-Shooting-Tipps Ihr Problem

nicht 16sen, folgen Sie dem Online-Verfahren
unter http://www.service.xbox.com oder wahlen
Sie die Xbox-Kundenservicenummer fiir Ihr Land,
die unter http://www.service.xbox.com aufgefihrt
ist.

(c) Bevor Sie Ihre Xbox One oder ihr Zubehor

an Microsoft fiir Serviceleistungen senden,
vergewissern Sie sich, dass Sie eine Kopie von den
Daten behalten, die Sie sichern wollen, und alle
vertraulichen Daten ldschen. Microsoft ist fiir Ihre
Daten nicht verantwortlich und darf sie lschen.

6. Microsofts Verantwortlichkeit
(a) Microsoft wird Ihre Xbox One oder ihr Zubehor
begutachten, nachdem Sie sie an Microsoft
zurtickgegeben haben.

(b) Wenn Microsoft entscheidet, dass die Xbox
oder ihr Zubehor wahrend der Garantiefrist bei
normalem Gebrauch fehlerhaft funktionierte,
wird Microsoft (nach seinem freien Ermessen) die
Xbox oder ihr Zubehor reparieren oder ersetzen
oder lhnen den Kaufpreis erstatten, soweit dem
keine zwingende Vorschrift eines fiir Sie geltenden
lokalen Gesetzes etwas anderes vorsieht. Die
Reparatur kann mit neuen oder runderneuerten
Teilen erfolgen. Der Ersatz kann mit einer neuen
oder runderneuerten Einheit erfolgen.

Nach einer Reparatur oder einem Ersatz ist lhre
Xbox One oder ihr Zubehdr weiterhin fiir den
Rest Ihrer urspriinglichen Garantiefrist oder

fiir weitere 95 Tage nach ihrer Lieferung durch
Microsoft an Sie geschiitzt, je nachdem, welche
Frist [anger ist. In Frankreich wird diese Frist um
die Zeitdauer verlangert, die fir Reparatur und
Ersatz erforderlich ist, vorausgesetzt, diese Dauer
liberschreitet 7 Tage.

(d) SOWEIT NICHTS ANDERES DURCH EIN FUR SIE
GELTENDES LOKALES GESETZ VORGESEHEN
IST, ist Microsofts VERANTWORTUNG dafir, Ihre
Xbox One oder ihr Zubehdr zu reparieren oder zu
ersetzen oder lhnen den Kaufpreis zu erstatten,
Ihre einzige Abhilfe.

Falls Ihre Xbox One oder ihr Zubehdr nach Ablauf
der Garantiefrist fehlerhaft funktioniert, gibt es
keine Gewahrleistung irgendwelcher Art. Nach
Ablauf der Garantiefrist kann Microsoft Ihnen eine
Gebiihr fiir seine Anstrengungen berechnen,
Probleme mit Ihrer Xbox One oder ihrem Zubehdr
zu diagnostizieren und zu behandeln, gleich, ob
solche Anstrengungen erfolgreich sind oder nicht.

7. Garantieausschliisse

Microsoft ist nicht verantwortlich und diese Garantie gilt
nicht, auch nicht gegen eine Gebiihr, fiir den Fall, dass lhre
Xbox One oder ihr Zubehér:

(@) durch die Verwendung von Produkten beschadigt
wird, die nicht von Microsoft verkauft oder
lizenziert worden sind (unter Einschluss von
zum Beispiel Spielen und Zubehr, die nicht von
Microsoft hergestellt oder lizenziert worden sind,
und raubkopierten Spielen usw.);

(b) fiir kommerzielle Zwecke verwendet wird (unter
Einschluss von zum Beispiel Vermietung, Pay-Per-
Play usw.);

(0) gedffnet, modifiziert oder manipuliert wird (unter
Einschluss von zum Beispiel jedem Versuch, die
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technischen Einschrénkungen, die Sicherheit oder
den Kopierschutzmechanismus der Xbox One oder
ihres Zubehtrs zu tiberwinden usw.) oder ihre
Seriennummer geandert oder entfernt wird;

(d) durch eine duBeren Grund beschadigt wird
(unter Einschluss von zum Beispiel Fallenlassen,
Verwendung mit unzureichender Liiftung usw.
oder Nichteinhalten der Anweisungen in der
Bedienungsanleitung fiir die Xbox One oder ihrem
Zubehor), oder

(€) von jemand anders als Microsoft repariert wird.

8. AUSSCHLUSS VON BESTIMMTEN
SCHADENERSATZANSPRUCHEN .

SOWEIT NICHTS ANDERES NACH EINEM FUR SIE
GELTENDEN GESETZ VORGESCHRIEBEN IST, IST
MICROSOFT NICHT VERANTWORTLICH FUR ETWAIGE
INDIREKTE, BESONDERE ODER FOLGESCHADEN,
VERLUST VON DATEN, PRIVATSPHARE, VERTRAULICHKEIT
ODER GEWINN BZW. DIE UNFAHIGKEIT, IHRE XBOX ONE
ODER IHR ZUBEHOR ZU NUTZEN. DIE AUSNAHMEN
GELTEN SELBST DANN, WENN MICROSOFT VON DER
MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN IN KENNTNIS
GESETZT WURDE, UND SELBST DANN, WENN JEDE
ABHILFE IHREN WESENTLICHEN ZWECK VERFEHLT.

9. Weitere Bedingungen

Wenn Sie versuchen, die technischen Einschrankungen,
die Sicherheit oder den Kopierschutzmechanismus einer
Xbox One oder eines Zubehtrs zu tiberwinden, oder eine
solche Umgehung herbeiftihren, kénnen Sie Ihre Xbox One
oder ihr Zubehor permanent betriebsunfahig machen.

Sie entwerten dadurch auch Ihre Garantie und verlieren
das Recht, Ihre Xbox One oder ihr Zubehdr autorisiert
reparieren zu lassen, auch gegen eine Gebiihr.

10. Rechtswahl

Diese Garantie unterliegt den Gesetzen lhres
Wohnsitzlands und wird nach ihnen ausgelegt,
unabhangig von den Prinzipien des Internationalen
Privatrechts.

SOFTWARELIZENZ

Die Softwarelizenzbedingungen fiir lhre Xbox One und
das Zubehor sind verf[]g%ar unter xbox.com/xboxoney/slt.
Durch Gebrauch Ihrer Xbox One oder von deren Zubehdr
stimmen Sie den Softwarelizenzbedingungen zu. Lesen
Sie diese Bedingungen vor dem Set-up bitte sorgféltig
durch. Wenn Sie die Softwarelizenzbedingungen nicht
akzeptieren, verwenden Sie Ihre Xbox One und das
Zubehor nicht. Geben Sie sie ungebraucht gegen eine
Erstattung an den Einzelhdndler oder an Microsoft
zuriick.

GESETZLICHE BESTIMMUNGEN

Nicht zur Verwendung in Maschinen oder in
medizinischen und industriellen Anwendungen
vorgesehen.

Dieses Produkt ist fiir die Verwendung mit
NTRL-gepriiften (UL, CSA, ETL usw.) und/oder IEC/
EN 60950-1-konformen (CE-Zeichen) IT-Geréten

vorgesehen.
+ Essind keine zu wartenden Teile enthalten.
« Betriebstemperatur: +5 °C bis +35 °C.
Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond, WA
98052-6399; U.S.A. USA: (800) 426-9400;
Kanada: (800) 933-4750; xbox.com/xboxone/gettingstarted

A WARNUNG: Drahtlose Gerite in Flugzeugen
Entfernen Sie die Batterien aus dem drahtlosen Gerét, oder
schalten Sie das Gerat mithilfe des Ein-/Ausschalters aus,
bevor Sie ein Flugzeug betreten oder wenn Sie es in einer
Tasche verstauen, die eingecheckt wird. Wie Mobiltelefone
kannen auch schnurlose Geréte Hochfrequenzstrahlung
(HF) aussenden, wenn Batterien eingelegt sind und das
Gerét eingeschaltet ist (sofern es tiber einen Ein-/Aus-
Schalter verfiigt).

Laserspezifikationen
Dieses Produkt enthélt ein Lasergerat der Klasse I.

A ACHTUNG

Die Verwendung von nicht in diesem Dokument
beschriebenen Steuerungen oder Anpassungen bzw.
die Durchfiihrung von nicht in diesem Dokument
beschriebenen Verfahren kann zu geféhrlichen
Strahlenbelastungen filhren.

Entsorgung von leeren B und Elektro- und
Elektronikaltgeraten
Dieses Symbol auf dem Produkt, den Akkus
oder der Verpackung bedeutet, dass dieses
Produkt und darin enthaltene Akkus nicht im
Hausmiill entsorgt werden diirfen. Stattdessen
miissen Sie Produkt und Batterien an einem
entsprechenden Sammelpunkt fiir das Recycling von
Batterien und Elektro- bzw. Elektronikaltgeréten abgeben.
Die getrennte Sammlung und das Recycling tragen zum
Umweltschutz bei und verhindern méglicherweise
negative Folgen fiir die menschliche Gesundheit und die
Umwelt, die ungeeignete Entsorgung aufgrund des
maglichen Vorhandenseins geféi%rlicher Substanzen in
Batterien und Elektro- bzw. Elektronikgeraten verursachen
kann. Weitere Informationen, wo Sie Ihre Batterien und
Elektro- und Elektronikaltgerate abgeben sollten, erhalten
Sie bei Ihrer Stadt-/Gemeindeverwaltung, Ihrem
Miillentsorgungsbetrieb oder im Geschaft, in dem Sie
dieses Produkt gekauft haben. Senden Sie fiir weitere
Informationen zu aus elektrischen und elektronischen
Geréten sowie leeren Batterien entstehendem Abfall eine
E-Mail an erecycle@microsoft.com.
Fiir dieses Produkt konnen Lithium-, NiMH- oder Alkali-
Batterien verwendet werden.

Vereinfachte EU-Konformititserklarung:

Hiermit erklart Microsoft Corporation, dass dieses
Produkt die wesentlichen Anforderungen und der
Richtlinie 2014/53/EU erfilllt. Der vollstandige Text der EU-
Konformitétserklarung ist unter folgender Internetadresse
abrufbar: aka.ms/eucompliancedoc.

Die vollstandige Konformitétserklarung enthélt u. a. auch
Informationen zu Software und Zubehar, die sich u. U. auf




die funktechnische Konformitat mit der oben genannten
Richtlinie auswirken.

Firma: Microsoft Ireland
Adresse: Sandyford Ind Est

Dublin D18 KX32
Land: Irland
Telefonnummer:  +3531295 3826
Fax: +3531706 4110
Xbox One S

Die Funkfrequenzbander fiir das Modell 1681 und der
damit verbundenen maximalen nominalen Sendeleistung
und Toleranzen sind wie folgt:

RF Module: 1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.

Xbox One X, Xbox One X Devkit

Die Funkfrequenzbander fiir das Modell 1787, 1788
und der damit verbundenen maximalen nominalen
Sendeleistung und Toleranzen sind wie folgt:

RF Module: 1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.
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5.15-5.35 GHz nur fiir den Indoor Einsatz.

Belastung durch Hochfrequenzenergie

Dieses Gerat enthélt Funksender und wurde so
entwickelt, gefertigt und getestet, dass es die Federal
Communications Commission (FCC), Innovation, Science
and Economic Development Canada und europdischen

Anforderungen fiir Hochfrequenzstrahlung und
spezifische Absorptionsrate erfilllt. Dieses Gerat muss mit
einem Mindestabstand von 20 cm zum Korper installiert
und betrieben werden.

Copyright

Die in diesem Dokument aufgefiihrten Informationen

und Ansichten, einschlieBlich URLs und anderer Verweise
auf Internetwebsites, kannen ohne Ankiindigung
gedndert werden. Dieses Dokument gewahrt lhnen
keinerlei rechtliche Anspriiche auf geistiges Eigentum

aus beliebigen Microsoft-Produkten. Sie diirfen dieses
Dokument zum internen Nachschlagen von Informationen
kopieren und verwenden.

© 2017 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
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DI DOLBY ATMOS'

Blu-ray Disc™, Blu-ray™ und Ultra HD Blu-ray™ Wortmarken
und Logos sowie das 4K Ultra HD™ Logo sind eingetragene
Marken der Blu-ray Disc Association.

UtraHD |8

Blu-ray

Die Namen der hier erwahnten Unternehmen und
Produkte konnen Marken der jeweiligen Inhaber sein.

US- und/oder internationale Patente eingereicht.

KUNDENSUPPORT

Antworten auf haufig gestellte Fragen, Fehlerbehebungsschritte
und Kontaktinformationen fiir den Xbox Kundensupport finden
Sie unter support.microsoft.com.




CONTRATTO, GARANZIA LIMITATA E GUIDA
DEL PRODOTTO XBOX ONE

Per i manuali relativi alla console Xbox One, al sensore Kinect
per Xbox One e agli accessori, visitareil sito
xbox.com/xboxone/support/manual. Il sensore Kinect per
Xbox One e I'adattatore sono in vendita separatamente.

INFORMAZIONI IMPORTANTI SULLA

SICUREZZA E SULLA GARANZIA DEL
PRODOTTO

A Questo simbolo identifica le informazioni su
sicurezza e salute disponibili nel presente manuale

del prodotto.

Le?gere questa quida per acquisire importanti informazioni
sulla salute e la sicurezza relative al prodotto acquistato.

A AVVERTENZA: gli eventuali errori di
configurazione, utilizzo e manutenzione della console
Xbox One e del sensore Kinect per Xbox One possono
aumentare il rischio di lesioni gravi o letali, danni

ai componenti o danni al prodotto o agli accessori
correlati. Leggere il presente manuale del prodotto per
informazioni importanti sulla sicurezza e la salute oppure
visitare il sito xbox.com/xboxone/manual.

ACCETTAZIONE DEI TERMINI DELLA LICENZA
SOFTWARE, DEL CONTRATTO E DELLA GARANZIA
LIMITATA DI XBOX ONE

E necessario accettare il Contratto di Servizi Microsoft
all'indirizzo microsoft.com/msa, i termini della licenza
software all'indirizzo xbox.com/xboxone/slt, nonché il
contratto e la garanzia limitata all'indirizzo xbox.com/
xboxone/warranty per la console Xbox One, gli accessori
Xbox e/o il sensore Kinect per Xbox. Con I'acquisto o
I'utilizzo della console Xbox One, degli accessori Xbox

e/o del sensore Kinect per Xbo, si accettano tali termini
in maniera vincolante. Ti raccomandiamo di leggerli
attentamente. Se non i accetti, non installare né utilizzare
la console Xbox One, gli accessori Xbox e/o il sensore
Kinect per Xbox e restituisci il prodotto Xbox a Microsoft o
al venditore per ottenere il rimborso.

CONFIGURAZIONE INIZIALE DELLA CONSOLE E
AGGIORNAMENTI

Prima di giocare offline, € necessario connettersi a Internet
per esequire la configurazione iniziale della console e
installare gli aggiornamenti (consigliata connessione
Internet a banda larga, con velocita di 1,5 mbps in
download e 768 kbps in upload; per la configurazione

e gli aggiornamenti, e per alcune funzionalita, sono
necessari un account Microsoft e un account su Xbox

Live in un paese/regione supportato da Xbox One e in

cui & disponibile Xbox Live; verranno applicate le tariffe
dell'ISP). Per le risposte alle domande sulla configurazione
della console, le procedure per la risoluzione dei problemi
e le informazioni di contatto del Supporto tecnico Xbox,
visitare il sito support.microsoft.com.

UTILIZZO CON DISPOSITIVI A INFRAROSSI
Il sensore Kinect puo interferire o alterare il funzionamento

dei dispositivi a infrarossi, inclusi telecomandi e occhiali
3D. Se si notano interferenze o una riduzione della portata,
provare a spostare il sensore Kinect o il dispositivo a
infrarossi. Se si intende utilizzare un sensore Kinect, &
necessario un adattatore per Xbox One.

SICUREZZA ELETTRICA

A ATTENZIONE

Come per molti altri dispositivi elettrici, il mancato rispetto

delle i)recauzioni seguenti puo comportare lesioni gravi

o letali dovute a scosse elettriche o incendi, oppure danni

alla console Xbox One o al sensore Kinect.

Dispositivi a corrente alternata

Selezionare una fonte di alimentazione appropriata per la

console Xbox One.

«  Utilizzare esclusivamente il cavo di alimentazione
CAfornito con la console o ricevuto da un centro
riparazioni autorizzato. Se & necessario un cavo
di alimentazione CA sostitutivo, utilizzare le
informazioni di contatto del Supporto tecnico Xbox
disponibili all'indirizzo support.microsoft.com.
Verificare che la presa elettrica fornisca il tipo di
alimentazione (tensione [V] e frequenza [Hz]) indicato
sulla console. Se non si conosce con certezza il tipo
di alimentazione disponibile nella propria abitazione,
consultare un elettricista qualificato.

Non utilizzare fonti di alimentazione non

convenzionali, come generatori o convertitori, anche

se la tensione e la frequenza sembrano accettabili.

Utilizzare esclusivamente alimentazione CA fornita da

una presa a parete standard.

«Non sovraccaricare le prese a parete, i cavi di
prolunga, le prese multiple o le altre prese elettriche.
Verificare che siano adatti a sopportare la corrente
totale (in ampere [A]) richiesta dalla console Xbox One
(indicata sulla console) e da qualsiasi altro dispositivo
collegato allo stesso circuito.

A ATTENZIONE: cavi e fili

Per ridurre il rischio di cadere o rimanere impigliati,

disporre tutti i cavi in modo che persone e animali

non possano inciampare né tirarli accidentalmente

camminando o spostandosi nell'area. Impedire inoltre ai

bambini di giocare con i cavi.

Per evitare il dannegg|amento di cavi e alimentatori:

« Proteggere i cavi di alimentazione in modo che non

possano essere calpestati.

Proteggere i cavi in modo che non possano essere

schiacciati o piegati eccessivamente, soprattutto

quando sono collegati alla presa di corrente e alla

console.

« Non strattonare, annodare, piegare eccessivamente o
maltrattare in altro modo i cavi di alimentazione.

« Non esporre i cavi di alimentazione a fonti di calore.

Tenere i cavi di alimentazione fuori dalla portata di

bambini e animali. Evitare che possano provare a

morsicarli o masticarli.

Per scollegare i cavi di alimentazione, tirare la spina,

non il cavo.
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Se un cavo viene danneggiato in qualsiasi modo, smettere

immediatamente di utilizzarlo. Per le informazioni di
contatto del Supporto tecnico Xbox, visitare il sito
support.microsoft.com.

Scollegare la console Xbox One durante i temporali 0 se
non si intende utilizzare il dispositivo per un periodo di
tempo prolungato.

DISPOSITIVI ALIMENTATI A BATTERIA

A AVVERTENZA: sicurezza della batteria

Le precauzioni seguenti sono applicabili a tutti i prodotti
che utilizzano batterie monouso o ricaricabili, incluse
quelle ai polimeri di litio. Lutilizzo inappropriato della
batteria puo provocare lesioni gravi o letali, danni ai
componenti, al prodotto o aPIi accessori correlati a
causa di una fuoriuscita del liquido della batteria, di un
incendio, del surriscaldamento o di un'esplosione. Il
liquido fuoriuscito dalle batterie & corrosivo e puo essere
tossico. Puo provocare ustioni a pelle e occhi ed € nocivo
se ingerito. Per limitare il rischio di lesioni:

Tenere le batterie fuori dalla portata dei bambini.
Rimuovere le batterie se sono scariche o se non si
intende utilizzare il dispositivo per un periodo di tempo
prolungato. Rimuovere immediatamente le batterie
vecchie o scariche e riciclarle o smaltirle conformemente
alle normative locali e nazionali/regionali sullo
smaltimento.

In caso di fuoriuscita di liquido, rimuovere tutte le batterie

invertendo i passaggi della procedura di installazione del
prodotto, facendo attenzione che il liquido non venga a
contatto con la pelle o i vestiti.

Seil liquido fuoriuscito dalle batterie entra in contatto
con la pelle oi vestiti, sciacquare immediatamente con
acqua le parti esposte. Prima di inserire batterie nuove,
pulire [alloggiamento con un panno asciutto o seguire le
|stru1|on| per la pulizia fornite dal produttore.

Non schiacciare, aprire, forare, danneggiare, riscaldare

oltre i 35°C, esporre a calore diretto o smaltire le
batterie nel fuoco.

+ Non usare insieme batterie nuove e usate, né batterie
di tipi diversi (ad esempio, batterie allo zinco-carbonio

ealcaline).
= Non permettere che oggetti metallici entrino a

contatto con i terminali delle batterie sul dispositivo,

poiché potrebbero riscaldarsi e provocare ustioni.
Non trasportare o conservare le batterie insieme a

collane, mollette per capelli o altri oggetti di metallo.

Non lasciare un dispositivo alimentato a batteria
esposto alla luce solare diretta per un periodo di

tempo prolungato, ad esempio sul cruscotto dellauto

in estate.
+ Nonimmergere le batterie in acqua ed evitare che si
bagnino.
Non collegare direttamente alle prese a muro o
all'accendisigari di un‘auto.
Non tentare di collegare i morsetti della batteria a

meno che non si utilizzi un dispositivo host approvato

da Microsoft.

Non colpire, gettare o calpestare le batterie, né
sottoporle a urti violenti.

= Non perforare in alcun modo l'involucro della batteria.
Non tentare di smontare o modificare in alcun modo
le batterie.

Non ricaricare le batterie vicino al fuoco o in
condizioni di calore eccessivo.

UTILIZZO E MANUTENZIONE DELLA
CONSOLE XBOX ONE

.

A AVVERTENZA: non tentare di riparare
Non tentare di smontare, aprire, revisionare o modificare
la console Xbox One, il sensore Kinect o gli accessori, per
evitare possibili scosse elettriche, incendi o altri pericoli
e non rischiare di danneggiare la console Xbox One, il
sensore Kinect o gli accessori. Qualsiasi tentativo di aprire
e/o modificare la console Xbox One, il sensore Kinect o

li accessori, inclusi il sollevamento, la perforazione o
Fa rimozione di una delle etichette, invalida la garanzia
limitata e rende la console Xbox One, il sensore Kinect
0 gli accessori non idonei alle riparazioni autorizzate.
La modifica della console puo determinare I'esclusione
permanente da Xbox Live, condizione necessaria per
I'esecuzione dei giochi e altri utilizzi della console.

A AVVERTENZA: evitare di bagnare la console, il
pacco batterie o il sensore
Per limitare il rischio di incendio o scosse elettriche, non
esporre la console o il sensore a pioggia o umidita.
Utilizzare il dispositivo attenendosi alle istruzioni
seguentl.

Non utilizzare vicino a fonti di calore.

« Non posizionare la console in verticale, a meno che
non si utilizzi un supporto approvato ufficialmente da
Microsoft.

Utilizzare esclusivamente gli accessori specificati da
Microsoft.

Scollegare la console dall'alimentazione elettrica, per
evitare che si accenda o si spenga o che il disco venga
espulso durante la pulizia.

Pulire esclusivamente la parte esterna della console
Xbox One. Evitare l'ingresso di oggetti nelle aperture
di ventilazione.

Utilizzare un panno asciutto, evitando spugnette
abrasive, detergenti, detersivi in polvere, solventi
(come alcol, benzina, diluente o benzene) o altri
detergenti liquidi o spray.

Non utilizzare aria compressa.

Non utilizzare dispositivi per la pulizia delle testine dei
DVD.

.

.

.

.

.

Non tentare di pulire i connettori.
Pulire con un panno asciutto la superficie di appoggio
e la base e della console Xbox One.

Evitare fumo e polvere

Non utilizzare la console in ambienti fumosi o polverosi.
IIfumoela Folvere possono danneggiare la console,
soprattutto ['unita ottica.

.



Uso del disco
Per evitare di inceppare 'unita disco o di danneggiare i
dischi o la console:

« Rimuovere i dischi prima di spostare la console.

« Non utilizzare mai dischi rotti, che potrebbero
frantumarsi nella console e inceppare o rompere le
partiinterne.

Ritirare sempre i dischi nella relativa custodia, quando

non sono inseriti nell'unita disco. Non collocare i

dischi sotto la luce solare diretta, vicino a fonti di

calore 0 sopra la console Xbox One. Afferrare sempre

i dischi per i bordi. Per pulire i dischi dei giochi o di

altro tipo:

o Afferrare i dischi peri bordi, evitando di
toccarne la superficie con le dita.

o Pulireidischi con un panno morbido, sfregando
delicatamente dal centro verso ['esterno.

o Non utilizzare solventi, che posso danneg?iare
il disco. Non utilizzare dISpOSItIVI per la pulizia
dei dischi.

Etichette e oggetti metallici

Non collocare etichette o oggetti metallici vicino alla
console Xbox One o sopra di essa, perché possono
interferire con il controller, la connettivita di rete e i
pulsanti di alimentazione e di espulsione.

A ATTENZIONE: le immagini statiche dei
videogiochi possono rimanere impresse su alcuni
schermi TV, lasciando un‘ombra permanente. Prima di
utilizzare i giochi, consultare il manuale dell'utente del
televisore.

AREA D1 GIOCO

A AVVERTENZA: il gioco con il sensore Kinect

puo richiedere quantita di spazio variabili per il
movimento. Per limitare il rischio di lesioni o danni
alle proprieta, prima di giocare adottare le precauzioni
seguenti:

« Verificare la disponibilita di spazio sufficiente per
muoversi liberamente.

Guardare in tutte le direzioni (destra, sinistra, avant,
indietro, in alto e in basso) Verificare che non siano
presenti oggetti in cui & possibile inciampare, come
giocattoli, mobili o tappeti.

Verificare che ['area di gioco sia sufficientemente
lontana da finestre, pareti, scale e cosi via.

Prestare attenzione ai bambini e agli animali
domestici presenti nellarea. Se necessario,
allontanare oggetti e persone dall'area di gioco.

Durante il gioco:

+ Mantenersi abbastanza lontani dal televisore, per
evitare il contatto.
Mantenere una distanza sufficiente da altri lettori,
persone e animali domestici. La distanza pud variare
da un gioco all‘altro. Per determinarla occorre tenere
conto delle proprie modalita di gioco.
Prestare attenzione agli oggetti o alle persone che

& possibile urtare o in cui si rischia di inciampare.
Durante il gioco, Iarea pud essere attraversata da
persone e oggetti. Prestare pertanto attenzione allo
spazio circostante.

Assicurarsi di avere sempre un appoggio stabile
durante il gioco:

Giocare su un pavimento piano, che offra un‘aderenza
sufficiente per le attivita di gioco.

Assicurarsi di indossare calzature adatte al gioco o
rimanere a piedi nudi, se appropriato. Non indossare
tacchi alti, infradito e cosi via.

Evitare di sforzarsi eccessivamente
Giocare con il sensore Kinect puo richiedere vari livelli di
attivita fisica.
Consultare un medico prima di utilizzare il sensore se sono
presenti condizioni mediche o problemi che influiscono
sulla propria capacita di eseguire attivita fisiche in modo
sicuro o1in caso di:

« Gravidanza accertata o presunta

« Problemia cuore, apparato respiratorio, schiena,

articolazioni o di natura ortopedica

* Pressione alta

«  Difficolta a svolgere esercizi fisici

« Ordine medico di limitare ['attivita fisica
Consultare il medico prima di iniziare qualsiasi
allenamento o regime di fitness che preveda 'uso del
sensore Kinect.
Non giocare sotto ['effetto di alcol o droghe e verificare
di essere dotati di livelli di equilibrio e capacita motorie
sufficienti per i movimenti da eseguire durante il gioco.

Effettuare pause regolari

In caso di stanchezza o dolore a muscoli, occhi o
articolazioni, smettere di giocare e riposarsi.

In caso di affaticamento, nausea, respiro affannoso,
oppressione al torace, vertigini, malessere o dolore,
SMETTERE IMMEDIATAMENTE | GIOCARE e consultare
un medico.

GIOCARE IN MODO SICURO

A AVVERTENZA: avvertenze importanti sulla salute
e l'utilizzo dei videogiochi

Crisi fotosensibili

Una percentuale minima di utenti puo riscontrare disturbi
dovuti all'esposizione ad alcune immagini, inclusi motivi
o luci intermittenti contenuti nei videogiochi. Guardando
i videogiochi, anche le persone che non hanno mai
sofferto di crisi o attacchi epilettici possono trovarsiin una
condizione non diagnosticata che pud provocare una “crisi
epilettica da fotosensibilita”.

Tali crisi possono presentare sintomi diversi, tra cui
capogiri, visione alterata, tic agli occhi o al volto, scatti o
tremolii di braccia 0 gambe, disorientamento, confusione
o temporanea perdita di conoscenza. Tali crisi possono
anche causare perdita di coscienza o convulsioni che
possono portare a incidenti quali cadute o urti contro gli
oggetti circostanti.

Smettere immediatamente di giocare e consultare un 57
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medico se si riscontra uno qualsiasi di questi sintomi.

| genitori devono controllare che questi sintomi non

si verifichino nei propri figli. Tali crisi, infatti, sono pit
frequenti nei bambini e negli adolescenti che negli adulti.
Per limitare il rischio di attacchi epilettici dovuti alla

fotosen5|b|||ta é p055|b||e adottare le precauzioni seguenti:

Sedersi o posizionarsi pitl lontano dallo schermo del
televisore.

Utilizzare uno schermo piti piccolo.

Giocare in una stanza ben illuminata.

Evitare di giocare quando si & stanchi o affaticati.

Se nell'ambito familiare si sono verificati in
precedenza casi di fotosensibilita o epilessia,
consultare un medico prima di giocare.

Disturbi muscolo-scheletrici

Lutilizzo di controller di gioco, tastiere, mouse o altri
dispositivi di input elettronici puo causare disturbi o
lesioni gravi.

Quando i utilizzano i videogiochi, come per molte attivita,
si possono riscontrare occasionali sensazioni di disagio
alle mani, alle braccia, alle spalle, al collo 0 ad altre parti
del corpo. Se tuttavia si avvertono sintomi quali disturbi
persistenti o ricorrenti, sensazioni di fastidio, pulsazioni,
dolore, formicolio, intorpidimento, bruciore o rigidita,
NON IGNORARE QUESTE AVVERTENZE. CONSULTARE
IMMEDIATAMENTE UN MEDICO QUALIFICATO, anche se i
sintomi compaiono quando non si utilizza un videogioco.
Questi sintomi possono essere associati a lesioni dolorose
e talvolta permanentemente disabilitanti o a disturbi dei
nervi, dei muscoli, dei tendini, dei vasi sanguigni e di altre
parti del corpo. Tali disturbi muscolo-scheletrici includono
sindrome del tunnel carpale, tendinite, tenosinovite,
sindromi da vibrazione e altre condizioni.

Anche sei ricercatori non sono ancora in grado di
rispondere a diverse domande sui disturbi muscolo-
scheletrici, € opinione comune che siano colle?ati avari
fattori, tra cui le condizioni fisiche e mediche, lo stress e

le reazioni allo stress, le condizioni di salute generalie la
Fostura assunta durante il lavoro o altre attivita (incluso
utilizzo dei videogiochi).

Alcuni studi suggeriscono che anche la quantita di tempo
per cui i svolge una determinata attivita potrebbe essere
un fattore importante.

Alcune indicazioni che possono essere utili per lavorare

e giocare in modo piti comodo e ridurre il rischio di
awvertire disturbi muscolo-scheletrici sono disponibili nella
Guida al gioco senza rischi per la salute all'indirizzo xbox.
com/xboxone/FIayheaIthy. Queste linee guida trattano
argomentl quali

Assumere una postura confortevole.

Mantenere rilassate le mani, le dita e le altre parti del
corpo.

« Fare delle pause.

+Adottare uno stile di vita sano.

Per eventuali domande sulla possibile correlazione tra

i disturbi muscolo-scheletrici e il proprio stile di vita, le
proprie attivita o le proprie condizioni mediche o fisiche,
consultare un medico qualificato.

A AVVERTENZA: pericolo di soffocamento

Il dispositivo puo contenere piccole parti che potrebbero
causare il soffocamento di bambini di eta inferiore a 3 anni.
Tenere le piccole parti lontano dalla portata dei bambini.

Verificare la sicurezza del gioco dei bambini
Assicurarsi che i bambini che utilizzano qualsiasi
accessorio Xbox One insieme alla console Xbox One e
al sensore Kinect lo facciano in piena sicurezza e senza
esagerare, verificando che abbiano compreso 'uso
corretto del sistema.

Evitare i riflessi

Per limitare |'affaticamento visivo dovuto ai riflessi,
provare a

Posizionarsi a una distanza confortevole dal televisore
o monitor e dal sensore Kinect.

Collocare il televisore o monitor e il sensore Kinect
lontano da fonti luminose che producono riflessi o
regolare il livello di illuminazione con le tapparelle.
Scegliere una luce naturale riposante, che consenta
di ridurre al minimo i riflessi e Iaffaticamento visivo,
oltre che di aumentare il contrasto e la nitidezza.
Regolare la luminosita el contrasto del televisore o
monitor.

.

A ATTENZIONE: Evitare la possibile caduta della
console
Se la console Xbox One cade e urta una persona,
soprattutto un bambino piccolo, pud provocare lesioni
gravi. Per limitare il rischio di subire lesioni o danneggiare
la console Xbox One, posizionarla attenendosi alle
istruzioni seguenti. Collocare la console su una superficie
che:

« Sia piana e uniforme.

« Siastabile e non rischi di ribaltarsi.

« Siaa contatto con tutti e quattro i piedini della

console.
= Non consenta alla console si spostarsi o scivolare.
« Sia pulita e priva di polvere o residui.

Posizione della console Xbox One

La console deve essere utilizzata esclusivamente in
posizione orizzontale. Se si preferisce la posizione
verticale, utilizzare un supporto approvato ufficialmente da
Microsoft. Se e necessario spostare la console, rimuovere i
dischi, spegnere il sistema e rimuovere tutti i cavi prima di
spostare il dispositivo.

Evitare il surriscaldamento della console

Non bloccare le aperture di ventilazione della console.
Non posizionare la console su un letto, su un divano o
su un‘altra superficie morbida che potrebbe bloccare le
aperture. Non collocare la console in spazi ristretti, come
una libreria, uno scaffale o un armadietto per lo stereo, a
meno che ['area non sia ben ventilata.

Non collocare la console accanto a fonti di calore, come
radiatori, diffusori di aria calda, stufe o amplificatori.
L'uso in ambienti caratterizzati da forti sbalzi di
temperatura esterna puo danneggiare la console Xbox
One. In caso di spostamento in una posizione con



una differenza di temperatura superiore a 20 gradi
rispetto a quella precedente, attendere che la console
abbia raggiunto la temperatura dell'ambiente prima di
accenderla. La temperatura operativa della console varia
da +5°C (+41°F) a +35°C (+95°F).

A AVVERTENZA: sicurezza dell'udito
Un'esposizione prolungata a volumi elevati durante
'utilizzo delle cuffie puo comportare la perdita
temporanea o permanente dell'udito. Per ridurre tale
rischio, impostare il volume su un livello sufficiente
per udire chiaramente in un ambiente tranquillo e non
superare tale livello.

« Non aumentare il volume dopo avere iniziato I'ascolto.
Con il tempo le orecchie potrebbero abituarsi e un
volume elevato potrebbe sembrare normale con il
rischio di causare danni all'udito.

Non aumentare il volume per sovrastare i rumori
esterni. La combinazione dei rumori esterni e del
suono proveniente dalle cuffie potrebbe danneggiare
I'udito. Cuffie isolate o con tecnologia di eliminazione
del rumore possono ridurre i rumori esterni ed
eliminare I'esigenza di aumentare il volume.

Se non si capisce cio che dice una persona vicina

che parla normalmente, abbassare il volume. Un
volume che sovrasta una normale conversazione puo
danneggiare I'udito. Anche indossando cuffie isolate
ocon tecnolo?ia di eliminazione del rumore, deve
essere possibile sentir parlare una persona vicina.
Ridurre al minimo il tempo di ascolto a volume elevato
+ Pitalungo cisi espone a un volume elevato,
maggiore € la probabilita di subire danni all'udito. Piu
elevato & il volume, minore € il tempo necessario per
subire danni all'udito.

L'ascolto di musica al volume massimo sul dispositivo
con le cuffie puo danneggiare I'udito in modo
rermanente in 15 minuti. Anche a volumi inferiori,
esposizione rer un numero elevato di ore puo
danneggiare I'udito. Tutti i rumori a cui si € esposti
durante il giorno si sommano. Se si é esposti ad altri
rumori forti, é sufficiente un tempo inferiore di ascolto
avolumi elevati per subire danni all'udito.

Per utilizzare in modo sicuro il dispositivo senza limiti
di tempo, mantenere il volume sufficientemente
basso in modo da poter condurre una conversazione
con le persone circostanti.

A ATTENZIONE: dispositivi medici personali

Le emissioni a radiofrequenza delle apparecchiature
elettroniche possono incidere negativamente sul
funzionamento di altre apparecchiature elettroniche
causandone il malfunzionamento. Sebbene il dispositivo
sia progettato, testato e prodotto conformemente alle
normative che regolano le emissioni a radiofrequenza
in paesi quali Stati Uniti, Canada, Unione Europea e
Giappone, i trasmettitori wireless e i circuiti elettrici
del dispositivo possono causare interferenze con altre
apparecchiature elettroniche. Adottare sempre le
precauzioni seguenti:

Persone con pacemaker

La Health Industry Manufacturers Association
raccomanda di mantenere una distanza minima di
15 cm tra un dispositivo wireless e un pacemaker per
evitare potenziali interferenze con il pacemaker.

Non tenere dispositivi wireless nel taschino.

Se per qualsiasi motivo si sospetta un'interferenza,
spegnere immediatamente il dispositivo.

Altri dispositivi medici

Se si utilizza un‘apparecchiatura medica personale
qualsiasi, rivolgersi al produttore di tale apparecchiatura
0 al proprio medico per determinare se € opportuno
utilizzare altri dispositivi elettronici in prossimita di tale
apparecchiatura.

GARANZIA LIMITATA

Questa Garanzia limitata ("Garanzia") € concessa all'utente
da Microsoft Ireland Operations Limited, Blackthorn

Road, Sandyford Industrial Estate; Dublin 18, Irlanda
("Microsoft”).

LUTILIZZO DI XBOX ONE O DELLACCESSORIO IMPLICA
L'ACCETTAZIONE DI QUESTA GARANZIA. PRIMA DI
CONFIGURARLI, LEGGERE ATTENTAMENTE QUESTA
GARANZIA. SE NON SI ACCETTA LA GARANZIA, NON
USARE XBOX ONE O LACCESSORIO. RESTITUIRLI
INUTILIZZATI AL RIVENDITORE O A MICROSOFT PER
OTTENERE UN RIMBORSO. Contattare Microsoft dal sito
http://www.support.xbox.com.

La presente Garanzia ¢ diversa dalle garanzie legali sui
prodotti dovute dai rivenditori e/o produttori ai sensi
della legislazione nazionale applicabile all'Utente. Intende
concedere all'Utente diritti specifici e, a seconda dei casi,
aggiuntivi, entro i limiti di quanto consentito da tale
legislazione, e non limitare i diritti dell'Utente sanciti dalle
garanzie legali sui prodotti. La presente Garanzia non puo
essere ceduta a terzi.

1. Definizioni
Quando usati nella presente Garanzia, i seguenti termini
avranno quest significati:
(@) "Xbox One" indica una nuova console Xbox One
e un nuovo Sensore Kinect acquistati presso un
rivenditore autorizzato.

(b) "Accessorio” indica un nuovo accessorio hardware
con marchio Microsoft per Xbox 360 0 Xbox One
acquistato presso un rivenditore autorizzato.

(c) "Periodo di garanzia” per Xbox One indica un
(1) anno dal?a data di acquisto; per gli Accessori,
indica 90 giorni dalla data di acquisto, ai sensi
dell‘articolo 2 di seguito.

(d) "Utente" indica I'utente finale originale.

(€) "Normali condizioni d'uso” indica il normale uso
di consumo nel normale ambiente domestico in
conformita con il manuale di istruzioni di Xbox
One o dell’Accessorio.

2. Durata
Fatte salve le garanzie legali alle quali I'Utente puo aver
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diritto ai sensi della legislazione locale applicabile, e a
meno che tale legislazione preveda un periodo pi lungo,
Microsoft offre questa Garanzia per un (1) anno dalla data
di acquisto di Xbox One presso un rivenditore autorizzato e
90 giorni per gli Accessori acquistati presso un rivenditore
autorizzato.

3. Territorio

Questa Garanzia sara valida solo nei seguenti Paesi:
Austria, Belgio, Danimarca, Finlandia, Francia, Germania,
Italia, Paesi Bassi, Norvegia, Portogallo, Spagna, Svezia
e Svizzera.

L'Utente riconosce che potrebbe essere soggetto a leggi
e disposizioni specifiche sulle esportazioni a seconda
del proprio Paese di residenza e si impegna a rispettare
tali leggi e disposizioni se esporta la propria Xbox One o
[Accessorio.

4. Garanzia
(a) Durante il Periodo di garanzia, Microsoft
garantisce esclusivamente all'Utente che Xbox
One o 'Accessorio non avranno malfunzionamenti
nelle Normali condizioni d'uso.

(b) Fatte salve le garanzie legali dovute da Microsoft
all'Utente ai sensi della Ie?islazione locale
applicabile, la presente & ['unica garanzia o
condizione concessa all'Utente da Microsoft
relativamente a Xbox One o allAccessorio e a
qualsiasi manuale di prodotto fornito con essi.
Nessun altro puo fornire garanzie o condizioni per
conto di Microsoft.

SE LA LEGISLAZIONE LOCALE APPLICABILE
CONCEDE ALLUTENTE UNA GARANZIA
IMPLICITA, INCLUSA LA GARANZIA IMPLICITA
DI COMMERCIABILITA O IDONEITAAUNO
SCOPQ PARTICOLARE, LA SUA DURATA SARA
LIMITATA AL PERIODO DI GARANZIA, ECCETTO
SE DIVERSAMENTE PREVISTO DA TALE
LEGISLAZIONE LOCALE.

(d) Seil prodotto € acquistato in Francia, si applica
quanto seque: fatte salve le garanzie legali dovute
da Microsoft all'Utente ai sensi della legislazione
locale applicabile, la presente € I'unica garanzia
o condizione concessa all'Utente da Microsoft in
merito a Xbox One o all’Accessorio e a qualsiasi
manuale di prodotto fornito con essi. Nessun altro
puo fornire garanzie o condizioni per conto di
Microsoft. Le disposizioni applicabili alla garanzia
legale sono riportate di seguito:

Article 1641 du Code Civil

Le vendeur est tenu de la garantie a raison des
défauts cachés de la chose vendue qui la rendent
impropre & 'usage auquel on la destine, ou qui
diminuent tellement cet usage que l'acheteur ne
Iaurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un
moindre prix, s'il les avait connus.

Article 1648 (al. 1) du Code Civil

Laction résultant des vices rédhibitoires doit étre
intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a

=

compter de la découverte du vice.
Article L211-4 du Code de la Consommation

Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme au
contrat et répond des défauts de conformité existant
lors de la délivrance.

Il répond également des défauts de conformité
résultant de l'emballage, des instructions de
montage ou de lnstallation lorsque celle-ci a été
mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous
sa responsabilité.

Article L211-5 du Code de la Consommation
Pour étre conforme au contrat, le bien doit :

1° Etre propre a I'usage habituellement attendu d'un
bien semblable et, le cas échéant :

- correspondre a la description donnée par le
vendeur et posséder les qualités que celui-cia
présentées a 'acheteur sous forme d'échantillon ou
demodele;

- présenter les qualités qu'un acheteur peut
légitimement attendre eu égard aux déclarations
publiques faites par le vendeur, par le producteur ou
par son représentant, notamment dans la publicité
ou ['étiquetage ;

2° Ou présenter les caractéristiques définies d'un
commun accord par les parties ou étre propre a
tout usage spécial recherché par acheteur, porté
ala connaissance du vendeur et que ce dernier a
accepté.

Article L211-12 du Code de la Consommation

L'action résultant du défaut de conformité se prescrit
par deux ans a compter de la délivrance du bien.

5. Procedura per ottenere assistenza durante il periodo
di garanzia
(a) Prima di awviare la procedura di assistenza durante
il periodo di garanzia, consultare i consigli per la
risoluzione dei problemi disponibili sul sito
http://service.xbox.com.

(b) Sei consigli non risolvono il problema, seguire
la procedura online su http://service.xbox.com
o chiamare il servizio assistenza clienti Xbox al
numero italiano fornito su http://service.xbox.com.

Prima di inviare Xbox One o I'Accessorio a
Microsoft per assistenza, accertarsi di conservare
una copia dei dati che i desidera salvare ed
eliminare i dati ritenuti riservati. Microsoft non

& responsabile dei dati dell'Utente e potrebbe
cancellarli.

6. Responsabilita di Microsoft
(@) Dopo la restituzione di Xbox One o dell’Accessorio
a Microsoft, Microsoft provvedera a sottoporli a
controll.

o

(b) Se Microsoft stabilisce che si & verificato un
malfunzionamento di Xbox One o dellAccessorio
durante il Periodo di garanzia nelle Normali
condizioni d'uso, Microsoft potra (a propria



discrezione) ripararli o sostituirli o rimborsare
all'Utente il prezzo di acquisto, eccetto se
diversamente disposto dalla legislazione locale
applicabile all'Utente. La riparazione potra
utilizzare parti nuove o ricondizionate. La
sostituzione potra essere fatta con un’unita nuova
o ricondizionata.

Dopo la riparazione o sostituzione, Xbox One

0 ['Accessorio saranno coperti dalla presente
Garanzia per il resto del Periodo di garanzia
originale oppure per 95 giori dalla loro
spedizione da parte di Microsoft all'Utente, a
seconda di quale periodo sia pit lungo. In Francia
tale periodo & prolungato per il periodo di tempo
richiesto dalla riparazione e sostituzione, se tale
periodo supera i 7 giorni.

(d) FATTO SALVO QUANTO DIVERSAMENTE
DISPOSTO DALLA LEGISLAZIONE LOCALE
APPLICABILE ALLUTENTE, LA RESPONSABILITA
di Microsoft per la riparazione o sostituzione di
Xbox One o dell’Accessorio o per il rimborso del
prezzo di acquisto & I'unico ed esclusivo rimedio
disponibile all'Utente.

In caso di malfunzionamenti di Xbox One o
dell'Accessorio dopo la scadenza del Periodo di
garanzia, non si applica nessuna garanzia di alcun
tipo. Dopo la scadenza del Periodo di garanzia,
Microsoft potra addebitare all'Utente i costi degli
interventi di diagnosi e assistenza in caso di
problemi con Xbox One o I'Accessorio, sia che tali
interventi abbiano esito positivo o negativo.

7. Limitazioni della garanzia
Microsoft non & responsabile e questa Garanzia non
si applica, nemmeno a pagamento, se Xbox One o
I'Accessorio sono:
(a) danneggiati dall'uso con prodotti non venduti
né concessi in licenza da Microsoft (inclusi,
ad esempio, giochi e accessori non prodotti o
concessi in licenza da Microsoft, giochi “piratati”,
ecc);

(b) utilizzati per scopi commerciali (inclusi, ad
esempio, noleggio, pay-per-play, ecc.);

(c) aperti, modificati o alterati (incluso, ad esempio,
qualsiasi tentativo di sopprimere eventuali
limitazioni tecniche, meccanismi di sicurezza o
antipirateria, ecc. dell’Xbox o dell’Accessorio), o
con numeri di serie alterati o rimossi;

(d) danneggiati per cause esterne (inclusi, ad
esempio, cadute, utilizzo con ventilazione
inadeguata, ecc., 0 mancato rispetto delle
istruzioni contenute nel manuale di istruzioni di
Xbox One o dell’Accessorio); o

(€) riparati da altri e non da Microsoft.

8. LIMITAZIONI PER CERTI TIPI DI DANNI

SALVO QUANTO DIVERSAMENTE DISPOSTO DALLA
LEGISLAZIONE LOCALE APPLICABILE ALLUTENTE,
MICROSOFT NON E RESPONSABILE PER DANNI DIRETTI,
INCIDENTALI, SPECIALI O CONSEQUENZIALI; PERDITA

(

o

=

DI DATI, PRIVACY, RISERVATEZZA O PROFITTI; O
INCAPACITA DI UTILIZZARE XBOX ONE O LACCESSORIO.
TALI LIMITAZIONI SI APPLICANO ANCHE SE MICROSOFT
E STATA INFORMATA DELLA POSSIBILITA DI TALI DANNI
E ANCHE SE | RIMEDI NON DOVESSERO RISULTARE
EFFICACL.

9. Termini aggiuntivi

Eventuali tentativi da parte dell'Utente di superare o
aggirare limitazioni tecniche, meccanismi di sicurezza

o sistemi antipirateria di Xbox One o dell’Accessorio
potrebbero causare un guasto permanente del prodotto.
Invalideranno inoltre la garanzia e renderanno Xbox One
0 'Accessorio non pilt idonei alla riparazione autorizzata,
nemmeno a pagamento.

10. Legislazione applicabile

La presente Garanzia sara soggetta e interpretata ai sensi
della legislazione del Paese di residenza dell'Utente, a
prescindere dalle norme sul conflitto di leggi.

LICENZA SOFTWARE

I termini della licenza software per Xbox One e gli
Accessori sono disponibili sul sito xbox.com/xboxone/slt.
L'utilizzo di Xbox One o dell’Accessorio costituisce
accettazione di tali termini di licenza software. Prima di
configurarli, leggere attentamente questi termini. Se non
si accettano i termini di licenza software, non usare Xbox
One o 'Accessorio. Restituirli inutilizzati al rivenditore 0 a
Microsoft per ottenere un rimborso.

INFORMAZIONI DI CARATTERE
NORMATIVO

« Non utilizzabile con macchinari oppure in applicazioni
industriali o mediche.

Questo prodotto € destinato all'uso con apparecchiature
informatiche elencate da NRTL (UL, CSA, ETL e cosi via)
e/o conformi alla normativa I[EC/EN 60950-1 (dotate di
marchio CE).

Non include parti da sottoporre a manutenzione.
Temperatura di funzionamento: 5 °C - 35 °C.

Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond, WA
98052-6399; Stati Uniti Stati Uniti: (800) 426-9400; Canada:
(800) 933-4750; xbox.com/xboxone/gettingstarted

A AVVERTENZA: Dispositivi wireless a bordo di

un aereo

Prima di imbarcarsi su un aereo o riporre un dispositivo
wireless in un bagaglio che verra sottoposto a controllo,
rimuovere le batterie o spegnere il dispositivo (e dispone
di un interruttore di accensione/spegnimento). | dispositivi
wireless possono infatti emettere energia a radiofrequenza
(RF), in modo simile ai telefoni cellulari, quando le batterie
sono installate e il dispositivo wireless e acceso (se dotato
dellapposito interruttore).

Specifiche laser

Questa apparecchiatura contiene un dispositivo laser di
Classe |.
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A ATTENZIONE

Lutilizzo di comandi o regolazioni o Iesecuzione di
procedure in modo difforme rispetto alle indicazioni fornite
puo causare ['esposizione a radiazioni dannose.

Smaltimento di batterie e apparecchiature elettriche
ed elettroniche
Questo simbolo riportato sul prodotto o sulle
sue batterie o sulla confezione indica chel
prodotto e le eventuali batterie in esso
contenute non devono essere smaltiti insieme
ai normali rifiuti domestici. Lutente deve infatti
farsi carico dello smaltimento in un apposito punto di
raccolta per il riciclaggio delle batterie e delle
apparecchiature elettriche ed elettroniche. La raccolta
differenziata e il riciclaggio favoriscono la preservazione
delle risorse naturali e garantiscono che tali
apparecchiature vengano smaltite nel rispetto
dell'ambiente e della tutela della salute. Questi aspetti
potrebbero invece essere compromessi in caso di
inappropriato smaltimento, a causa della possibile
presenza di sostanze nocive nelle apparecchiature e nelle
batterie. Per ulteriori informazioni sui punti di raccolta
delle batterie e delle apparecchiature elettriche ed
elettroniche, contattare il comune di residenza, il servizio
locale di smaltimento dei rifiuti o il negozio presso il quale
@ stato acquistato il prodotto. Contattare erecycle@
microsoft.com per uﬁjteriori informazioni sullo smaltimento
di apparecchiature elettriche ed elettroniche e delle
batterie.
Qluelsto prodotto puo utilizare batterie al litio, NiMH o
alcaline.

Dichiarazione di conformita CE semplificata:
Microsoft Corporation dichiara che questo prodotto &
conforme ai nella Direttiva 2014/53/EU. Il testo completo
della dichiarazione di conformita CE & disponibile al
seguente indirizzo Internet:

aka.ms/eucompliancedoc.

La dichiarazione di conformita completa contiene
anche informazioni sull'eventuale impatto di software e
accessori sulla conformita alla direttiva predetta.

Azienda: Microsoft Ireland

Address: Sandyford Ind Est
Dublin D18 KX32

Nazione: Ireland

Numero di telefono: ~ +353 1295 3826

Numero di fax: +3531706 4110

Xbox One S

Le bande di radiofrequenza per il funzionamento del
modello 1681, la potenza di trasmissione nominale
massima e le tolleranze associate sono:

RF Module: 1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.

Xbox One X, Xbox One X Devkit

Le bande di radiofrequenza per il funzionamento del
modello 1787, 1788 la potenza di trasmissione nominale
massima e le tolleranze associate sono:

RF Module: 1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.
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5,15-5,25 GHz — utilizzare soltanto in ambienti chiusi.
Esposizione a energia in

I ] (RF)

Questo dispositivo contiene radiotrasmettitori ed é stato
progettato, prodotto e verificato per soddisfare i requisiti
europei e di Federal Communications Commission (FCC)
L'innovazione, scienza e sviluppo economico del Canada
relativi all'esposizione a RF e al tasso di assorbimento
specifico (SAR). Lapparecchio deve essere installato e
utilizzato a una distanza minima di 20 cm dal corpo.

Copyright

Le informazioni e le opinioni espresse nel presente
documento, inclusi gli URL e altri riferimenti ai siti Web,
possono essere soggette a modifiche senza preawviso.
II'presente documento non implica la concessione di
alcun diritto di proprieta intellettuale relativo ai prodotti
Microsoft. E possibile copiare e utilizzare questo
documento per fini di riferimento interno.

© 2017 Microsoft Corporation. Tutti i diritti riservati.
Microsoft, Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox
Live, Kinect, i logo Xbox e il logo Xbox Live sono marchi di
fabbrica del gruppo di aziende Microsoft.

Questo prodotto incorpora la tecnologia di protezione
del copyright tutelata dalle dichiarazioni sui metodi



di determinati brevetti USA e altri diritti di proprieta
intellettuale appartenenti a Macrovision Corporation e
ad altri proprietari di diritti. Luso di questa tecnologia

di protezione del copyright deve essere autorizzato da
Macrovision Corporation; la tecnologia € destinata ad

un uso domestico e ad altri utilizzi di visualizzazione
limitati, a meno che non siano autorizzati da Macrovision
Corporation. E proibito disassemblare o decodificare il
software.

HDMI, il logo HDMI e High-Definition Multimedia Interface
sono marchi di fabbrica o marchi registrati di HDMI
Licensing, LLC.

Homi

Per i brevetti DTS, visitare il sito: http://patents.dts.com.
Prodotto su licenza di DTS, Inc. DTS, il simbolo e DTS
insieme al simbolo, DTS-HD e DTS-HD Master Audio | 7.1
sono marchi o marchi registrati di DTS, Inc. negli Stati Uniti
e/oin altri paesi. © DTS, Inc. Tutti i diritti sono riservati.

-+
Master Audio | 7.1

Dolby ed il simbolo doppia D sono marchi registrati dei
Dolby Laboratories.

Licensed Technology Copyright Notice

Dolby Digital Live © 1992-2001 Dolby Laboratories. Tutti i

(Encoder) diritti riservati.

Dolby Digital Plus © 2003-2012 Dolby Laboratories. Tutti i

(Decoder) diritti riservati.

Dolby Digital Plus © 2009-2012 Dolby Laboratories. Tutti i

Consumer (Encoder) diritti riservati.

Dolby Digital Compatible | © 1993-2005 Dolby Laboratories. Tutti i

Output (Encoder) diritti riservati.

Dolby TrueHD (Decoder) | © 1995-2005 Dolby Laboratories. Tutti i
diritti riservati.

DI DOLBY ATMOS'

I loghi testuali e grafici Blu-ray Disc™, Blu-ray™ e Ultra HD
Blu-ray™ ed il logo 4K Ultra HD™ sono marchi registrati i
Blu-ray Disc Association.

uLrralHD "

Blu-ray

I nomi delle societa effettive e dei prodotti menzionati in
questo documento potrebbero essere marchi registrati dei
rispettivi proprietari.

Stati Uniti e/o in attesa dei brevetti internazionali.

SUPPORTO TECNICO

Per consultare le risposte alle domande frequenti, le procedure
per la risoluzione dei problemi e le informazioni di contatto del
Supporto tecnico Xbox, visitare il sito support.microsoft.com.
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XBOX ONE PRODUKTVEILEDNING,
BEGRENSET GARANTI 0G AVTALE

For handbaker for Xbox One-konsollen, Kinect for Xbox
One-sensoren og tilbehgrsprodukter, ga til Internett-
adressen xbox.com/xboxone/support/manual. Kinect for
Xbox One-sensoren og adapteren kan selges separat.

VIKTIG INFORMASJON OM
PRODUKTSIKKERHET OG GARANTI

A Dette symbolet angir informasjon om sikkerhet
og helse i denne produktveiledningen

Les denne veiledningen for viktig informasjon om
sikkerhet og helse for produktet som du har kjapt.

A ADVARSEL: Feil installasjon, bruk og vedlikehold

av Xbox One-konsollen og Kinect for Xbox One-sensoren
kan gke faren for alvorlig personskade, dadsfall, skade pa
eiendom eller skade pa produktet eller tilknyttet tilbeher.
Les denne produktveiledningen for viktig informasjon
om sikkerhet og helse, eller ga til
xbox.com/xboxone/manual.

ENIGHET | XBOX ONE BEGRENSET GARANTI 0G
AVTALE 0G VILKAR FOR PROGRAMVARELISENS

Du md godta Microsofts tjenesteavtale pa
microsoft.com/msa, lisensvilkarene for programvaren pd
xbox.com/xboxone/slt og Begrenset garanti og avtale pa
xbox.com/xboxone/warranty for Xbox One-konsollen,
Xbox-tilbehar og/eller Kinect for Xbox-sensor. Ved & kigpe
eller bruke Xbox One-konsollen, Xbox-tilbehgr og/eller
Kinect for Xbox One-sensoren, godtar du & veere bundet av
disse vilkarene. Du mé lese dem. Hvis du ikke godtar dem,
kan du ikke konfigurere eller bruke Xbox One-konsollen,
Xbox-tilbehgr og/eller Kinect for Xbox One-sensoren,

og du ma returnere Xbox-produktet til Microsoft eller
forhandleren for a fa refusjon.

FORSTE OPPSETT AV KONSOLLEN OG OPPDATERINGER
Du mé koble til Internett for farste oppsett av konsollen og
oppdateringer far du kan spille frakoblet (bredbands-
Internett anbefales [1,5 mbps ned / 768 kbps opp].
Microsoft-konto og konto pa Xbox Live i et Xbox One-
stattet Xbox Live-land/region kreves for farste oppsett

og oppdateringer samt for noen funksjoner. Gebyrer til
Internett-leverander palgper). For svar pa sparsmal om
oppsett av konsollen, informasjon om feilsgking samt
kontaktinformasjon for Xbox kundestatte, kan du besgke
support.microsoft.com.

BRUK MED INFRARGDE ENHETER

Kinect-sensoren kan forstyrre med eller svekke bruk
avinfrarade enheter, inkludert fiernkontroller og
3D-briller. Hvis du oppdager forstyrrelser eller redusert
rekkevidde, kan du prave a flytte Kinect-sensoren eller den
infrarade enheten. Hvis en Kinect-sensor brukes, kreves en
Xbox One-adapter.

ELELKTRISK SIKKERHET

A ADVARSEL

Som med mange andre elektriske apparater, kan det &

ikke ta falgende forholdsregler, fare til alvorlig skade eller
dod ved e?ektrisk stat, brann, eller skade pa Xbox One-
konsollen eller Kinect-sensoren.

Stremferte enheter

Velg riktig stremkilde for Xbox One-konsollen:

Bruk kun stremledningen som fulgte med konsollen,
eller som du har fatt av et godkjent reparasjonssenter.
Ta kontakt med kundestatte pa support.microsoft.com
hvis du trenger en ny stramledning.

Kontroller at det elektriske uttaket gir den typen stram
som er angitt pa konsollen (i volt [V] og frekvens
[Hz]). Hvis du ikke er sikker pa hva slags strem det er i
boligen din, kan du sparre en elektriker.

Ikke bruk andre stramkilder, for eksempel dynamoer
eller vekselrettere, selvom spenningen og frekvensen
er riktig. Bruk bare stram som kommer fra et vanlig
vegguttak.

Ikke overbelast stramuttak, skjateledninger, grenuttak
eller andre elektriske mottakere. Kontroller at de

taler den totale strambelastningen (i ampere A)

som forbrukes av Xbox One-konsollen (angitt pa
konsollen) og andre apparater tilkoblet samme krets.

A FORSIKTIG: Kabler og ledninger

For & redusere fare for snubling eller kvelning, ma alle

kabler og ledninger ordnes slik at mennesker eller dyr

ikke snubler i dem eller kan dra i dem nar de beveger seg

i naerheten, og ikke la barn leke med kabler og ledninger.

Unnga skader pa stramledninger og stromtilfarselsenhet:
Stnzlmlednlnger mé ikke trés pa eller klemmes.

« Pass pa at ledningene ikke klemmes eller knekkes,
spesielt hvor de er koblet til stramuttaket og
konsollen.

«  Ikke knyt, drai, knekk eller pa annen mate misbruk

strgmledninger.

Ikke utsett stramledninger for varmekilder.

Hold barn og dyr borte fra stramledninger. lkke la
dem bite eller tygge pa dem.

Nér du skal koble fra stremledninger, ma du dra i
stapselet, ikke i ledningen.

Hvis en stremledning blir skadet pa noen mate,

ma du umiddelbart slutte & bruke den. Du finner
kontaktinformasjon for kundestatte pa
support.microsoft.com.

Dra ut kontakten pa Xbox One-konsollen under tordenvaer
eller hvis systemet ikke skal brukes pa lang tid.

BATTERIDREVNE ENHETER

A ADVARSEL: Batterisikkerhet

Felgende forholdsregler gjelder for alle produkter som
bruker éngangs- eller oppladbare batterier, inkludert
litium polymer. Feil batteribruk kan resultere i alvorlig
personskade, ded, skade pa eiendom eller skade



pa produktet eller relatert tilbehar, som falge av at
batterivaesken lekker ut, brann, overoppheting eller
eksplosjon. Batterivaeske som kommer uter etsende og
kan vzere giftig. Den kan forarsake brannsar pa huden og
gynene, og er skadelig hvis den svelges. Gjer falgende for
a redusere faren for sEade

Oppbevar batterier utilgjengelig for barn.

Ta ut batteriene hvis de er utbrukte eller far du skal lagre
enheten over en lengre periode. Batterier som er gamle,
svake eller tomme skal alltid straks tas ut og resirkuleres
eller kastes i henhold til lokale og nasjonale/regionale
lover om avhending.

Huis et batteri lekker, tar du ut alle batterier ved a falge
installasjonstrinnene i motsatt rekkefalge. Veer forsiktig s
du ikke far batteriveeske pa huden eller kleerne dine.

His du far batterivaeske pa hud eller kleer, ma du
oyeblikkelig skylle huden med vann. Terk batteripakken
godt med en tarr klut far nye batterier settes i, eller falg
produsentens anwsnlng for renhold.

Batteriene ma ikke apnes, stikkes hull pa, varmes til
over 35 °C (95 °F), utsettes for direkte varme eller
brennes.

Ikke bland nye og gamle batterier eller batterier

av ulik type (f.eks. karbonsinkbatterier og alkaliske
batterier).

Ikke la metallgjenstander komme i kontakt med
batteriterminalene pa enheten. De kan bli varme og
forrsake brannskader.

Ikke transporter eller oppbevar batterier sammen
med halsband, harnaler eller andre metallgjenstander.
Ikke la en batteristramfart enhet ligge i direkte

sollys over lengre tid, som pa dashbordet i en bil om
sommeren.

Ikke senk batterier ned i vann eller la dem bli véte.
Ikke koble batterier direkte til stikkontakter eller
sigarettennere i en bil.

Ikke forsgk a koble til batteriterminalene med mindre
du bruker en vertsenhet godkjent av Microsoft.

Ikke sld, kast, tra pa eller utsatt batterier for kraftige
fysiske stat.

Ikke stikk hull pa batteriets innkapsling pa noen mate.
Ikke forspk a ta fra hverandre eller modifisere batteriet
pa noen mate.

Ikke lad opp batterier neer en ild eller i sveert varme
miljg.

BRUK 0G VEDLIKEHOLD AV XBOX ONE-
KONSOLLEN

AADVARSEL: Ikke forsgk a utfare reparasjoner

Ikke forsgk a ta fra hverandre, apne, reparere eller endre
Xbox One-konsollen, Kinect-sensoren eller tilbeharet. Gjor
du det, kan du risikere elektrisk stat, brann eller annen
fare, eller skade pa Xbox One-konsollen, Kinect-sensoren
eller tilbehgret. Tegn pa at det er gjort forsgk pa a apne
og/eller modifisere Xbox-konsollen, Kinect-sensoren eller
tilbeharet, inkludert avskalling, punktering eller fierning av
etikettene, gjor den begrensede garantien ugyldig og gjer
at Xbox One, Kinect-sensoren eller tilbehgret ikke vil kunne
sendes inn til reparasjon. Modifisering av konsollen kan

faretil permanent utestengelse fra Xbox Live, som kreves
for spilling av spill og noen andre funksjoner pa konsollen.

A ADVARSEL: Ikke la konsollen, batteripakken eller
sensoren bli vat

Ikke utsett konsollen eller sensoren for regn eller andre
typer fuktighet, da dette kan medfare risiko for brann eller
elektrisk stat.

Bruk i henhold til disse instruksjonene:

« Ikke bruk naer noen varmekilder.

« Ikke sett konsollen i en vertikal posisjon, med mindre
du bruker et offisielt Microsoft-godkjent stativ.
Bruk kun tillegg/tilbehgr som er spesifisert av
Microsoft.
Koble konsollen fra strammen for & forhindre at
konsollen slas pa eller av eller at platen lgses ut under
rengjering.
« Rengjer kun utsiden av Xbox One-konsollen. Pass pa
at det ikke kommer gjenstander inn i luftedpningene.
Bruk en tarr klut. Ikke bruk skureputer, skurepulver,
vaskepulver, lgsemidler (f.eks. alkohol, bensin,
tynner eller whitespirit) eller andre flytende eller
sprayboksdrevne rensemidler.
Ikke bruk trykkluft.
Ikke bruk hoderenseenheter for DVD.
Ikke forsgk a rengjare kontaktene.
Bruk en terr klut til & holde ren overflaten som Xbox
One-konsollen stér pa og gummifattene pa konsollen.

Unnga reyk og stev
Ikke bruk konsollen i raykfylte eller stavete rom. Rayk og
stav kan skade konsollen, spesielt den optiske stasjonen.

Bruk av plate
Unnga at diskstasjonen setter seq fast og edelegger plater
eller konsollen:

«Fern plater far du flytter konsollen.

« Brukaldri sprukne plater. De kan splintre seg inne i
konsollen og fare til at innvendige deler setter seg fast
eller blir gdelagt.

Plater som ikke sitter i diskstasjon ber alltid
oppbevares i dekslene sine. Ikke oppbevar plater i
direkte sollys, naer en varmekilde eller oppa Xbox
One. Hold alltid CD-plater i kanten. Slik rengjor du
sp||\ep|ater og andre plater:
Hold platen i kanten, ikke berer overflaten med
fingrene.
o Bruken mykklut og stryk forsiktig fra midten av
platen og utover.
o Ikke bruk lgsemidler. Det kan skade CD-platen.
Ikke bruk renseutstyr for plater.

.

.

o o o o

Metallgjenstander og klistremerker

Ikke plasser metallgjenstander eller klistremerker ner
eller pa Xbox One, da disse kan forstyrre med kontrolleren,
nettverket og knapper for utlasing av plate og strom.

FORSIKTIG: Statiske bilder som forekommer i
spillet, kan brennes inn i fiernsynsskjermen, slik at det
vises et permanent skyggebilde. Se bruksanvisningen til
TV-en far du spiller spill.
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SPILLEROM

SPILL RIKTIG

A ADVARSEL: Spilling med Kinect-sensoren kan
kreve at du gjer ulike bevegelser. For & redusere
faren for skade pa personer eller eiendom, mé du ta
falgende forholdsregler far du spiller:

fS:arg for at du har nok plass til & kunne bevege deg
ritt.

Seialle retninger (hoyre, venstre, fremover, bakover,
ned og opp). Serg for at det ikke er noe i naerheten
som du kan snuble i, for eksempel, leker, mabler eller
lose tepper.

Sarg for at spillomradet er langt nok unna vinduer,
vegger, trapper, osv.

Vaer obs pa barn og kjeeledyr i omradet. Fl
gjenstander eller personer ut av spilleomradet hvis
ngdvendig.

Mens du spiller:

Hold deg langt nok unna TV-en sa du ikke kommer i
kontakt med den.

Hold nok avstand fra andre spillere, tilskuere og
kjzeledyr. Denne avstanden kan variere fra spill til spill,
sd beregn hvordan du spiller nr du skal bestemme
hvor stor avstand du trenger.

Veer obs pa gjenstander eller personer du kan treffe
eller snuble over. Personer og gjenstander kan
komme inn i omradet under spilling, s veer alltid obs
pa omgivelsene.

Serg for at du star stedig mens du spiller:

Spill pa et jevnt gulv med nok grep for spilleaktiviteter.
Bruk passende fottay for spilling eller spill i barbent
hvis $et passer. Ikke bruk haye Eaeler, sandaler, osv.

Ikke overanstreng deg
Spilling med Kinect-sensoren kan kreve ulike mengder
fysisk aktivitet.
Ta kontakt med en lege far du bruker sensoren hvis du
har en lidelse eller et problem som innvirker din evne til a
utfare fysiske aktiviteter pa en trygg méte, eller hvis du:

+ ereller kan vaere gravid,
har en sykdom knyttet til hjerte, andedrett, rygg, ledd
eller andre ortopediske lidelser,
har hayt blodtrykk,
har vanskeligheter med fysisk trening, eller
har blitt bedt om & redusere fysisk aktivitet.
Ta kontakt med legen fgr du starter en treningsrutine
eller et treningsprogram som inkluderer bruk av Kinect-
sensoren.
Ikke spill mens du er pavirket av narkotika eller alkohol, og
sarg for at du har nok balanse og fysiske evner til @ utfgre
enhver bevegelse under spillingen.

Ta periodiske pauser

Stopp og hvil hvis musklene, leddene eller synene dine blir
trette eller sre.

Hvis du opplever ekstrem tretthet, kvalme, kortpustethet,
stramhet i brystet, svimmelhet, ubehag eller smerte,
STOPP MED EN GANG og ta kontakt med en lege.

A ADVARSEL: Viktige helseadvarsler for videospill

Fotosensitive anfall
Noen fa mennesker kan fa anfall nr de utsettes for
bestemte lysinntrykk, for eksempel blinkende lys
eller mgnstre som kan finnes i videospill. Selv de
som ikke tidligere har hatt anfall eller epilepsi kan ha
en udiagnostisert sykdom som kan forarsake disse
"fotosensitive epileptiske anfallene” mens de ser pa
videospill.
Disse anfallene kan ha en rekke forskjellige symptomer,
inkludert svimmelhet, endret syn, muske?kramperi
oyet eller ansiktet, rykninger eller risting i armer eller
ben, desorientering, forvirrelse eller midlertidig tap av
bevissthet. Anfall kan ogsé fare til tap av bevissthet eller
kramper som kan fare til personskade fra fall eller stat mot
naerliggende gjenstander.
Huis noe av dette skulle skje deg, ma du syeblikkelig slutte
aspille og ta kontakt med lege. Foreldre ber se etter eller
sparre barna om symptomene. Det er mer sannsynlig at
barn og tendringer enn voksne far disse anfallene. Faren
for fotosensitive epileptiske anfall kan reduseres ved & ta
folgende forholdsregler:

« Sitteller sta lenger fra fiernsynsskjermen.
Bruk en mindre fiernsynsskjerm.
Spilli et godt opplyst rom.
Ikke spill nar du er trett eller sliten.
Huis du eller noen av slektningene dine har hatt anfall
eller erilepsi tidligere, ber du snakke med en lege far
du spiller.

o o o o

Muskel-/skjelettplager

Bruk av spillkontrollere, tastaturer, mus eller annet
elektronisk kontrollutstyr kan veere forbundet med
alvorlige plager og sykdommer.

Nar du spiller videospill, kan du pa samme mate som
med mange andre aktiviteter noen ganger fale ubehag

i hender, armer, skuldre, nakke eller andre kroppsdeler.
Hvis du imidlertid opplever symptomer som vedvarende
eller tilbakevendende ubehag, smerte, banking, verk,
klge, nummenhet, svie eller stlhet, MA DU IKKE OVERSE
DISSE FARESIGNALENE. Du ber umiddelbart bestille

time hos kvalifisert helsepersonale, selv om symptomene
oppstar nar du ikke spiller et videospill. Slike symptomer
kan vaere forbundet med smertefulle og noen ganger
varige, funksjonshemmende plager eller sykdommer pa
nerver, muskler, sener, blodkar og andre kroppsdeler. Slike
muskel- og skjelettplager kan veere karpaltunnelsyndrom,
senebetennelse, seneskjedebetennelse,
vibrasjonssyndromer samt andre plager.

Selv om forskere fremdeles ikke kan svare pa mange
sparsmal om muskel- og skjelettplager, er det generell
enighet om at mange faktorer kan veere knyttet til disse,
inkludert medisinske og fysiske lidelser, stress og hvordan
dette takles, generell helse samt hvordan en person
posisjonerer og bruker kroppen deres under arbeid og
andre aktiviteter (som spilling av et videospill).
Undersgkelser tyder ogsa pa at det spiller en rolle hvor
lenge man holder pa med en bestemt aktivitet.



Pa xbox.com/xboxone/playhealthy kan du finne
retningslinjer (Healthy Gaming Guide) for hvordan du kan
redusere faren for & padra deg muskel- og skielettplager
pa grunn av videospilling. Disse retningslinjene omhandler
emner som:

« Holde kroppen i en behagelig, naturlig stilling.

+ Lahender, fingre og andre kroppsdeler vaere

avslappet.

« Tapauser.

« Fare en sunn livsstil.
Huis du har spersmal om din egen livsstil, aktiviteter eller
medisinsk eller fysisk lidelse som kan veere knyttet til
muskel- og skjelettplager, se kvalifisert helsepersonell.

A ADVARSEL: Kvelningsfare

Denne enheten kan inneholde sma deler som kan utgjere
kvelningsfare for barn under tre ar. Hold smadeler unna
barn.

Srg for at barn spiller trygt
Kontroller at barn som bruker Xbox One-tilbeher sammen
med Xbox One-konsollen og Kinect-sensoren, spiller pa en
trygg og sikker mate, og pass pa at de vet hvordan de skal
bruke systemet pa riktig mate.

Unnga gjenskinn

Prov falgende for & minimere overanstrengelse av gynene
fra gjenskinn:

Sta i en komfortabel avstand fra fiernsynet eller
skjermen og Kinect-sensoren.

Plasser fiernsynet eller skjermen og Kinect-sensoren
unna lyskilder som lager gjenskinn, eller bruk
persienner til & kontrollere lysnivaer.

Velg beroligende naturlig lys som minimerer
gjenskinn og overanstrengelse av gynene, og som
oker kontrast og klarhet.

Juster lysstyrken og kontrasten pa fiernsynet eller
skjermen.

A FORSIKTIG: Unnga at konsollen faller
Hvis Xbox One-konsollen skulle falle og treffe noen,
spesielt et lite barn, kan barnet fa alvorlige skader. For
aunnga skader pa Xbox One-konsollen, bar systemet
installeres som angitt nedenfor. Plasser konsollen pa en
overflate som er:

« flatog plan.

«stabil, med liten fare for a velte.

«stor nok til at alle fire fatter pa konsollen er i kontakt
med overflaten.
ru slik at konsollen ikke kan skii av.
frifor stov og andre urenheter.

Posisjonere Xbox One

Konsollen bar kun brukes i den horisontale posisjonen.
Huis vertikal posisjonering gnskes, ma et offisielt
Microsoft-godkjent stativ brukes. Hvis du ma flytte
konsollen, tar du ut plater, slar av systemet og fierner alle
kabler far du flytter den.

Unnga at konsollen overopphetes
Ikke blokker lufteapningene pa konsollen. Ikke plasser

konsollen p en seng, sofa eller andre myke overflater som
kan blokkere apningene. Ikke plasser konsollen i trange
apninger som bokhyller eller stereokabinett hvis disse ikke
har god ventilasjon.

Ikke plasser konsollen naer varmekilder som radiatorer,
varmeovner eller forsterkere.

Bruk av Xbox One i et miljg hvor den eksterne
temperaturen varierer stort og raskt kan skade konsollen.
Nar den flyttes til et sted med en temperaturforskjell pa 20
grader eller mer, la konsollen komme til romtemperatur
for den slas pa. Konsollens driftstemperatur er +5 °C til
+35°C.

A ADVARSEL: Horselssikkerhet

Utsettes du for hay lyd over lengre tid i forbindelse med
bruk av headset, kan dette med%ﬂre midlertidig eller varig
harselstap. For & redusere risikoen for harselstap, still inn
volumet slik at du harer godt nér det er stille rundt deg, og
ikke hayere enn det.

« ke gk volumet etter at du har begynt & lytte. Grene
dine kan tilpasse seg over tid slik at et hayt volum
hares naturlig ut, men dette volumet kan fremdeles
skade harselen din.

Ikke gk volumet for a stenge ute stey. Kombinasjonen
av stey utenfra og lyden fra hodetelefonene

kan vaere skadelig for harselen. Forseglede eller
stoykansellerende hodetelefoner kan redusere stayen
utenfra, slik at du ikke trenger & skru opp volumet.
Huis du ikke kan hare hva noen i naerheten sier nar
de snakker normalt, m du skru ned volumet. Lyder
som overdgver normal tale, kan vaere skadelig for
harselen. Selv med tettsittende eller stoyreduserende
hodetelefoner bar du vaere i stand til & hare en vanlig
samtale i naerheten.

Begrens tiden du bruker pa a lytte til hoy lyd

« Jolengre perioder du utsetter deg for hay lyd, desto
mer sannsynlig er det at du skader harselen. Jo
hayere lyden er, desto kortere tid tar det for harselen
skades.

Hvis du skrur volumet helt opp, kan det a lytte

til musikk pa enheten med hodetelefoner skade
harselen din i lgpet av 15 minutter. Selv lavere
lydnivaer kan skade herselen hvis du blir utsatt

for deti mange timer. Alllyd du herer i lgpet av en
dag, spiller inn i det totale regnestykket. Hvis du
eksponeres for andre haye lyder, tar det kortere tid far
harselen skades nar du lytter til hay musikk.

Hvis du vil lytte til enheten uten en tidsbegrensning,
ma du holde volumet lavt nok til at du kan fare en
samtale med andre i naerheten.

A FORSIKTIG: Personlig medisinsk utstyr
Radiostraling fra elektronisk utstyr kan pavirke funksjonen
til annet elektronisk utstyr negativt og fare til feilfunksjon.
Denne enheten er produsert og testet | samsvar med
forskrifter for radiofrekvensstraling i USA, Canada, EU og
Japan, men de tradlgse senderne og de e\ektrlske kretsene
i enheten kan likevel fordrsake forstyrrelser pa annet
elektronisk utstyr. Ta derfor alltid falgende forholdsregler:

Personer med pacemakere
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« Entradles enhet bar holdes minst 15 cm fra
pacemakere for & unnga potensiell interferens.

« Tradlgse enheter ber ikke beres i en brystlomme.

« Huis du har grunn til @ mistenke at interferens
forekommer, mé du sl av enheten umiddelbart.

Andre medisinske enheter

Huis du bruker annet personlig medisinsk utstyr, bar
du kontakte produsenten av utstyret eller legen din for
a fa vite om du kan bruke andre elektroniske enheter i
naerheten av det medisinske utstyret.

BEGRENSET GARANTI

Denne begrensede garantien ("Garanti") gis til deg av
Microsoft Ireland Operations Limited, Blackthorn Road,
Sandyford Industrial Estate; Dublin 18, Irland (“Microsoft").

VED A BRUKE DIN XBOX ONE ELLER TILBEH@R, GODTAR
DU DENNE GARANTIEN. LES N@YE GJENNOM DENNE
GARANTIEN F@R DU SETTER OPP UTSTYRET. HVIS DU
IKKE GODTAR DENNE GARANTIEN, MA DU IKKE BRUKE
XBOX ONE ELLER TILBEH@RET. RETURNER DET UBRUKT
TIL FORHANDLEREN ELLER MICROSOFT FOR A FA
PENGENE TILBAKE. Kontakt Microsoft pa
http://www.support.xbox.com.

Denne garantien skiller seg fra eventuelle lovpalagte
produktgarantier som gis av forhandlere og/eller
produsenter i henhold til gjeldende lover i landet.

Den er kun tildelt deg spesifikke, og hvis aktuelt,
tilleggsrettigheter, innenfor de grensene som er tillatt
under slik lov, og som ikke begrenser rettighetene dine
under gjeldende lovbestemte produktgarantier. Den kan
ikke overfares til noe tredjepart.

1. Definisjoner
Nar de brukes i denne garantien, skal folgende begrep
regnes som a ha falgende meninger:
(a) "Xbox One"betyr en ny Xbox One-konsoll og
Kinect Sensor kjgpt fra en autorisert forhandler.

(b) "Tilbehar" betyr et nytt maskinvaretilbeher fra
Microsoft for Xbox 360 eller Xbox One som er
kjgpt fra en autorisert forhandler.

(c) “Garantiperiode” for Xbox One betyr ett (1) ar fra
kjgpsdatoen. For tilbeher betyr det 90 dager fra
kjgpsdatoen, i henhold til artikkel 2 under.

(d) “Du” betyr den originale sluttbrukeren.

(€) “Normale bruksforhold” betyr vanlig bruk av
en forbruker i normale hjemmeniljg etter
bruksanvisningen for Xbox One eller tilbehgret.

2. Varighet

Uten skade for noen lovpalagt garanti som du kan ha krav
pa etter en gjeldende lokal lov, og med mindre en slik lov
oppgir en lenger periode, tilbyr Microsoft denne garantien
for en periode pa ett (1) ar fra kjgpsdatoen til Xbox One fra
en autorisert forhandler og 90 dager for tilbeher kjgpt fra
en autorisert forhandler.

3. Omrade

Denne garantien vil kun veere gyldig i falgende land:
@sterrike, Belgia, Danmark, Finland, Frankrike, Tyskland,

Italia, Nederland, Norge, Portugal, Spania, Sverige og
Sveits.

Du erkjenner at spesifikke eksportlover og bestemmelser
kan gjelde for de avhenlgig av hvilket land du bor i og du
godtar a overholde alle sfike lover og bestemmelser hvis
du eksporterer Xbox One eller tilbehgret.

4. Garanti
(@) Under garantiperioden garanterer Microsoft, kun
til deg, at Xbox One eller tilbeharet ikke vil fa en
funksjonsfeil under normale bruksforhold.

(b) Utenom i enhver lovpalagt garanti som Microsoft
kan vaere forpliktet til a gi deg etter lokale lover
som gjelder, er denne garantien den eneste
garantien, betingelsen eller laftet som du fér av
Microsoft ndr det gjelder Xbox One eller tilbeharet
og eventuelle bruksanvisninger som fulgte med.
Ingen andre kan gi deg noen garanti, betingelse
eller lofte pa Microsofts vegne.

HVIS DIN LOKALE OG GJELDENDE LOV GIR DEG
EN UNDERFORSTATT GARANTI, INKLUDERT EN
UNDERFORSTATT GARANTI OM SALGBARHET
ELLER EGNETHET FOR ET SPESIELT FORMAL,

ER VARIGHETEN AV DETTE BEGRENSET TIL
GARANTIPERIODEN, MED MINDRE ANNET ER
FASTSATT | EN SLIK LOKAL LOV.

(d) Felgende gjelder hvis den er kigpt i Frankrike:
Utenom i enhver lovpdlagt garanti som Microsoft
kan vzere forpliktet til a gi deg etter lokale lover
som gjelder, er denne garantien den eneste
garantien, betingelsen eller laftet som du fér av
Microsoft ndr det gjelder Xbox One eller tilbeharet
og eventuelle bruksanvisninger som fulgte med.
Ingen andre kan gi deg noen garant, betingelse
eller lofte pa Microsofts vegne. Bestemmelsene
som gjelder den lovpalagte garantien er kopiert
inn under:

Article 1641 du Code Civil

Le vendeur est tenu de la garantie a raison des
défauts cachés de la chose vendue qui la rendent
impropre a 'usage auquel on la destine, ou qui
diminuent tellement cet usage que l'acheteur ne
Iaurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un
moindre prix, s'il les avait connus.

Article 1648 (al. 1) du Code Civil

Laction résultant des vices rédhibitoires doit étre
intentée par l'acquéreur dans un délai de deux ans
a compter de la découverte du vice.

Article L211-4 du Code de la Consommation

Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme
au contrat et répond des défauts de conformité
existant lors de la délivrance.

II répond également des défauts de conformité
résultant de I’emballa?e, des instructions de
montage ou de l'installation lorsque celle-ci a été
mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée
sous sa responsabilité.

Article L211-5 du Code de la Consommation

o



Pour étre conforme au contrat, le bien doit :

1° Etre propre & I'usage habituellement attendu d'un
bien semblable et, le cas échéant :

- correspondre a la description donnée par le
vendeur et posséder les qualités que celui-cia
présentées a l'acheteur sous forme d'échantillon ou
de modéle;

- présenter les qualités qu'un acheteur peut
légitimement attendre eu égard aux déclarations
publiques faites par le vendeur, par le producteur ou
par son représentant, notamment dans la publicité
ou ['étiquetage;

2° Ou présenter les caractéristiques définies d'un
commun accord par les parties ou étre propre
tout usage spécial recherché par lacheteur, porté
ala connaissance du vendeur et que ce derniera
accepté.

Article L211-12 du Code de la Consommation

Laction résultant du défaut de conformité se prescrit
par deux ans a compter de la délivrance du bien.

5. Prosess for a fa tilgang til service under garanti
(@) For du starter garantiprosessen, bruk
feilsgkingstipsene pa http://www.service.xbox.com.

(b) His feilskingstipsene ikke laser problemet ditt
kan du felge fremgangsméten pa
http://www.service.xbox.com eller du kan ringe
Xbox-kundeservicenummeret for landet du bor i
som er oppfart pa http://www.service.xbox.com.

Far du sender inn Xbox One eller tilbehgret til
Microsoft for service, sarg for at du tar en kopi
av all data som du vil ta vare pa, og sletter alt du
regner for & veere konfidensielt. Microsoft er ikke
ansvarlige for dataene dine og kan slette disse.

(
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6. Microsofts ansvar
(a) Etter atdu returnerer Xbox One eller tilbehgret il
Microsoft, vil Microsoft inspisere det.

(b) Hvis Microsoft bestemmer at Xbox One
eller tilbehgret fikk en funksjonsfeil under
garantiperioden under normale bruksforhold, vil
Microsoft (etter eget skjonn) reparere eller skifte
det ut, eller tilbakebetale innkjgpsprisen, med
mindre en obligatorisk bestemmeﬁe i en lokal
gjeldende lov oppgir noe annet. Reparasjon kan
bruke nye eller reparerte deler. Utskifting kan skje
med en ny eller reparert enhet.

=

Etter reparasjon eller utskifting, vil Xbox One eller
tilbehgret omfattes av denne garantien for det
som er lengst av, enten til slutten av den originale
garantiperioden, eller 95 dager etter at Microsoft
sender det til deg. | Frankrike er denne perioden
utvidet av den tidsperioden som kreves til & utfgre
reparasjonen eller gjgre utskiftingen sa fremt
denne perioden oversteg 7 dager.

(d) MED MINDRE ANNET ER OPPGITT AV EN LOKAL
GJELDENDE LOV, er det Microsofts ANSVAR om &
reparere eller skifte ut din Xbox One eller tilbeher,

eller tilbakebetale innkjgpsprisen, det eneste
batemiddelet.

Huis Xbox One eller tilbehgret far en funksjonsfeil
etter at garantiperioden utlaper, er det ikke

noe form for garanti. Etter at garantiperioden
utlgper kan Microsoft belaste deg med et gebyr
for arbeidet med a finne feilen og utfare service
pa problemer med din Xbox One eller tilbeher,
uavhengig av om slikt arbeid utbedrer feilen eller
ikke.

(
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7. Utelukkelser fra garantien

Microsoft er ikke ansvarlige og denne garantien gjelder
ikke, selv ved betaling av et gebyr, hvis Xbox One eller
tilbeharet er:

(@) skadet av bruk med produkter som ikke selges eller
lisensieres av Microsoft (inkludert, for eksempel,
spill og tilbehar ikke produsert eller lisensiert av
Microsoft, og “piratkopierte” spill, osv.);

(b) bruk til kommersielle formal (inkludert, for
eksempel, utleie, pay-per-play, osv.);

(©) apnet, endret eller tuklet med (inkludert,
for eksempel, forsek pa & omga tekniske
begrensninger, sikkerhet eller mekanismer mot
privatkopiering, osv. i Xbox One eller tilbeharet),
eller serienummeret er endret eller fiernet;

skadet av en ekstern arsak (inkludert, for eksempel,
ved a ha blitt sluppet i bakken, brukt med
utilstrekkelig ventilasjon, osv., eller manglende
evnetila fﬂ? e Il'IStI'U{<SJOﬂ€H bruksanvisningen for
Xbox One el?ertllbehelret); eller

(€) reparert av noen andre enn Microsoft.

8. EKSKLUDERING AV VISSE SKADER

MED MINDRE ANNET ER FASTSATT | EN LOKAL
GJELDENDE LOV, ER IKKE MICROSOFT ANSVARLIG
FOR SKADER SOM ER INDIREKTE, UHELL, SPESIELLE
ELLER FALGESKADER; TAP AV DATA, PERSONVERN,
KONFIDENSIALITET ELLER INNTEKTER; ELLER
MANGLENDE EVNE TIL A BRUKE XBOX ONE ELLER
TILBEH@RET. DISSE EKSKLUDERINGENE GJELDER
SELV OM MICROSOFT ER GJORT OPPMERKSOM PA
MULIGHETEN FOR SLIKE SKADER, OG SELV OM ENHVER
LASNING MISLYKKES I SIN HENSIKT.

9. Ekstravilkar

Hvis du forsgker a fierne eller omga tekniske
begrensninger, sikkerhet eller system mot piratkopiering
i Xbox One eller tilbehgret, kan du forarsake at Xbox One
eller tilbeheret slutter & fungere permanent. Du vil ogsa
annullere garantien, og gjare Xbox One eller tilbehgret
uegnet for autorisert reparasjon, selv mot et gebyr.

10. Valg av lov
Denne garantien vil vaere underlagt og tolkes i henhold
til loven i landet du bor i, uavhengig av konflikt mellom
lowvalgsregler.

(
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SOFTWARELICENS

Softwarelicensvilkarene for din Xbox One og dit tilbehar
er tilgaengelige pa xbox.com/xboxone/slt. Ved at bruge
din Xbox One eller dit tilbeher, accepterer du disse
softwarelicensvilkar. Fer opsatning, bedes du lese disse
vilkar omhyggeligt igennem. Hvis du ikke accepterer
softwarelicensvilkarene, mé du ikke bru?e din Xbox One
eller dit tilbehar. Returnér den ubrugt til den forhandler,
hvor du kebte din Xbox One eller tilEehﬂret, eller til
Microsoft for at fa en refundering.

LOVPLIGTIGE OPLYSNINGER

Ikke beregnet til brug inden for maskinelle, medicinske
eller industrielle anvendelsesomrader.

Dette produkt er beregnet til brug med NRTL-godkendt
(UL, CSA, ETL osv.) og/eller IEC/EN 60950-kompatibelt
(CE-maerket) it-udstyr.

Der medfelger ingen brugbare reservedele.
Driftstemperatur: +5° C il +35° C.

Microsoft Corporation, One Microsoft Way, Redmond, WA
98052-6399, USA. USA: (800) 426-9400;

Canada: (800) 933-4750; xbox.com/xboxone/gettingstarted

A ADVARSEL: Tradlgse enheter pé fly

Fer du gar om bord i et fly eller pakker en tradles enhet

i bagasje som skal sendes med fly, ma du ta batteriene
utav den tradlgse enheten eller sla enheten av (hvis den
har av/pa-bryter). Nar batteriene sitter i, og den tradlase
enheten er slatt pa, kan den tradlgse enheten sende
radiosignaler omtrent som en mobiltelefon (hvis enheten
har av/pa-bryter).

Laserspesifikasjoner
Dette utstyret inneholder en klasse I-laserenhet.

A FORSIKTIG

Bruk av kontroller eller justeringer, eller utferelse av
rosed{rer andre enn de som er spesifisert heri, kan fare til
arlig eksponering av straling.

Avhending av utbrukte batterier samt elektrisk og
elektronisk avfall
Huvis produktet, batteriene eller innpakningen er
merket med dette symbolet, betyr det at de ikke
skal kastes sammen med vanlig
husholdningsavfall. Det er ditt ansvar at det
leveres p angitt innsamlingssted for gjenbruk
av batterier og elektrisk eller elektronisk utstyr. Pa denne
maten bidrar du til @ bevare naturressursene og il a unnga
at farlige stoffer i batterier og elektrisk eller eIeEtronisk
utstfyr ar skadelige felger for menneskers helse og miljg.
Du far naermere opplysninger om hvor du ber levere
batterier samt elektrisk og elektronisk avfall ved & kontakte
de lokale myndighetene eller stedet der du kjepte
produktet. Ta kontakt med erecycle@microsoft.com for
mer informasjon om avfall fra elektrisk og elektronisk
utstyr og batterier.

Dette produktet kan bruke litium-, NiMH- eller alkaliske
batterier.

Forenklet erklaering om konformitet for EU:
Microsoft Corporation erkIErer med dette at dette
produktet er i samsvar i direktiv 2014/53/EU. Den
komplette teksten til erkleeringen om konformitet for EU er
tilgjengelig pa felgende URL-adresse:
aka.ms/eucompliancedoc.

Full konformitetserkleering inneholder ogsa informasjon
om programvare og tilbehgr som kan pavirke
radiosamsvar med direktivet ovenfor.

Selskap: Microsoft Ireland
Adresse: Sandyford Ind Est

Dublin D18 KX32
Land: Irfland
Telefonnummer: +3531295 3826
Faksnummer:  +35317064110
Xbox One S

Radiodriftsfrekvensbandene for Model 1681 og den
tilhgrende maksimale nominelle sendereffekt og toleranser
er som folger:

RF Module: 1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.

Xbox One X, Xbox One X Devkit
Radiodriftsfrekvensbandene for Model 1787, 1788 og
den tilhgrende maksimale nominelle sendereffekt og
toleranser er som falger:

RF Module: 1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2B.
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5.15-5.35GHz kun innenders bruk.

Eksponering for radiofrekvent (RF) energi

Denne enheten har inneholder radiosendere og er
utformet, produsert og testet for a oppfylle FCC-kravene
(Federal Communications Commission), Nyskapning,
vitenskap og ekonomisk utvikling i Canada og europeiske
krav for radiofrekvenseksponering og spesifikk
absorpsjonsgrad. Dette utstyret ber installeres og brukes
ved en avstand fra kroppen pa minst 20 cm.

Opphavsrett

Informasjonen og meninger i dette dokumentet, inkludert
URL-adresser og andre referanser til nettsteder, kan endres
uten varsel. Dette dokumentet gir deg ikke noen juridiske
rettigheter til intelligent eiendom i et Microsoft-produkt.
Du kan kopiere og bruke dette dokumentet for dine egne
interne formal som en referanse.

© 2017 Microsoft Corporation. Med enerett. Microsoft,
Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live, Kinect,
Xbox-logtoene 0g Xbox Live-logoen er varemerker for
Microsoft-gruppen.

Dette produktet inneholder teknologi som er
opphavsrettslig beskyttet av USA-patenter og andre
immaterielle rettigheter som eies av Macrovision
Corporation og andre rettighetsinnehavere. Bruk av denne
opphavsrettslig beskyttede teknologien mé veere godkjent
av Macrovision Corporation, og er kun beregnet for
hjemme- og annen begrenset visningsbruk med mindre
det er godkjent av Macrovision Corporation. Omvendt
utvikling («reverse engineeringy) eller demontering er
forbudt.

HDMI, HDMI-logoen og High-Definition Multimedia
Interface er varemerker eller registrerte varemerker for
HDMI Licensing LLC.

Homi

For DTS-patenter, se http://patents.dts.com.

Produsert under lisens fra DTS, Inc. DTS, Symbolet, DTS og
Symbolet sammen, DTS-HD og DTS-HD Master Audio | 7.1
er registrerte varemerker eller varemerker for DTS, Inc. |
USA og/eller andre land. © DTS, Inc. Med enerett.

Master Audio | 7.1

Dolby og den doble D-en er varemerker for Dolby
Laboratories

Lisensiert teknologi

Merknad om kopibeskyttelse

Dolby Digital Live

©1992-2001 Dolby Laboratories.

(Omkoder) Med enerett.
Dolby Digital Plus © 2003-2012 Dolby Laboratories.
(Dekoder) Med enerett.

Dolby Digital Plus
Consumer (Omkoder)

© 2009-2012 Dolby Laboratories.

Med enerett.

Dolby Digital Compatible
Output (Omkoder)

© 1993-2005 Dolby Laboratories.

Med enerett.

Dolby TrueHD (Dekoder)

© 1995-2005 Dolby Laboratories.

Med enerett.

X1 DOLBY ATMOS'

Blu-ray Disc™, Blu-ray™ og Ultra HD Blu-ray™ ordmerker og
logoer samt 4K Ultra HD™ logoen er varemerker tilhgrende
Blu-ray Disc Association.

UutraHD |8

Blu-ray

Navn pa faktiske selskaper og produkter nevnt her kan
véere varemerker for sine respektive innehavere.
Patenter avventes i USA og/eller internasjonalt.

KUNDESTOTTE

For svar pé vanlige sparsmal, informasjon om feilsgking samt
kontaktinformasjon for Xbox kundestatte, kan du besgke
support.microsoft.com.
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MANUAL, GARANTIA LIMITADA E
CONTRATO DA XBOX ONE

Para obter os manuais da consola Xbox One, do sensor
Kinect para a Xbox One e dos acessorios, aceda a
xbox.com/xboxone/support/manual. O sensor Kinect
para a Xbox One e o adaptador podem ser vendidos
separadamente.

INFORMACOES IMPORTANTES DE
SEGURANCA E GARANTIA DO PRODUTO

A Este simbolo identifica mensagens de seguranca
e salide neste manual

Leia este manual para obter informac@es importantes de
seguranca e saide relacionadas com o produto que adquiriu.

A AVISO: Se ndo configurar, utilizar e cuidar
corretamente da consola Xbox One e do sensor Kinect
para a Xbox One podera aumentar o risco de ferimentos
graves, morte, danos materiais ou danos no produto ou
acessorios relacionados. Leia este manual para obter
informacGes importantes de seguranca e satide ou
aceda a xbox.com/xboxone/manual.

ACEITACAO DA GARANTIA LIMITADA, DO CONTRATO
EDOS TERMOS DE LICENCIAMENTO PARA SOFTWARE
DA XBOX ONE

Tem de aceitar o Contrato de Servicos Microsoft (em
microsoft.com/msa), os termos de licenciamento de
software (em xbox.com/xboxone/slt), a Garantia Limitada
e 0 Contrato (em xbox.com/xboxone/warranty) relativos
a consola Xbox One, aos acessorios Xbox e/ou ao sensor
Kinect para Xbox. Ao adquirir ou utilizar a consola Xbox
One, 0s acessorios Xbox e/ou o sensor Kinect para a
Xbox One, aceita estar vinculado a estes termos. Leia os
presentes termos. Se ndo os aceitar, nao configure nem
utilize a consola Xbox One, os acessorios Xbox e/ou o
sensor Kinect para a Xbox One e devolva o produto a
Microsoft ou ao revendedor para obter um reembolso.

CONFIGURACAO E ATUALIZAGOES INICIAIS DA
CONSOLA

Tem de estar ligado a Internet para efetuar a configuragdo
e as atualizagdes iniciais da consola antes de poder

jogar offline (é recomendada uma ligagdo a Internet

de banda larga [1,5 mbps de transferéncia/768 kbps

de carregamento]. E necessaria uma conta Microsoft e
uma conta do Xbox Live num pais/regiao do Xbox Live
suportado pela Xbox One para efetuar a configuragio

e atualizagdes iniciais e para algumas funcionalidades;
aplicam-se taxas do ISP). Para obter respostas a perguntas
sobre a configuracdo da consola, passos de resolucdo

de problemas e informacdes de contacto do Suporte a
Clientes Xbox, visite support.microsoft.com.

UTILIZACT\O COM DISPOSITIVOS DE INFRAVERMELHOS
0 sensor Kinect podera causar interferéncias ou afetar
negativamente o funcionamento de dispositivos de
infravermelhos, incluindo controlos remotos e 6culos

3D. Se observar interferéncias ou uma reducdo do alcance,

tente reposicionar o sensor Kinect ou o dispositivo de
infravermelhos. Se utilizar um sensor Kinect, ird necessitar
de um adaptador Xbox One.

SEGURANCA ELETRICA

A wiso

Tal como com outros dispositivos elétricos, a ndo
observacao das precaugoes seguintes podera originar
ferimentos graves ou morte devido a choque elétrico ou
incéndio, ou danificar a consola Xbox One ou o sensor
Kinect.

Dispositivos com Alimentagdo CA

Selecione uma fonte de alimentacdo apropriada para a sua
consola Xbox One:

« Utilize apenas o cabo de alimentacdo CA fornecido
com a consola ou disponibilizado por um centro de
reparacoes autorizado. Se necessitar de substituir o
ca’l)no de alimentagdo CA, consulte as informactes
de contacto do Suporte a Clientes Xbox em support.
microsoft.com.

« Confirme se a tomada fornece o tipo de eletricidade
indicada na consola (em termos de tensdo [V] e
frequéncia [Hz]). Se ndo tiver a certeza do tipo de
eletricidade disponivel no seu lar, contacte um
eletricista qualificado.

Nao utilize fontes de alimentacdo ndo padrdo,

como geradores ou inversores, mesmo que a tensdo
e a frequéncia parecam aceitaveis. Use apenas
alimentaggo CA proveniente de uma tomada elétrica
padréo.

Nao sobrecarregue a tomada de parede, extensao
ou outro tipo de tomada elétrica. Confirme se estas
tém capacidade para suportar a corrente total

(em amperes [A]) consumida pela consola Xbox
One (indicada na consola) e por quaisquer outros
dispositivos existentes no mesmo circuito.

A ATENGAO: Cabos

Para reduzir o potencial de perigo de queda ou
emaranhamento, disponha os cabos de forma a evitar
que as pessoas e animais de estimagdo possam tropegar
neles ou puxa-los acidentalmente enquanto se deslocam
pela divisdo e ndo permita que as criancas brinquem
com os cabos.

Para evitar danificar os cabos de alimentagao e a fonte de
alimentagdo:

* Proteja os cabos de alimentacdo contra pisadelas ou
esmagamento.

Proteja os cabos contra eventuais cortes e ndo os
dobre, especialmente no sitio onde estes ligam a
tomada e a consola.

Nao puxe, ate, dobre acentuadamente, nem por outra
forma abuse dos cabos de alimentagao.
Nao exponha os cabos de alimentacdo a fontes de

calor.

« Mantenha criangas e animais afastados dos cabos de
alimentagdo. Ndo permita que estes sejam mordidos
ou mastigados.
Quando desligar os cabos de alimentagéo, puxe pela

.



ficha e ndo pelo cabo.
Se um cabo de alimentacao estiver de alguma forma
danificado, pare imediatamente de o utilizar. Visite
support.microsoft.com para obter as informagdes de
contacto do Suporte a Clientes Xbox.
Desligue a consola Xbox One durante trovoadas ou
quando esta nao for utilizada durante um periodo de
tempo prolongado.

DISPOSITIVOS A PILHAS

A AVISO: Seguranga das Pilhas

As sequintes precaugdes aplicam-se a todos os produtos
que usam pilhas descartaveis ou recarregaveis, incluindo
polimero de litio. Se ndo utilizar as pilhas corretamente,
pode sofrer lesdes graves, correr perigo de morte ou
danificar o produto ou respetivos acessorios, devido a
derrame de eletrélito, incéndio, sobreaquecimento ou
explosao. O liquido eletrolito derramado pelas pilhas é
corrosivo e pode ser toxico. O eletrélito pode provocar
queimaduras na pele e nos olhos e é toxico quando
ingerido. Para reduzir o risco de ferimentos:

Mantenha as pilhas fora do alcance das criancas.
Remova as pilhas, se estiverem gastas ou antes de
guardar o dispositivo durante um periodo de tempo
prolongado. Remova sempre as pilhas velhas, fracas

ou gastas imediatamente e recicle-as ou elimine-as em
conformidade com os regulamentos locais e nacionais/
regionais em matéria de eliminacdo de residuos.

Se ocorrer um derrame numa das pilhas, remova todas
as pilhas (invertendo a ordem dos passos de instalagao
deste produto), tendo cuidado para evitar que o liquido
derramado entre em contacto com a sua pele ou com o
seu vestuario.

Se o liquido eletrdlito entrar em contacto com a pele
ou 0 vestuario, deve lavar a pele imediatamente com
agua abundante. Antes de inserir pilhas novas, limpe
cuidadosamente o compartimento das pilhas com um
pano seco ou siga as recomendagdes do fabricante das
pilhas relativamente a limpeza.

« As pilhas ndo devem ser esmagadas, abertas,
perfuradas, danificadas nem estar expostas a
temperaturas superiores a 35° C (95° F) ou ao calor,
nem ser eliminadas pelo fogo.

N&o misture pilhas novas com pilhas velhas, nem
pilhas de tipos diferentes (por exemplo, pilhas de
carbono/zinco e pilhas alcalinas).

Nao permita que objetos metélicos entrem em
contacto com os terminais das pilhas existentes
no dispositivo, pois podem aquecer e provocar
queimaduras.

alfinetes para o cabelo ou outros objetos metalicos.

aluz solar durante um longo periodo de tempo, por

exemplo, em cima do painel de instrumentos do carro

durante o verdo.
« Néo mergulhe as pilhas em agua nem permita que
sejam molhadas.

Nao transporte ou coloque as pilhas perto de colares,

Nao deixe o dispositivo a pilhas exposto diretamente

.

.

Néo ligue diretamente as pilhas a tomadas de parede
ou carregadores de isqueiro de automoveis.

Nao tente estabelecer a ligagao aos terminais das
pilhas, exceto se estiver a usar um dispositivo anfitrido
aprovado pela Microsoft.

Nao bata, atire, pise nem sujeite as baterias a choques
fisicos fortes.

Nao perfure o involucro das pilhas.

Néo tente desmontar ou modificar as pilhas de
nenhuma forma.

Nao recarregue as pilhas perto do lume ou em
condicGes extremamente quentes.

UTILIZAGAO E MANUTENGAO DA CONSOLA
XBOX ONE

AAVISO: Nao Tente Efetuar Qualquer Reparagao
Nao tente desmontar, abrir, reparar ou modificar a consola
Xbox One, 0 sensor Kinect ou os acessorios. Estas agoes
acarretam risco de choque elétrico, incéndio ou outros
perigos, podendo igualmente danificar a consola Xbox
One, 0 sensor Kinect ou os acessorios. Quaisquer indicios
de tentativa de abrir e/ou modificar a consola Xbox One,
o sensor Kinect ou os acessorios, incluindo quaisquer
tentativas de descolar, perfurar ou remover qualquer uma
das etiquetas, anulara a Garantia Limitada e fara com que
aXbox One, 0 sensor Kinect ou os acessorios deixem de
ser elegiveis para reparacdo autorizada. A modificacdo da
consola pode originar o banimento permanente do Xbox
Live, que é necessario para utilizar jogos e efetuar outras
operagdes na consola.

A AVISO: Nao permita que a consola, as pilhas ou o
sensor fiquem molhados.

Para reduzir o risco de incéndio ou choque elétrico, ndo
exponha a consola ou 0 sensor a chuva ou a outros tipos
de humidade.

Observe as seguintes instrugdes:

.

.

Nao utilize perto de quaisquer fontes de calor.

Nao posicione a consola verticalmente, a menos que
esteja a utilizar um suporte oficial aprovado pela
Microsoft.

Utilize apenas anexos/acessorios especificados pela
Microsoft.

Desligue a fonte de alimentacao da consola da
corrente elétrica para impedir que a consola se ligue
e desligue ou que o disco seja ejetado durante a
limpeza.

Limpe apenas o exterior da Xbox One. Nao insira
quaisquer objetos nas aberturas de ventilagdo.
Utilize um pano seco. Nao utilize materiais abrasivos,
detergentes, pos de limpeza, solventes (por exemplo,
alcool, gasolina, diluente ou benzeno) ou outros
liquidos ou aerossais de limpeza.

Nao utilize ar comprimido.

Nao utilize dispositivos de limpeza de cabecas de DVD.
Néo tente limpar os conectores.

Limpe os pés da consola e a superficie em que a Xbox
One assenta com um pano seco.

73



Evite fumo e poeiras

Nao utilize a consola em locais com fumo ou poeiras.
0 fumo e as poeiras podem danificar a consola,
especialmente a unidade de disco dtico.

Utilizagao de discos
Para evitar encravar a unidade de disco e danificar os
discos ou a consola:

* Remova os discos antes de mover a consola.

+ Néo utilize discos rachados. Estes podem fragmentar-
se no interior da consola e encravar ou partir pecas
internas.

« Arrume os discos nas respetivas embalagens quando
ndo os estiver a utilizar. Ndo guarde os discos num
local exposto a luz solar direta, perto de uma fonte
de calor ou na Xbox One. Segure nos discos pelas
extremidades. Para limpar discos de jogos e outros
discos:

o Segure nos discos pelas extremidades; ndo
toque com os dedos na superficie dos discos.

o Limpe os discos utilizando um pano macio, com
movimentos suaves do centro para fora.

o Néo utilize solventes; estes podem danificar os
discos. Ndo utilize dispositivos de limpeza de
discos.

Objetos metlicos e autocolantes

Nao coloque objetos metalicos ou autocolantes na
Xbox ou perto desta, visto que podem interferir com o
comando, a rede e os botdes de ejecdo e ligacao.

AATENCAO: As imagens estaticas nos videojogos
podem “queimar” o ecra de alguns televisores, criando
uma somcha permanente. Consulte o manual do
televisor ou contacte o fabricante antes de jogar.

AREA DE JOGO

A AVISO: A utilizagao do sensor Kinect para
jogos podera envolver uma quantidade variada de
movimento. Para reduzir o risco de danos pessoais
ou materiais, observe as precaugdes seguintes antes
de jogar:

« Certifique-se de que tem espaco suficiente para se

mover livremente.

+ Olhe para todas as direcGes (para a esquerda e direita,
para a frente e para tras, para cima e para baixo).
Certifique-se de que ndo existe nenhum objeto
em que possa tropegar (For exemplo, brinquedos,
mobiliario ou tapetes soltos).

Certifique-se de que a area de jogo esta
suficientemente afastada dejane?as, paredes,
escadas, etc.

Preste atencdo a presenca de criangas e animais de
estimacdo na area. Se for necessario, afaste objetos
ou pessoas da area de jogo.

Durante o jogo:
« Mantenha uma distancia suficiente do televisor para
evitar o contacto.

« Mantenha uma distancia suficiente de outros
jogadores, espetadores e animais de estimagao.

Esta disténcia podera variar consoante o jogo.
Consequentemente, tome em consideragéo a forma
como estd a jogar quando determinar as distancias
adequadas.

Preste atencdo a pessoas ou objetos com os quais
possa colidir ou nos quais possa tropegar. E possivel
que pessoas ou objetos entrem na area durante
0jogo, pelo que deve prestar sempre atencdo ao
ambiente que o rodeia.

Certifique-se de que tem sempre os pés bem
apoiados enquanto joga:

Jogue num chéo plano com tracao suficiente para as
atividades do jogo.

Certifique-se de que utiliza calcado adequado para
jogar ou que esté descalco, se for apropriado. Néo
utilize sapatos de salto alto, chinelos, etc.

.

Néo se esforce em demasia

A utilizagdo do sensor Kinect para jogos podera envolver
uma quantidade variada de atividade fisica.

Consulte um médico antes de utilizar o sensor se tiver
qualquer condicdo ou problema clinico que afete a sua
capacidade de efetuar atividades fisicas em seguranca
ou se:

« estiver ou puder estar gravida,

« tiver problemas cardiacos ou respiratrios, problemas
nas costas ou articulacdes, ou qualquer outra
condigdo ortopédica,

« tiver tensdo arterial elevada,

« tiver dificuldades em efetuar exercicio fisico ou

« tiver sido aconselhado a moderar a atividade fisica.

Consulte o seu médico antes de iniciar qualquer rotina de
exercicio fisico ou regime de fitness que inclua a utilizacdo
do sensor Kinect.

Néo#‘ogue sob a influéncia de drogas ou élcool e
certifique-se de que o seu e?uilibrio eas suas capacidades
fisicas sdo suficientes para efetuar quaisquer movimentos
durante 0 jogo.

Faga pausas periodicamente

Pare e descanse se os seus musculos, articulagées ou olhos
ficarem cansados ou irritados.

Se sentir fadiga excessiva, nauseas, insuficiéncia
respiratoria, desconforto toracico, tonturas, desconforto
ou dor, PARE IMEDIATAMENTE e consulte um médico.

JOGAR DE MODO SAUDAVEL

A AVISO: Avisos de Satide Importantes sobre
Videojogos

Ataques de Epilepsia Fotossensivel

Um ntimero muito reduzido de pessoas podera ter um
ataque epilético ao serem expostas a determinadas
imagens visuais, incluindo luzes ou padrdes intermitentes
que poderao aparecer em videojogos. Mesmo as pessoas
sem antecedentes de tais ataques ou de epilepsia
poderdo ter condices ndo diagnosticadas que podem
provocar estes “ataques de epilepsia fotossensivel” ao



ver videojogos.
Estes ataques poderdo ter diversos sintomas, incluindo
tonturas, alteragdes de visdo, espasmos nos olhos ou
no rosto, espasmos ou tremores nos bracos ou nas
pernas, desorientacdo, confusao ou perda de consciéncia
passageira. Os ataques podem também provocar a perda
de consciéncia ou convulses que podem resultar em
ferimentos devidos a quedas ou ao embate em objetos
proximos.
Pare de jogar imediatamente e consulte um médico se
observar algum destes sintomas. Os pais devem observar
os filhos ou questiona-los relativamente aos sintomas
acima descritos. As criangas e adolescentes tém maior
probabilidade de sofrer destes ataques do que os adultos.
Orisco de ataques de epilepsia fotossensivel pode ser
reduzido através das sequintes precaugges:

« Sente-se ou ponha-se de pé mais longe do ecrd do

televisor.

+ Jogue numa sala bem iluminada.

Néo jogue quando se sentir sonolento ou fatigado.
Se tiver um historial, ou se houver um historial na
familia, de ataques de epilepsia, consulte um médico
antes de jogar.

Doengas Musculoesqueléticas

A utilizacdo de controladores de jogo, teclados, ratos ou
outros dispositivos eletronicos pode estar relacionada com
lesdes ou doengas graves.

Ao jogar videojogos, tal como em muitas outras
atividades, pode sentir desconforto ocasional nas méos,
bragos, ombros, Eescogo ou outras partes do corpo.

No entanto, se observar sintomas como desconforto
persistente ou recorrente, dor, sensacéo de latejar,
formigueiro, entorpecimento, sensagdo de ardor ou
rigidez, NAO IGNORE ESTES SINAIS DE AVISO. CONSULTE
IMEDIATAMENTE UM PROFISSIONAL DE SAUDE
QUALIFICADO, mesmo se os sintomas ocorrerem quando
ndo estiver a jogar um videojogo. Sintomas como estes
podem estar associados a lesGes ou distdrbios dolorosos
e podem, frequentemente, provocar a incapacidade
permanente dos nervos, misculos, tendes, vasos
sanguineos e outras partes do corpo. Estas doencas
musculoesqueléticas incluem o sindroma do tinel carpico,
tendinites, tenossinovites, sindromas de vibragao entre
outras.

Embora os investigadores ndo saibam ainda responder
amuitas questdes relacionadas com as doengas
musculoesqueléticas, todos concordam que s@o muitos os
fatores que podem estar ligados a ocorréncia das mesmas,
incluindo: condicges de saide e condicdes fisicas, stress e
a forma como o individuo o enfrenta, o estado de satide
geral e a forma como o individuo posiciona o corpo
durante o trabalho e outras atividades (incluindo jogar
um videojogo).

Alguns estudos sugerem que a quantidade de tempo
durante o qual uma pessoa desempenha uma atividade
pode também constituir um fator de risco.

Pode encontrar algumas orientaes que o ajudem
atrabalhar e jogar de forma mais confortavel e,
possivelmente, a reduzir o risco de sofrer de doencas

Utilize um televisor com um ecra de menor dimensao.

musculoesqueléticas, no Manual de Jogo Saudavel
disponivel em xbox.com/xboxone/playhealthy. Estas
orientagdes abordam topicos como:

« Adotar uma postura confortavel e natural.

+ Manter as méos, dedos e outras partes do corpo

relaxadas.
« Fazerintervalos.
« Desenvolver um estilo de vida saudavel.

Em caso de duvidas sobre a forma como as doencas
musculoesqueléticas podem estar relacionadas com o
seu estilo de vida, com as atividades ou com as condicoes
de sade e condigdes fisicas, consulte um profissional de
satide qualificado.

A AVISO: Perigo de Asfixia

Este dispositivo podera conter pecas pequenas que
poderdo representar perigo de asfixia para criancas
menores de 3 anos. Mantenha as peas pequenas fora do
alcance das criangas.

Certifique-se de que as criancas jogam em seguranca
Certifique-se de que as criancas que utilizam qualquer
acessorio da Xbox One juntamente com a consola Xbox
One e 0 sensor Kinect jogam em seguranca e dentro dos
seus limites, bem como que compreendem a utilizagdo
adequada do sistema.

Evite 0 encadeamento

Para minimizar a fadiga ocular JJrovocada pelo
encadeamento, tente os procedimentos seguintes:
Posicione-se a uma distancia confortavel do televisor
ou do monitor e do sensor Kinect.

Mantenha o televisor ou monitor e o sensor Kinect
afastados de fontes de luz que possam produzir
encadeamento, ou utilize as persianas para controlar
0s niveis de luz.

Selecione uma luz natural suave que minimize

0 encadeamento e a fadiga ocular e aumente o
contraste e a nitidez.

Ajuste a luminosidade e o contraste da televisdo ou
do monitor.

.

A ATENGAO: Evite a queda da consola
Se a Xbox One cair e atingir alguém, especialmente uma
crianca, pode provocar ferimentos graves. Para reduzir o
risco de ferimentos ou de danificar a consola Xbox One,
posicione a Xbox One de acordo com estas instrucdes.
Coloque a consola numa superficie:
Plana e nivelada.
Estavel e sem tendéncia a virar.
Que permita que os quatro pés da consola estejam
em contacto com a superficie.
= Que ndo permita que a consola escorregue ou caia.
« Limpa e livre de residuos.
Posicionar a Xbox One

A consola deve ser utilizada apenas numa posicao
horizontal. Se pretender utiliza-la numa posicao vertical,

.

.

terd de utilizar um suporte oficial aprovado pela Microsoft.

Se necessitar de alterar a localizagdo da consola, remova
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os discos, desligue o sistema e remova todos os cabos
antes de mover a consola.

Evitar o sobreaquecimento da consola

Nao bloqueie as aberturas de ventilaao existentes na
consola. Nao cologue a consola sobre uma cama, sofa ou
qualquer outra superficie mole que possa bloquear as
aberturas de ventilagao. Néo coloque a consola em espacos
fechados, como uma estante, prateleira ou movel para
sistema de som, exceto se esse espaco for bem ventilado.
Nao coloque a consola junto de fontes de calor

como radiadores, saidas de calor, salamandras ou
amplificadores.

A utilizagdo da Xbox One num ambiente em que a
temperatura externa possa variar bastante de forma
rapida podera danificar a consola. Se mover a consola
para uma localizagdo com uma diferenca térmica igual ou
superior a 20 graus relativamente a localizagdo anterior,
deixe que a consola alcance a temperatura ambiente antes
de aligar. A temperatura de funcionamento da consola
situa-se entre +5° C (41°F) e +35° C (+95° F).

A AVISO: Seguranga Auditiva

A exposicdo prolongada a volumes elevados de som

durante a utilizagdo de um auricular pode resultar em

perda de audicdo temporaria ou permanente. Para reduzir

o risco de perda de audicdo, defina o volume de som

com uma intensidade suficiente para continuar a ouvir

claramente o0 ambiente que o rodeia e nunca mais alto

do queisso.

«  Nao aumente o volume depois de comegar a ouvir.
0Os ouvidos precisam de tempo para se adaptar para
que um volume elevado parega normal. No entanto,
um volume demasiado alto podera provocar danos na
capacidade de audicgo.

« Néo aumente o volume para bloguear os sons que o
rodeiam. A combinacdo do ruido externo e do som
proveniente dos auscultadores pode causar danos
a capacidade de audigdo. Os auscultadores do tipo
selado ou de reducdo de ruido podem reduzir o ruido
exterior, para que nao seja necessario aumentar o
volume.

Se ndo consegue perceber uma pessoa que esta a

falar normalmente consigo, diminua o volume. Os

sons que abafem uma pessoa a falar normalmente
podem danificar a audicao. Mesmo com
auscultadores selados ou de reducdo de ruido, deve

CoNSequir ouvir as pessoas proximas desi.

Minimize o tempo que passa a ouvir miisica muito alta
Quanto mais tempo estiver exposto a sons muito
altos, maior é a probabilidade de danificar a
capacidade de audicéo. Quanto mais elevado for o
volume, mais rapidamente prejudica a capacidade de
audicao.

« No volume méximo, ouvir mésica no dispositivo com
auscultadores J)ode danificar permanentemente
a capacidade de audicdo, em apenas 15 minutos.
Mesmo a volumes mais baixos, é possivel danificar
a capacidade de audicdo se estiver exposto durante
vérias horas. Todo 0 som a que esta exposto ao longo
do dia conta para este efeito. Se estiver exposto

a outros sons demasiado altos, a ocorréncia do
problema demorara menos tempo a verificar-se.

Para usar o dispositivo em sequranga
indefinidamente, mantenha o volume suficientemente
baixo, de forma a conseguir manter uma conversa
com as pessoas que o rodeiam.

A ATENCAO: Dispositivos Médicos Pessoais

As emissdes de radiofrequéncia provenientes de
equipamento eletronico podem afetar negativamente

o funcionamento de outros equipamentos eletronicos,
provocando avarias. Embora o dispositivo tenha sido
concebido, testado e fabricado em conformidade com
os regulamentos que regem a emisso de frequéncias
de radio em paises como os Estados Unidos, o Canada, a
Unido Europeia e 0 Japdo, os transmissores de rede sem
fios e os circuitos elétricos podem causar interferéncias
nouitros equipamentos eletronicos. Deve tomar sempre as
seguintes precaugges:

Pessoas com pacemakers

A Associagao de Fabricantes da IndUstria da Satide
recomenda que seja mantida uma distincia minima de
15 cm (6 polegadas) entre um dispositivo sem fios e um
pacemaker para evitar potenciais interferéncias com o
pacemaker.

Nao deve transportar os dispositivos sem fios num
bolso de peito.

Se tiver motivos para suspeitar que esté a ocorrer uma
interferéncia, desligue o dispositivo de imediato.

Outros dispositivos médicos

Se usar qualquer outro tipo de dispositivo médico
pessoal, contacte o fabricante do dispositivo médico ou
0 seu médico para determinar se é sequro usar outros
dispositivos eletronicos perto do seu dispositivo médico.

GARANTIA LIMITADA

Esta garantia limitada ("Garantia") é concedida ao
Consumidor pela Microsoft Ireland Operations Limited,
Blackthorn Road, Sandyford Industrial Estate; Dublin 18,
Ireland (“Microsoft”).

AO UTILIZAR A SUA XBOX ONE OU ACESSORIO, ESTA

A ACEITAR ESTA GARANTIA. ANTES DE INICIAR A
CONFIGURACAQ, LEIA ESTA GARANTIA ATENTAMENTE.
SE NAO ACEITAR ESTA GARANTIA, NAQ USE A SUA
XBOX ONE OU ACESSORIO. DEVOLVA 0_PRODUTO NAO
UTILIZADO AO SEU COMERCIANTE OU A MICROSOFT
PARA SER REEMBOLSADO. Contacte a Microsoft em
htp://www.support.xbox.com.

Esta Garantia é distinta de quaisquer garantias
estatutarias de produtos devidas pelos comerciantes e/
ou fabricantes ao abrigo de qualquer lei nacional aplicavel
ao Consumidor. Destina-se a conceder ao Consumidor,
consoante o caso, direitos adicionais especificos dentro
dos limites do permitido por essa lei e a ndo restringir os
respectivos direitos ao abrigo de quaisquer disposicoes de
garantias estatutarias de produtos aplicaveis. Ndo pode
ser transferida para quaisquer terceiros.




1. Definigdes
Quando utilizados, nesta Garantia, s termos que se
seguem terdo o sequinte significado:
(a) “Xbox One” significa uma consola Xbox One e
sensor Kinect novos adquiridos através de um
comerciante autorizado.

(d) Quando adquirido em Franca, aplica-se o
seguinte: Excepto no caso de qualquer garantia
estatutaria devida ao Consumidor, pela Microsoft,
ao abrigo de qualquer lei local aplicavel ao
Consumidor, esta Garantia é a nica garantia ou
condicdo concedida ao Consumidor pela Microsoft
com respeito a sua Xbox One ou ao seu Acessorio
e qualquer manual de produto chue possa
incluir. Nenhum outro podera oferecer qualquer
garantia ou condi¢do em nome da Microsoft. As
disposicdes aplicaveis a garantia estatutaria sdo
reproduzidas infra:

Article 1641 du Code Civil

Le vendeur est tenu de la garantie a raison des
défauts cachés de la chose vendue qui la rendent
impropre a 'usage auquel on la destine, ou qui
diminuent tellement cet usage que 'acheteur ne
Iaurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un
moindre prix, s'illes avait connus.

Article 1648 (al. 1) du Code Civil

L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre
intentée par Iacquéreur dans un délai de deux ans a
compter de la découverte du vice.

Article L211-4 du Code de la Consommation

Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme au
contrat et répond des défauts de conformité existant
lors de la délivrance.

Il épond également des défauts de conformité
résultant de I’emballa?e, des instructions de
montage ou de lnstallation lorsque celle-ci a été
mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous
sa responsabilité.

Article L211-5 du Code de la Consommation
Pour étre conforme au contrat, le bien doit :

1° Etre propre a l'usage habituellement attendu d'un
bien semblable et, le cas échéant :

- correspondre a la description donnée par le
vendeur et posséder les qualités que celui-cia
présentées a 'acheteur sous forme d'échantillon ou
de modéle;

- présenter les qualités qu'un acheteur peut
légitimement attendre eu égard aux déclarations
publiques faites par le vendeur, par le producteur ou
par son représentant, notamment dans la publicité
ou ['étiquetage ;

(b) "Acessorio” significa um novo acessorio hardware
da marca Microsoft para Xbox 360 ou Xbox One
adquirido através de um comerciante autorizado.

(c) “Periodo de garantia” para a Xbox One significa
um (1) ano a contar da data em que a adquiriu; e,
para Acessorios, significa 90 dias a contar da data
em que o adquiriu, sem prejuizo do disposto no
artigo 2 infra.

(d) “Consumidor” significa o utilizador final inicial.

(e) “Condigbes normais de utilizaco” significa a
utilizagdo comum, pelo consumidor, sob condicées
domésticas normais de acordo com 0 manual de
instrucdes da Xbox One ou do Acessorio.

2. Prazo

Sem prejuizo de qualquer garantia estatutaria de produto
aqual o consumidor possa ter direito ao abrigo de
qualquer lei que se lhe aplique, e a menos que essa lei
preveja um prazo mais longo, a Microsoft oferece esta
Garantia pelo prazo de um (1) ano a contar da data de
aquisicdo dessa Xbox junto de um comerciante autorizado
90 dias para Acessorios adquiridos junto de um
comerciante autorizado.

3. Territorio

Esta Garantia ser valida apenas nos paises que se seguem:
Austria, Bélgica, Dinamarca, Finlandia, Franga, Italia, Paises
Baixos, Noruega, Portugal, Espanha, Suécia e Suica.

0 Consumidor reconhece que as leis e regulamentos de
exportacao especificos se lhe podem aplicar dependendo
do seu pais de residéncia e aceita cumprir todas essas leis
e regulamentos se exportar a sua Xbox One ou Acessério.

4. Garantia
(a) Durante o periodo de Garantia, a Microsoft
garante, apenas ao Consumidor, que a Xbox One
ou Acessorio ndo funcionardo incorrectamente sob
Condicdes Normais de Utilizaéo.

(b) Excepto no caso de qualquer garantia estatutaria
devida ao Consumidor, pela Microsoft, ao abrigo
de qualquer lei local aplicavel ao Consumidor, esta
Garantia é a (inica Parantia ou condicdo concedida
ao Consumidor pela Microsoft com respeito a sua
Xbox ou ao seu Acessorio e qualquer manual de

produto que possa incluir. Nenhum outro podera
oferecer qualquer garantia ou condigdo em nome
da Microsoft.

SEASUALEILOCALEEMVIGORLHE
CONCEDER QUALQUER GARANTIA IMPLICITA,
INCLUINDO UMA GARANTIA IMPLICITA DE
COMERCIALIZACAQ E ADEQUACAQ PARA UMA
FINALIDADE ESPECIFICA, O PRAZO RESPECTIVO
E LIMITADO AO PERIODO DE GARANTIA, SALVO
DISPOSIGAQ EM CONTRARIO NESSA LEI LOCAL.

(

o

2° Ou présenter les caractéristiques définies d'un
commun accord par les parties ou étre propre a
tout usage spécial recherché par Iacheteur, porté
ala connaissance du vendeur et que ce dernier a
accepté.

Article L211-12 du Code de la Consommation

L'action résultant du défaut de conformité se prescrit
par deux ans a compter de la délivrance du bien.

5. Processo para obter o Servico de Garantia

(@) Antes de iniciar o processo de garantia, consulte as
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dicas para resolucdo de problemas em
http://www.service.xbox.com.

(b) Seas dicas para resolugao de problemas ndo
resolverem o seu problema, siga o processo online
em http://www.service.xbox.com ou ligue para o
niimero do servico de assisténcia a clientes Xbox
do pais da sua residéncia indicado em
http://www.service.xbox.com.

Antes de enviar a sua Xbox One ou Acessorio para
0 servico de assisténcia da Microsoft, certifique-se
de que efectua uma copia de quaisquer dados
que queira guardar e apaga tudo o que considerar
confidencial. A Microsoft ndo é responsavel pelos
seus dados e podera apaga-los.

6. Responsabilidade da Microsoft
(@) Depois de devolver a sua Xbox One ou Acessorio
a Microsoft, a Microsoft ira proceder a respectiva
inspecgdo.

(b) Se a Microsoft concluir que a Xbox One ou

Acessorio funcionou incorrectamente durante

o periodo de garantia em condicGes normais

de utilizagdo, a Microsoft (a seu critério), ird

proceder a respectiva reparagao ou substituicao

ou reembolsd-lo pelo preco de compra, salvo
disposicdo obrigatéria em contrdrio em qualquer
lei ﬁ)cal aplicavel ao Consumidor. A reparacdo pode
incluir pecas novas ou recuperadas. A substituicao
pode incluir uma unidade nova ou recuperada.

(c) Apos a reparagéo ou substituicdo, a sua Xbox One
ou Acessorio serao cobertos por esta Garantia
pelo periodo remanescente do seu prazo de
garantia inicial ou 95 dias apds o respectivo envio
pela Microsoft para o consumidor, o que for mais
longo. Em Franga, este periodo estende-se pelo
tempo necessario para a reparagao e substituicdo,
desde que este periodo exceda 7 dias.

(d) SALVO DISPOSICAO EM CONTRARIO AO ABRIGO
DE QUALQUER LEI LOCAL QUE SE APLIQUE
AO CONSUMIDORA RESPONSABILIDADE da
Microsoft pela reparagéo e substitui¢do da sua
Xbox One ou Acessorio ou o reembolso pelo preco
de compra sdo os tinicos recursos do consumidor.

(€) Sea sua Xbox One ou Acessorio funcionar
incorrectamente apos o prazo de garantia ter
caducado, ndo ha Fugar a qualquer tipo de
garantia. Apos a caducidage do prazo de garantia,
a Microsoft podera cobrar-lhe uma taxa pelos
esforcos envidados no diagnéstico e assisténcia
de quaisquer problemas na sua Xbox One ou
Acessorio, ndo obstante o éxito desses esforcos.

7. Exclusdes de Garantia

A Microsoft ndo é responsavel e esta Garantia nao se
aplica, mesmo mediante pagamento de uma tarifa, se a
sua Xbox One ou Acessorio:

(a) seencontrar danificada(o) pela utilizagdo com
produtos ndo vendidos ou licenciados pela
Microsoft (incluindo, por exemplo, jogos e
acessorios ndo fabricados ou licenciados pela

(c

Microsoft e jogos “pirateados’”, etc.):

(b) ¢é utilizada(o) para fins comerciais (incluindo, por
exemplo, aluguer, pagamento por jogo, etc.);

() apresentar sinais de ter sido aberta(o),
modificada(o) ou adulterada(o) (incluindo,
por exemplo, qualquer tentativa de contornar
qualquer limitagdo técnica, sequranca ou
mecanismo anti-pirataria da Xbox One ou
Acessorio, etc.) ou se o respectivo niimero de série
tiver sido alterado ou removido;

se encontrar danificada(o) por qualquer causa
externa (incluindo, por exemplo, ter caido,
utilizada(o) sem ventilagdo adequada, etc., ou por
incumprimento do manual de instrugdes para a
Xbox One ou Acessorio); ou

(e) tiver sido reparada(o) por outra que ndo a Microsoft.

8. EXCLUSAO DE CERTOS DANOS

SALVO DISPOSICAO EM CONTRARIO AO ABRIGO

DE QUALQUER LEI LOCAL QUE SE APLIQUE AO
CONSUMIDOR, A MICROSOFT NAO E RESPONSAVELPOR
QUAISQUER DANOS INDIRECTOS, ACIDENTAIS,
ESPECIAIS OU CONSEQUENTES; QUALQUER PERDA

DE DADOS, PRIVACIDADE, CONFIDENCIALIDADE OU
LUCROS; OU QUALQUER INCAPACIDADE PARA USAR

A SUA XBOX ONE OU ACESSORIO. ESTAS EXCLUSOES
APLICAM-SE MESMO QUE A MICROSOFT TENHA SIDO
ALERTADA PARA A POSSIBILIDADE DESSES DANOS E
MESMO QUE QUALQUER TENTATIVA DE SOLUCAO NAO
ALCANCE A SUA FINALIDADE PRINCIPAL.

9. Termos adicionais

Se o Consumidor tentar contornar ou controlar qualquer
limitagdo técnica, sequranca ou sistema anti-pirataria

da Xbox One ou Acessorio, poderd levar a que a Xbox
One ou Acessorio deixe de funcionar definitivamente.

0 Consumidor também invalidara a garantia e excluira
arespectiva Xbox ou Acessorio da possibilidade de
autorizagdo de reparagdo, mesmo obrigando ao
pagamento de uma tarifa.

10. Escolha da legislagao aplicavel

Esta Garantia estara sujeita e serd interpretada nos termos
da lei do pais de residéncia do Consumidor, ndo obstante o
conflito de principios de direito.

LICENCA DE SOFTWARE

Os termos da licenca de software para a sua Xbox One e
Acessorio encontram-se disponiveis em
xbox.com/xboxone/slt. Ao utilizar a sua Xbox One

ou Acessorio, estd a aceitar estes termos de licenca

de software. Antes de iniciar a configuragdo, leia
atentamente esta garantia. Se nao aceitar os termos

de licenca de software ndo utilize a sua Xbox One

ou Acessorio. Devolva o produto ndo utilizado ao
comerciante onde adquiriu a sua Xbox One ou Acessorio
ou a Microsoft para ser reembolsado.

INFORMAGOES LEGAIS

+ Néo se destina a ser utilizado em maquinas, aplicagdes
médicas ou industriais.

(
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Este produto destina-se a ser usado com equipamento
de Tecnologias de Informaco listado no programa
NRTL (UL, CSA, ETL, etc) e/ou em conformidade com a
norma IEC/EN 60950-1 (marca CE).

Nao inclui pecas que requeiram manutengdo.
Temperatura de funcionamento: +5° C (+41° F) a +35°
C(+95°F).

Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond,

WA 98052-6399; U.S.A. Estados Unidos: (800) 426-9400;
Canada: (800) 933-4750; xbox.com/xboxone/gettingstarted

A AVISO: Dispositivos sem fios a bordo de avides
Antes de embarcar em qualquer tipo de avido ou colocar
o dispositivo sem fios em malas sujeitas a verificado,
remova as pilhas do dispositivo sem fios ou desligue-o (se
tiver um botdo para ligar/desligar). Os dispositivos sem
fios podem transmitir energia de radiofrequéncia (RF), a
semelhanca de um telemavel, sempre que tiverem pilhas
instaladas e o dispositivo sem fios estiver ligado (se tiver
um botdo para ligar/desligar).

Especificaoes de Laser
Este equipamento contém um dispositivo laser de Classe I.

CAUTION

A utilizagao de controlos ou ajustes ou a realizacdo de
procedimentos para além dos especificados no presente
documento pode originar a exposicao a radiagdes nocivas.

Eliminagdo de pilhas usadas e residuos de
Juif elétricos e eletranico

Este simbolo, afixado no produto, nas pilhas ou na
embalagem, significa que este produto e

quaisquer pilhas que contenha ndo devem ser
eliminados juntamente com residuos domésticos.
Em vez disso, é responsabilidade do utilizador
entregar este dispositivo num ponto de recolha adequado
para reciclagem de pilhas e equipamento elétrico ou
eletronico. Esta recolha e reciclagem separada ajudaré a
conservar os recursos naturais e a evitar potenciais
consequéncias negativas para a satide humana e o ambiente
devido a possivel presenca de substancias perigosas nas
pilhas e equipamento eletronico e elétrico, que podem ser
geradas por eliminacdo inadequada. Para mais informagdes
sobre os locais onde poderd entregar as pilhas e o residuos
elétricos e eletronicos, contacte 0 municipio onde reside, o
servico de eliminacdo de residuos domésticos ou a loja onde
adquiriu este produto. Para mais informagdes sobre residuos
de equipamentos elétricos e eletronicos e pilhas usadas,
contacte erecycle@microsoft.com.

Este produto pode utilizar pilhas de litio, NiMH ou alcalinas.

Declaragao de conformidade UE simplificada:

Pelo presente, a Microsoft Corporation declara que

este produto esta em conformidade com os da

Diretiva 2014/53/EU. O texto integral da declaragdo de
conformidade UE esta disponivel no seguinte endereo da
Internet: aka.ms/eucompliancedoc.

A Declaragdo de Conformidade integral também contém
informagoes (relativas, por exemplo, ao Software e aos

Acessorios), que podem afetar a conformidade do radio
com a diretiva acima referida.

Empresa: Microsoft Ireland

Endereco: Sandyford Ind Est
Dublin D18 KX32

Pais: Irlanda

Namero de telefone:+353 1295 3826

Nimerodefax.  +35317064110

Xbox One S

As bandas de operacdo de radiofrequéncia do Modelo
1681 e 0s valores associados de poténcia maxima de
transmissao nominal e tolerancia sao os sequintes:
RF Module: 1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.

Xbox One X, Xbox One X Devkit

As bandas de operacdo de radiofrequéncia do Modelo
1787, 1788 e os valores associados de poténcia maxima
de transmissao nominal e tolerancia sdo os sequintes:
RF Module: 1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.

BE [DK|[GR|ES |FR

CE IE |IT [LU|NL[AT

PT |FI |SE | GB | NO
DE [ CH [PL | HU | SK

Q CZ |CY [IS [RO[SI

EE | LV [ LT | MT| LI
BG|TR | HR
5.15-5.35GHz apenas para usar dentro de portas.

Exposicdo a Energia de Radiofrequéncia (RF)

Este dispositivo contém radiotransmissores e foi
concebido, fabricado e testado para corresponder aos
requisitos da FCC (Federal Communications Commission),
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da Departamento de Inovacéo, Ciéncia e Desenvolvimento
Econdmico (ISED) do Canada e da Unido Europeia
relativos a exposicdo a RF e a Taxa de Absorcao Especifica.
Este equipamento deve ser instalado e utilizado a uma
distancia minima de 20 cm do seu corpo.

Direitos de Autor

As informades e os pontos de vista contidos no presente
documento, incluindo URLs e referéncias a outros

Web sites, podem ser alterados sem aviso prévio. Este
documento nao Ihe fornece quaisquer direitos legais sobre
qualquer propriedade intelectual presente em qualquer
produto da Microsoft. O utilizador podera copiar e utilizar
este documento para efeitos de consulta interna.

© 2017 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.
Microsoft, Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live,
Kinect, os logétipos da Xbox e o logétipo do Xbox Live sdo
marcas comerciais do grupo empresarial Microsoft.

Este produto contém tecnologia de protecdo de direitos

de autor que esta protegida por pedidos de patente dos
E.U.A. e outros direitos de propriedade intelectual detidos
pela Macrovision Corporation e outras enticades. A
utilizagdo desta tecnologia de protecdo de direitos de autor
necessita de autorizagdo da Macrovision Corporation e a
sua utilizagdo destina-se a visualizacdo limitada em casa

ou noutros espagos limitados exceto quando de outro
modo autorizada pela Macrovision Corporation. Proibida a
desmontagem (desassemblagem) ou a engenharia inversa.

HDMI, 0 logétipo HDMI e High-Definition Multimedia Interface
s30 marcas comerciais ou registadas da HDMI Licensing LLC.

Homi

Para informagdes sobre as patentes DTS, visite
http://patents.dts.com.

Fabricado sob licenca da DTS, Inc. DTS, o Simbolo, DTS e 0
Simbolo em conjunto, DTS-HD e DTS-HD Master Audio |
7.1s30 marcas registadas ou marcas comerciais da DTS, Inc.
nos Estados Unidos e/ou noutros paises. © DTS, Inc. Todos
os Direitos Reservados.

./
Measter Audio | 7.1

Dolby e o simbolo do duplo D sédo marcas comerciais da
Dolby Laboratories

Licensed Technology

Copyright Notice

Dolby Digital Live
(Codificador)

©1992-2001 Dolby Laboratories. Todos
os direitos reservados.

Dolby Digital Plus
(Descodificador)

© 2003-2012 Dolby Laboratories. Todos
os direitos reservados.

Dolby Digital Plus
Consumer (Codificador)

© 2009-2012 Dolby Laboratories. Todos
0s direitos reservados.

Dolby Digital Compatible
Output (Codificador)

© 1993-2005 Dolby Laboratories. Todos
os direitos reservados.

Dolby TrueHD
(Descodificador)

© 1995-2005 Dolby Laboratories. Todos
os direitos reservados.

DI DOLBY ATMOS

Blu-ray Disc™, Blu-ray™ e Ultra HD Blu-ray™ logotipos, e o
logotipo 4K Ultra HD™ sdo propriedade da Blu-ray Disc
Association.

uUrtrRaHD |
Blu-ray

0Os nomes de produtos e empresas reais mencionados no
presente documento poderdo ser marcas comerciais dos
respetivos proprietarios.

Patentes pendentes nos Estados Unidos e/ou internacionais.

SUPORTE A CLIENTES

Para obter respostas a perguntas frequentes, passos de
resolugdo de problemas e informacdes de contacto do Suporte
a Clientes Xbox, visite support.microsoft.com.



GUIA DEL PRODUCTO, GARANTIA
LIMITADA Y CONTRATO PARA XBOX ONE

Para obtener los manuales del producto de la Consola Xbox
One, el sensor Kinect para Xbox One y manuales de producto
de los accesorios, visite: xbox.com/xboxone/support/manual.
El sensor Kinect y el adaptador para Xbox One pueden
venderse por separado.

INFORMACION IMPORTANTE DE
SEGURIDAD Y GARANTIA DEL PRODUCTO

A Este simbolo identifica la informacion en materia
de seguridad y salud de este manual del producto.

Lea en este manual informacion importante sobre
sequridad y salud del producto que ha adquirido.

A ADVERTENCIA: La instalacion, el uso o los
cuidados incorrectos de la Consola Xbox One y el sensor
Kinect para Xbox One pueden aumentar el riesgo de que
se produzcan lesiones graves, muerte, dafios materiales,
asi como de que se ocasionen dafios en los productos
relacionados con los accesorios. Lea este manual para
conocer la informacion esencial relativa a la seguridad y
a la salud o consulte xbox.com/xboxone/manual.

ACEPTACION DE LA GARANTIA LIMITADA'Y LAS
CONDICIONES Y CONTRATO DE LICENCIA DEL
SOFTWARE DE XBOX ONE

Debes aceptar el Contrato de servicios de Microsoft en
microsoft.com/msa, las condiciones de licencia del software
en xbox.com/xboxone/slty el contrato y la garantia
limitada en xbox.com/xboxone/warranty para usar la
Consola Xbox One, los accesorios Xbox o el sensor Kinect
para Xbox. Al comprar o usar la Consola Xbox One, los
accesorios Xbox o el sensor Kinect para Xbox One, expresas
tu conformidad con las presentes condiciones. Léelas, por
favor. Si no las aceptas, no instales ni uses la Consola Xbox
One, accesorios Xbox o el sensor Kinect para Xbox One y
devuelve el producto Xbox a Microsoft o al establecimiento
donde lo compraste para obtener un reembolso.

CONFIGURACION INICIAL Y ACTUALIZACIONES DE

LA CONSOLA

Antes de poder jugar sin conexion, debe conectarse a
Internet para la configuracion inicial y las actualizaciones
(se recomienda una conexion a internet de banda ancha
[1,5 mbps de bajada y 768 kbps de subida]. Se requiere
una cuenta Microsoft y una cuenta de Xbox Live en un
pais o region de Xbox Live compatible con Xbox One
para la configuracion inicial, las actualizaciones y algunas
caracteristicas; se aplican tarifas del proveedor de acceso
aInternet.). Para encontrar respuestas a preguntas
sobre la configuracion de la consola, procedimientos de
solucion de problemas e informacion de contacto del
servicio de asistencia al cliente de Xbox, visite support.
microsoft.com.

USO DE DISPOSITIVOS CON INFRARROJOS
El sensor Kinect puede interferir o afectar al

funcionamiento de dispositivos infrarrojos, como mandos
a distancia y gafas 3D. Si nota alguna interferencia o un

rango reducido, intente cambiar de posicion el sensor
Kinect o el dispositivo infrarrojo. i se va a usar un sensor
Kinect, se necesitara un adaptador para Xbox One.

SEGURIDAD DEL SISTEMA ELECTRICO

A ADVERTENCIA

Como sucede con otros muchos dispositivos eléctricos,
sino se adoptan las precauciones adecuadas se pueden
producir lesiones graves o incluso la muerte por descarga
eléctrica, incendio o dafios en la Consola Xbox One o el
sensor Kinect:

Dispositivos con corriente alterna

Seleccione una fuente de alimentacion adecuada para la
Consola Xbox One:

« Utilice Gnicamente el cable de alimentacion de CA
suministrado con la consola o recibido de un centro
de reparaciones autorizado. Si necesita un cable
de alimentacion de CA de repuesto, pongase en
contacto con el servicio de asistencia al cliente de
Xbox en support.microsoft.com.

Asegrese de que el enchufe al que va a conectar la
consola corresponde al tipo de alimentacion indicada
en la unidad de alimentacion (en cuanto a voltaje

[V]y frecuencia [Hz]). Si no esta seguro del tipo de
alimentacion eléctrica disponible en su casa, consulte
a un electricista cualificado.

No utilice fuentes de alimentacion que no sean
estandar, como generadores o inversores,

incluso aunque el voltaje y la frecuencia parezcan
aceptables. Utilice solamente la alimentacion de CA
proporcionada por un enchufe de pared estandar.
No sobrecargue el enchufe de la pared, el cable

de prolongacion, la regleta de enchufes u otro
receptaculo eléctrico. Asegurese de que pueden
soportar la corriente total (en amperios [A]) de

la Consola Xbox One (se indica en la unidad

de alimentacion) y de otros dispositivos que se
encuentren en el mismo circuito.

A PRECAUCION: Cables
Para reducir posibles riesgos de tropiezo o enredo,
organice todos los cables para que las personas y los
animales de compafifa no puedan tropezarse o tirar
de ellos accidentalmente cuando se desplacen por la
estancia y no permita que los nifios jueguen con los
cables.
Para evitar causar dafios en los cables y la fuente de
alimentacion:

« Cologue los cables para que nadie tenga que cruzar o
pasar por encima de ellos.
Proteja los cables de modo que no queden
aprisionados o doblados de manera excesiva, sobre
todo por la parte que se conecta al enchufe eléctricoy
la consola.
« No sacuda, anude ni doble excesivamente los cables
de alimentacion ni los utilice de forma inadecuada.
No exponga los cables de alimentacion a fuentes de
calor.
« Mantenga a los nifios y animales de compafifa

.

.
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alejados de los cables de alimentacion. No permita
que los muerdan o mastiquen.
* Al desconectar los cables de alimentacion, tire del
enchufe, no del cable.
Si un cable de alimentacion resulta dafiado, deje de
utilizarlo inmediatamente. Visite support.microsoft.com
para obtener informacion de contacto del servicio de
asistencia al cliente de Xbox.
Desconecte la Consola Xbox One durante las tormentas
eléctricas o cuando no piense utilizarla durante un periodo
prolongado de tiempo.

DISPOSITIVOS CON ALIMENTACION POR
BATERIA

A ADVERTENCIA: Seguridad de las baterias

Las siguientes precauciones se aplican a todos los
productos que usan pilas desechables o baterias
recargables incluidas las de polimero de litio. El uso
incorrecto de las baterias puede producir lesiones graves,
muerte, dafios materiales, asi como de que se ocasionen
dafios en los productos relacionados con los accesorios
como consecuencia de la fuga de liquido de baterfa, fuego,
sobrecalentamiento o explosion. El liquido de bateria

es corrosivo y podria resultar toxico. Puede provocar
quemaduras en la piel y en los ojos, y resulta nocivo si se
ingiere. Para reducir el riesgo de lesiones:

Mantenga las pilas fuera del alcance de los nifios.
Extraiga las pilas si estan gastadas o si va a guardar su
dispositivo durante un periodo prolongado. Recuerde
quitar siempre las pilas viejas, semiagotadas o agotadas
inmediatamente, y reciclelas o deséchelas de acuerdo a
las normas locales y nacionales o regionales vigentes a
tales efectos.

Siuna pila pierde liquido, quite todas las pilas mediante
los pasos de instalacion invertidos suministrados para
este producto, evitando de forma cautelar el contacto del
liquido de la fuga con la piel o la ropa.

Si el liquido de la pila entra en contacto con la piel o con
|a ropa, lavese la piel con agua inmediatamente. Antes
de insertar las pilas nuevas, limpie minuciosamente el
compartimento de las pilas con un pafio seco o siga las
recomendaciones de limpieza del fabricante.

+ No presione, abra, agujeree, deforme, exponga a
temperaturas superiores a los 35 °C (95 °F), aplique
calor directo ni arroje las pilas al fuego.

No mezcle pilas nuevas con viejas o pilas de distintos
tipos (p. ej., de carbono-cinc y alcalinas).

No permita que los objetos metalicos entren en
contacto con los terminales de las pilas del dispositivo;
pueden calentarse y causar quemaduras.

No transporte 0 ponga las pilas junto con collares,
horquillas para el pelo u otros objetos metalicos.

No exponga el dispositivo a pilas a la luz directa del
sol durante periodos prolongados, como por ejemplo
en el salpicadero de un coche en verano.

No sumerja las baterias en agua ni deje que se
humedezcan.

No conecte las pilas directamente a enchufes de

pared o enchufes del encendedor de cigarrillos del
automovil.
« Nointente conectar nada a los terminales de las
baterias a menos que use un dispositivo aprobado
por Microsoft.
No golpee, tire, pise ni exponga las baterfas a
impactos fuertes.
«No perfore las carcasas de las pilas de ningtin modo.
No intente desmontar o modificar las pilas de ningtin
modo.
No recargue las pilas cerca del fuego o en condiciones
de temperaturas extremadamente altas.

USO Y CUIDADO DE LA CONSOLA XBOX ONE

.

.

AADVERTENCIA: No intente realizar reparaciones.
No intente desmontar, abrir, reparar, ni modificar la
Consola Xbox One, el sensor Kinect ni los accesorios. Al
hacerlo existe el riesgo de descarga eléctrica, incendios

u otro tipo de riesgos o dafios a la Consola Xbox One,

el sensor Kinect o los accesorios. Evidencia que indique
que se ha intentado abrir o modificar la Consola Xbo,

el sensor Kinect o los accesorios, asf como si alguna de

las etiquetas presenta signos de haber sido levantada,
rasgada o quitada, invalidara la Garantia limitada y hara
que Xbox One, el sensor Kinect o los accesorios no puedan
optar a ser reparados por un servicio autorizado. La
modificacion de la consola puede acarrear una prohibicion
permanente de Xbox Live, la cual se requiere para jugary
algunas otras funciones de la consola.

A ADVERTENCIA: No permita que se moje la consola,
la bateria ni el sensor.

Para reducir el riesgo de incendio o descarga eléctrica,

no exponga la consola o el sensor a la lluvia 0 a otro tipo
de humedad.

Slga estas instrucciones de uso:

No utilice los accesorios cerca de cualquier fuente de
calor.

No sitde la consola verticalmente, a menos que se use
un soporte oficial aprobado por Microsoft.

Utilice Ginicamente accesorios especificados por
Microsoft.

Desconecte la toma eléctrica para evitar que, durante
la limpieza, la consola se encienda y se apague, o que
se expulse la bandeja del disco.

Limpie Gnicamente la parte exterior de la Consola
Xbox One. Asegirese de que no se introduce ningn
objeto por las aberturas de ventilacion.

Utilice un pafio seco; no utilice estropajos asperos,
detergentes, polvos para estropajos, disolventes (por
ejemplo, alcohol, gasolina, diluyente de pintura o
benceno), ni otros limpiadores liquidos o en aerosol.
No utilice aire comprimido.

No utilice dispositivos limpiadores de cabezales de
DVD.

.

.

.

.

.

No intente limpiar los conectores.
Limpie las patas de la consola Xbox One y la superficie
en la que descansa con un pafio seco.

.



Evitar el humo'y el polvo

No utilice la consola en lugares llenos de humo o polvo. El
humoyy el polvo pueden dafiar la consola, especialmente
el disco duro optico.

Uso del disco

Para evitar que la unidad de disco se atasque y se dafien

los discos oia consola:

« Extraiga los discos antes de mover la consola.

+ No utilice discos agrietados. Pueden romperse dentro
de la consola y atascarla o romper componentes
internos.

Guarde siempre los discos en sus cajas cuando no

se encuentren en la unidad de disco. No almacene

los discos bajo la luz directa del sol, cerca de una
fuente de caﬂor ni sobre la Consola Xbox One. A?arre
siempre los discos por los bordes. Para limpiar los
dISCOS dejuegoy otros:
Sujete los discos por los bordes; no toque la
superficie del disco con los dedos.

o Limpie los discos con un trapo suave,
pasandolo con suavidad desde el centro hacia
afuera.

> No utilice disolventes; pueden dafiar el disco.
No utilice dispositivos limpiadores de discos.

Objetos metalicos y adhesivos

No cologue objetos metalicos ni adhesivos cerca de la
Consola Xbox One, ya que pueden interferir en el mando,
la red y los botones de expulsion y alimentacion.

A PRECAUCION: Las im4genes estéticas de los
videojuegos pueden “quemar” a?gunas pantallas de
television y crear una sombra permanente. Consulte el
manual del propietario o fabricante de su televisor antes
de utilizar los juegos.

AREA DE JUEGO

A ADVERTENCIA: Los juegos del sensor Kinect
pueden requerir diferentes grados de movimiento
Para minimizar el riesgo de lesion o dafios materiales,
tome las siguientes precauciones antes de jugar:

« Aseglrese de disponer de espacio suficiente para
moverse libremente.

Mire en todas las direcciones (derecha, izquierda,
delante, detras, arriba y abajo). Asegurese de que
no hay nada alrededor con lo que pueda troEezar
o reshalar, como por ejemplo juguetes, muebles o
alfombras.

Asegtirese de que el area de juego esta
suficientemente alejada de ventanas, paredes,
escaleras, etc.

Tenga cuidado también con los nifios y animales de
compafiia que estén en la sala. Si es necesario, saque
alas personas y los objetos del area de juego.

Mientras juega:
« Algjese lo suficiente del televisor para no golpearlo.
« Deje distancia suficiente con otros jugadores,

espectadores y animales de compafifa. Esta distancia

variara seg(in el juego, asi que tenga en cuenta

como va ajugar cuando determine la distancia que

debe mantener.

Esté al tanto de los objetos o personas con los que

podria tropezar o chocar. Las personas y objetos

podrian moverse por el drea de juego, asi que vigile

siempre el espacio circundante.

Aseguirese de usar siempre calzado adecuado

mientras juega:

« Juegue sobre una superficie nivelada con traccion
suficiente para las actividades de juego.

«No olvide usar calzado apropiado para el juego o, si
fuera necesario, descalcese. No lleve tacones altos,
chanclas, etc.

No haga esfuerzos excesivos
Jugar con el sensor Kinect puede requerir diversos
grados de actividad fisica.
Consulte a su médico antes de usar el sensor si tiene
alguna dolencia o problema médico que afecte a su
capacidad para realizar actividades fisicas de manera
segura osi:
esta o pudiera estar embarazada,
« tiene dolencias cardiacas, respiratorias, de espalda, de
articulaciones u otros problemas ortopédicos,

« sufre de hipertension,

« tiene dificultades para realizar ejercicio fisico o

«lehan ordenado que limite la actividad fisica.
Consulte con su médico antes de iniciar una rutina de
ejercicios o un programa de preparacion fisica que incluya
el uso del sensor Kinect.
No juegue bajo la influencia de las drogas o el alcohol,
y asegUrese de que su equilibrio y aptitudes fisicas son
suficientes para todos los movimientos que haga durante
el juego.
Haga pausas periddicamente
Deje de jugar y descanse si esta fatigado o le duelen los
ml]sculos,?as articulaciones o los ojos.
Si experimenta fatiga excesiva, nduseas, respiracion
entrecortada, opresion en el pecho, mareos, malestar o
dolores, DEJE DE JUGAR INMEDIATAMENTE y consulte
al médico.

SEGURIDAD Y JUEGO SALUDABLE

A ADVERTENCIA: Advertencias de salud
importantes sobre el uso de videojuegos.

Crisis de epilepsia fotosensible

Un pequefiisimo porcentaje de personas puede

sufrir ataques epilépticos de este tipo al exponerse a
determinadas imagenes, como destellos de luz o dibujos
que pueden mostrarse en los videojuegos. Incluso la
gente que no haya sufrido nunca estos ataques o casos de
epilepsia puede padecer un trastorno no diagnosticado
y que le provoque esta “crisis de epilepsia fotosensible”
mientras observa un videojuego.

Estos ataques pueden presentar diversos sintomas,
como mareos, trastornos de la vision, tics en los ojos o
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en la cara, espasmos o temblores de brazos o piernas,
desorientacion, confusion o pérdida temporal de la
consciencia. Los ataques epilépticos pueden causar
también la pérdida de la consciencia o convulsiones que
podrian provocar lesiones debidas a caidas y al impacto
contra objetos cercanos.

Sinota alguno de estos sintomas, deje de jugar de
inmediato y consulte a su médico. Los padres deben
vigilara sus hijos y preguntarles si sienten los sintomas
anteriormente mencionados. Los nifios y adolescentes son
mas propensos que los adultos a sufrir ataques epilépticos.
El riesgo de ataques epilépticos por sensibqidad ala ﬁjz
puede reducirse si se adoptan las siguientes precauciones:
Siéntese o pongase de pie algo alejado de la pantalla
del televisor.

Utilice una pantalla de television de menor tamafio.
Juegue en una habitacion bien iluminada.

No juegue cuando tenga suefio o esté cansado.

Si alguno de sus familiares o usted mismo ha

sufrido algtin tipo de ataque o crisis de epilepsia con
anterioridad, consulte a su médico antes de jugar.

Trastornos musculoesqueléticos
El uso de mandos de juego, teclados, ratones u otros
dispositivos de entrada electronicos puede estar
relacionado con lesiones y trastornos graves.
Cuando utilice videojuegos, al igual que sucede en muchas
otras actividades, es posible que experimente molestias
ocasionales en las manos, brazos, hombros, cuello u otras
partes del cuerpo. Sin embargo, si experimenta sintomas
como malestar persistente o repetido, dolor, punzadas,
hormigueos, entumecimiento, sensacion de quemazon
origidez NO PASE POR ALTO ESTAS SENALES DE AVISO.
ACUDA INMEDIATAMENTE A UN PROFESIONAL DE
SALUD CUALIFICADO, aunque los sintomas aparezcan
cuando no juegue. Estos sintomas pueden asociarse
con lesiones dolorosas que en ocasiones pueden ser
permanentes y graves o trastornos nerviosos, musculares,
de los tendones, de los vasos sanguineos y otras partes
corporales. Entre estos trastornos musculoesqueléticos
(MSD) se encuentran el sindrome del tinel metacarpiano,
tendinitis, tenosinovitis, sindromes vibratorios y otras
dolencias.
Aunque los investigadores no han sido atn capaces de
responder a muchas preguntas sobre las MSD, existe
un consenso generalizado en que muchos factores
pueden estar relacionados con su aparicion, entre ellos
|a condicion fisica y las afecciones, el estrés y la forma de
sobrellevarlo de cada persona, la salud en general y la
posicion y utilizacion del cuerpo durante el trabajo y otras
actividades (como jugar a un videojuego).
Algunas investigaciones sugieren que el tiempo que una
persona dedica a realizar una actividad también puede ser
un factor determinante.
Algunas directrices que pueden ayudarle a trabajary a
jugar de una forma més comoda, y posiblemente reducir el
riesgo de experimentar una MSD, se indican en la Guia de
juego saludable en http://support.xbox.com/es-ES/xbox-
one/system/healthy-gaming-quide?icid=furl_xboxone-
playhealthy. Estas directrices abarcan temas como:

» Colocacion del cuerpo para utilizar posturas comodas

y normales.
« Relajacion de manos, dedos y otras partes del cuerpo.
« Hacer descansos.
« Desarrollo de un estilo de vida saludable.

Sitiene alguna pregunta sobre la relacion que pudiera
tener su estilo de vida, actividades y condiciones médicas
o fisicas con las MSD, acuda a un profesional de la salud
cualificado.

A ADVERTENCIA: Peligro de asfixia

Este dispositivo puede contener piezas pequefias que
pueden representar un riesgo de asfixia para nifios
menores de 3 afios. Mantenga las piezas pequefias
alejadas de los nifios.

Asegiirese de que los nifios juegan de manera segura.
Asegrese de que los nifios que utilizan cualquier
accesorio Xbox One, junto con la Consola Xbox Oney el
sensor Kinect, juegan de una manera segura y dentro de
sus limitaciones y compruebe que saben como utilizar
correctamente el sistema.

Evitar los destellos
Para reducir la fatiga ocular provocada por los destellos,
pruebe lo siguiente:

« Coldquese a una distancia confortable de la television

o monitory del sensor Kinect.

Coloque la television o monitor y el sensor Kinect
alejado de fuentes de luz que produzcan destellos,
0 baje la persiana para controlar el grado de
iluminacion.

«llumine la estancia con luz natural calida que reduzca
los destellos y la fatiga ocular, y aumente el contraste
y la claridad.

Ajuste el brillo y el contraste de la television o monitor.

A PRECAUCION: Evitar que la consola se caiga.
Sila Consola Xbox One se cae y golpea a alguien, sobre
todo a un nifio pequeio, podria provocarle lesiones
graves. Para reducir el riesgo de lesiones y dafios
provocados por la Consola Xbox One, instélela siguiendo
estas instrucciones. Coloque la consola en una superficie
que:

« Seaplanay horizontal.

« Sea estable y no pueda volcarse.

« Permita que todas las patas de la consola estén en
contacto con la superficie.
No permita que la consola se deslice o resbale de su
sitio.

« Esté limpia y no tenga polvo ni suciedad.
Posicion de la Consola Xbox One
La consola debe utilizarse en posicion horizontal para que
funcione correctamente. Si desea usar la posicion vertical,
se debe usar un soporte oficial aprobado por Microsoft.
Si necesita cambiar de sitio la consola, extraiga los
discos, apague el sistema y quite todos los cables antes
de hacerlo.

Evitar que la consola se sobrecaliente
No bloquee las aberturas de ventilacion de la consola ni de



|a fuente de alimentacion. No cologue la consola en una
cama, sofd u otra superficie suave que pueda bloquear las
aberturas. No coloque la consola en un espacio reducido,
como una estanteria, estante o mueble de equipo de
misica, a no ser que este espacio esté bien ventilado.

No coloque la consola cerca de una fuente de calor, como
radiadores, rejillas de calefaccion, estufas o amplificadores.
El uso de la Consola Xbox One en un entorno donde

la temperatura externa puede variar considerable y
rapidamente podria dafar la consola. Si cambia a un lugar
con una diferencia de temperatura de 20 grados o més
con respecto al lugar anterior, debe dejar que la consola se
aclimate a la temperatura ambiente antes de encenderla.
La temperatura de funcionamiento de la consola es de
entre +5°C (41°F) y +35°C (+95°F).

A ADVERTENCIA: Seguridad para el oido
La exposicion prolongada a volimenes altos con
audifonos puede provocar pérdida de audicion temporal
o permanente. Para reducir el riesgo de pérdida de
audicion, establezca el volumen lo suficientemente alto
como para poder ofr con claridad en entornos tranquilos.
No lo suba més.
No suba el volumen en cuanto empiece a escuchar
el dispositivo. Los oidos pueden adaptarse con
el tiempo, por lo que un volumen alto terminara
percibiéndose como normal, y los voltimenes
elevados pueden dafiar la audicion.
No suba el sonido para intentar sofocar el ruido
exterior. La combinacion de sonido exterior y el
sonido procedente de los audifonos puede perjudicar
su capacidad de audicion. Los audifonos totalmente
cerrados o con supresion de ruido pueden reducir
el ruido exterior para que no sea necesario subir el
volumen.
Si no puede entender a alguien que se encuentra
cercay habla normalmente, baje el volumen. Si
el sonido ahoga una conversacion a un volumen
normal, su capacidad de audicion podria verse
afectada. Incluso con auriculares completamente
cerrados o con supresion de ruido deberia poder
oir la conversacion de una persona que esta cerca.
Minimice el tiempo de exposicion a un sonido alto.
Cuanto mas tiempo esté expuesto a un sonido alto,
mas probable sera que su capacidad de audicion se
vea afectada. Cuanto més alto es un sonido, menos
tiempo tarda en dafiar el oido.
Si escucha musica en el dispositivo a través de los
audifonos con el volumen mas alto, su audicion
podria quedar dafiada permanentemente en 15
minutos. Incluso con volimenes mas bajos el oido
Eodria dafiarse si la exposicion se prolonga muchas
oras. Todos los sonidos a los que se expone durante
el dia se van acumulando. Si se expone a otros
sonidos elevados, su oido tardara menos tiempo
en sufrir dafios cuando escuche el dispositivo a un
volumen alto.
Para el uso sequro sin un limite de tiempo, establezca el
volumen lo suficientemente bajo como para mantener
Una conversacion con personas que estan cerca.

A PRECAUCION: Dispositivos médicos personales
Las emisiones de radiofrecuencia procedentes de
equipos electronicos pueden afectar negativamente al
funcionamiento de otros equipos eléctricos causando

el funcionamiento defectuoso de los mismos. Aunque

el dispositivo se ha disefiado, probado y fabricado
siguiendo las normativas que regulan la emision de
radiofrecuencias en paises como Estados Unidos, Canada,
la Union Europea y Japon, los transmisores inaldmbricos
y los circuitos eléctricos del dispositivo pueden causar
interferencias en otros equipos electronicos. Siempre siga
estas precauciones:

Personas con marcapasos

La Asociacion de fabricantes de productos sanitarios
recomienda una separacion minima de 6 pulgadas (15
cm) entre un dispositivo inalambrico y un marcapasos
para evitar posibles interferencias con este.

Los dispositivos inalambricos no deben transportarse
en un bolsillo a la altura del pecho.

Si por algtin motivo sospecha que se estan produciendo
interferencias, apaguelo inmediatamente.

Otros dispositivos médicos

Si utiliza algin otro dispositivo médico de uso personal,
consulte al fabricante o a su médico sobre la conveniencia
de utilizar otros dispositivos electronicos cerca de su
dispositivo médico.

GARANTIA LIMITADA

Microsoft Ireland Operations Limited, Blackthorn Road,
Sandyford Industrial Estate; Dublin 18, Irlanda (en
adelante, “Microsoft") le concede a Usted esta Garantia
Limitada (en adelante, la “Garantia”).

AL UTILIZAR SU XBOX ONE O EL ACCESORIO, ACEPTA
ESTA GARANTIA LIMITADA. ANTES DE UTILIZAR EL
DISPOSITIVO POR PRIMERA VEZ, LEA ATENTAMENTE
ESTA GARANTIA. S USTED NO ACEPTA ESTA GARANTIA,
NO UTILICE SU XBOX ONE O EL ACCESORIO.
DEVUELVALOS SIN USAR A SU VENDEDOR MINORISTA
0 A MICROSOFT PARA SU REEMBOLSO. Pongase en
contacto con Microsoft a través de
http://www.support.xbox.com.

Esta Garantfa es distinta de cualquier otra garantia legal
de productos de vendedores minoristas y/o fabricantes en
virtud de cualquier legislacion nacional aplicable a Usted.
Estd prevista para concederle a Usted derechos especificos,
y segun el caso, adicionales, dentro de los limites de lo que
esta permitido en virtud de dicha legislacion, y no restringe
sus derechos en relacion con cualquier disposicion de

un garantia legal de productos aplicable. No puede ser
transferida a terceros.

1. Definiciones
Se considerara que los siguientes términos, cuando se
utilicen en esta Garantia, significaran lo siguiente:
(a) "Xbox One” hace referencia a la nueva consola
Xbox One y al sensor Kinect comprados a un
vendedor minorista autorizado.

(b) "Accesorio” hace referencia a un nuevo accesorio



de hardware de la Xbox 360 0 la Xbox One de
Microsoft comprado a un vendedor minorista
autorizado.

“Periodo de garantia” de la Xbox One hace
referencia al periodo de un (1) afio a contar desde
la fecha en la que Usted la comprd; y, para los
Accesorios, hace referencia al periodo de 90 dias a
contar desde la fecha en la que Usted los compro,
sujeto a la siguiente clausula 2.

“Usted” hace referencia al usuario final original.

“Condiciones normales de uso" hace referencia
al uso normal por parte del consumidor en
condiciones normales en el domicilio seguin el
manual de instrucciones de la Xbox One o el
Accesorio.

o
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2. Duracién

Sin perjuicio de ninguna otra garantfa legal a la que
Usted tenga derecho en virtud de cualquier legislacion
local aplicable a Usted, y a menos que dicha legislacion
establezca un perfodo mayor, Microsoft ofrece esta
Garantia durante un periodo de un (1) afio a contar
desde la fecha de compra de la Xbox One a un vendedor
minorista autorizado, y de 90 dias para los Accesorios
comprados a un vendedor minorista autorizado.

3. Territorio

Esta Garantia sera valida exclusivamente en los siguientes
paises: Alemania, Austria, Bélgica, Dinamarca, Espafia,
Finlandia, Francia, Italia, Noruega, Paises Bajos, Portugal,
Suecia, y Suiza.

Usted reconoce que podrian aplicarse a Usted leyes y
regulaciones especificas en materia de exportacion en
funcion de su pais de residencia, y Usted acepta cumplir
dichas leyes y regulaciones si Usted exporta su Xbox One
0 el Accesorio.

4. Garantia
(a) Durante el Periodo de garantia, Microsoft
garantiza, solo a Usted, que la Xbox One 0 el
Accesorio funcionaran sin errores en Condiciones
normales de uso.

(b) Excepto en el caso de alguna garantia legal que
Microsoft le deba a Usted en virtud de cualquier
legislacion local que se le aplique, esta Garantia
es la (inica garantia o condicion que Microsoft
le concede en relacion con su Xbox One o el
Accesorio y cualquier manual del producto
adjunto. Nadie mas podra concederle ninguna
garantia o condicion en nombre de Microsoft.

$1SU LEGISLACION LOCAL VIGENTE LE DA
AUSTED ALGUNA GARANTIA IMPLICITA,
INCLUIDA LA GARANTIA IMPLICITA DE
COMERCIALIZACION O ADECUACION A UN
PROPOSITO DETERMINADO, SU DURACION ESTA
LIMITADA AL PERIODO DE GARANTIA, AMENOS
QUE DICHA LEGISLACION LOCAL ESTABLEZCALO
CONTRARIO.

(d) Si realiza la compra en Francia, se aplica lo
siguiente: Excepto en el caso de alguna garantia

o

legal que Microsoft le deba a Usted en virtud

de cualquier legislacion local que se le aplique,
esta Garantia es la (nica garantia o condicion

que Microsoft le concede en relacion con su

Xbox One o el Accesorio y cualquier manual del
producto adjunto. Nadie més puede darle ninguna
garantia o condicion en nombre de Microsoft.

Las disposiciones aplicables a la garantia legal se
reproducen a continuacion:

Article 1641 du Code Civil

Le vendeur est tenu de la garantie a raison des
défauts cachés de la chose vendue qui la rendent
impropre a 'usage auquel on la destine, ou qui
diminuent tellement cet usage que 'acheteur ne
Iaurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un
moindre prix, il les avait connus.

Article 1648 (al. 1) du Code Civil

L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre
intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a
compter de la découverte du vice.

Article L211-4 du Code de la Consommation

Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme au
contrat et répond des défauts de conformité existant
lors de la délivrance.

Il répond également des défauts de conformité
résultant de l'emballage, des instructions de
montage ou de lnstallation lorsque celle-ci a été
mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous
sa responsabilité.

Article L211-5 du Code de la Consommation
Pour étre conforme au contrat, le bien doit :

1° Etre propre a l'usage habituellement attendu d'un
bien semblable et, le cas échéant :

- correspondre a la description donnée par le
vendeur et posséder les qualités que celui-cia
présentées a 'acheteur sous forme d'échantillon ou
demodele;

- présenter les qualités qu'un acheteur peut
légitimement attendre eu égard aux déclarations
publiques faites par le vendeur, par le producteur ou
par son représentant, notamment dans la publicité
ou ['étiquetage ;

2° Ou présenter les caractéristiques définies d'un
commun accord par les parties ou étre propre
tout usage spécial recherché par Iacheteur, porté
ala connaissance du vendeur et que ce dernier a
accepté.
Article L211-12 du Code de la Consommation
Laction résultant du défaut de conformité se prescrit
par deux ans a compter de la délivrance du bien.

5. Proceso para la obtencion del Servicio de Garantia

(@) Antes de empezar el proceso de garantia, consulte

los consejos sobre resolucion de problemas de
http://www.service.xbox.com.



(b) Silos consejos sobre resolucion de problemas no
resuelven su problema, siga el siguiente proceso
en linea a través de http://www.service.xbox.com o
llame al niimero del servicio de atencion al cliente
de Xbox de su pais de residencia que aparece en
http://www.service.xbox.com.

Antes de enviar su Xbox One o el Accesorio

a Microsoft para su reparacion, asegrese de
guardar todos los datos que quiera conservar

y borre toda la informacion que considere
confidencial. Microsoft no se hace responsable de
sus datos y podria borrarlos.

6. Responsabilidad de Microsoft
(a) Tras devolver su Xbox One o el Accesorio a
Microsoft, Microsoft los examinara.

(b) Si Microsoft determina que la Xbox One o el
Accesorio no funcionaron correctamente durante
el Perfodo de garantia en Condiciones normales
de uso, Microsoft (a su total discrecion) repararé o
sustituird el producto, o le reembolsara el dinero
de la compra, a menos 11ue una disposicion
de cualquier legislacion local aplicable a Usted
establezca lo contrario. Para la reparacion, podran
utilizarse Fiezas nuevas o reparadas. La sustitucion
podra realizarse con un articulo nuevo o reparado.

() Tras la reparacion o sustitucion, su Xbox One o
el Accesorio permaneceran cubiertos por esta
Garantia, o bien durante el tiempo restante de su
Perfodo de garantfa original, o bien durante 95
dias a contar desde la fecha en la que Microsoft
le envie el dispositivo a Usted, segtin el periodo
que sea mas largo. En Francia, este periodo se
extiende durante el tiempo que sea necesario para
la reparacion y sustitucion, siempre y cuando este
periodo de tiempo exceda los 7 dias.

(d) AMENOS QUE CUALQUIER LEGISLACION
LOCAL APLICABLE A USTED ESTABLEZCA LO
CONTRARIO,la RESPONSABILIDAD de Microsoft
de reparar o sustituir su Xbox One o el Accesorio,
o reembolsarle el dinero de la compra, es el inico
remedio que Usted puede reclamar.

(€) Si suXbox One o el Accesorio no funciona
correctamente después de que venza el Periodo
de garantia, no existira garantia de ningun tipo.
Después de que venza el Periodo de garantia,
Microsoft puede cobrarle a Usted un importe por
el trabajo realizado para diagnosticar y resolver
cualquier problema en relacion con su Xbox One
0 el Accesorio, independientemente de que dicho
trabajo tenga o no buenos resultados.

7. Exclusiones de la Garantia
Microsoft no se hace responsable y esta Garantia no se
aplica, ni siquiera pagando un cargo adicional, si su Xbox
One o el Accesorio estan:
(a) daiados por haber sido usados con productos no
vendidos por Microsoft o que no tengan licencia
de Microsoft (incluido, por ejemplo, juegos y
accesorios no fabricados por Microsoft o sin
licencia de Microsoft, y juegos “piratas”, etc.);

(c

(b) utilizados con fines comerciales (incluido, por
ejemplo, el alquiler, el cobro por partida, etc.);

() abiertos, modificados o manipulados
indebidamente (incluido, por ejemplo, cualquier
intento de burlar algin mecanismo de limitacion
técnica, sequridad o antipirateria, etc. de la Xbox
One o el Accesorio), 0 cuyo niimero de serie haya
sido modificado o eliminado;

(d) dafiados por una causa externa (incluido, por
ejemplo, caidas, uso sin la ventilacion adecuada,
etc, 0 no haber seguido las instrucciones del
manual de instrucciones de la Xbox One o el
Accesorio); 0

(€) reparados por alguien distinto a Microsoft.

8. EXCLUSION DE CIERTOS DANOS

AMENOS QUE CUALQUIER LEGISLACION LOCAL
APLICABLE A USTED ESTABLEZCA LO CONTRARIO,
MICROSOFT NO SE HACE RESPONSABLE DE NINGUN
DANO INDIRECTO, FORTUITO, ESPECIAL O INDIRECTO;
PERDIDA DE DATOS, PRIVACIDAD, CONFIDENCIALIDAD
0 BENEFICIOS; O IMPOSIBILIDAD DE UTILIZAR SU XBOX
ONE O EL ACCESORIO. ESTAS EXCLUSIONES SE APLICAN
AUNQUE MICROSOFT HAYA SIDO ADVERTIDO DE LA
POSIBILIDAD DE ESTOS DANOS, E INCLUSO SI ALGUN
REMEDIO NO CUMPLIERA SU OBJETIVO ESENCIAL.

9. Condiciones adicionales

Si Usted intenta burlar o evitar algun sistema de limitacion
técnica, sequridad o antipirateria de la Xbox One o el
Accesorio, puede hacer que su Xbox One o el Accesorio
dejen de funcionar permanentemente. También invalidara
su garantfa, y hara que su Xbox One o el Accesorio no sean
aceptados para una posible reparacion autorizada, incluso
pagando un cargo adicional.

10. Legislacion aplicable

Esta Garantfa estard sujeta y se interpretard de
acuerdo con la legislacion de su pais de residencia, con
independencia de los principios de conflicto de leyes.

LICENCIA DE SOFTWARE

Los términos de la licencia de software de su Xbox One

y el Accesorio estan disponibles en xbox.com/xboxone/
slt. Al utilizar su Xbox One o el Accesorio, acepta los
términos de esta licencia de software. Antes de utilizar

el dispositivo por primera vez, lea atentamente estos
términos. Si Usted no acepta los términos de esta licencia
de software, no utilice su Xbox One o el Accesorio.
Devuélvalos sin usar al vendedor minorista al que
comprd su Xbox One o el Accesorio o a Microsoft para

su reembolso.

INFORMACION REGLAMENTARIA

« No estaindicado para su uso en aplicaciones de
maguinaria, médicas o industriales.

Este producto debe usarse con equipos informaticos
incluidos en la lista de NRTL (UL, CSA, ETL, etc.) o que se
ajusten a la normativa IEC/EN 60950-1 (con la marca CE).
No contiene piezas reparables.

Temperatura de funcionamiento: de +5 °Ca +35 °C.
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Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond,
WA 98052-6399; EE. UU. Estados Unidos: (800) 426-9400;
Canada: (800) 933-4750; xbox.com/xboxone/gettingstarted

A ADVERTENCIA: Dispositivos inalambricos a bordo
del avion

Antes de subir a un avion o de guardar un dispositivo
inalambrico en la maleta para fgcturaci()n, retire las pilas
del dispositivo 0 apague dicho dispositivo (si dispone de
un interruptor de encendido y apagado). Los dispositivos
inalambricos pueden transmitir energia de radiofrecuencia
(RF), similar a un teléfono movil, si tienen instalados

las baterfas y estan encendidos (en caso de tener un
interruptor de encendido y apagado).

Especificaciones sobre laser
Este equipo contiene un dispositivo laser de clase I.

A\ precavcion

El uso de controles o ajustes, o la realizacion de
procedimientos distintos de los que se especifican en el
presente documento, pueden provocar una exposicion
peligrosa a la radiacion.

Reciclaje de baterias y residuos de equipos eléctricos
y electronicos
Este simbolo en el producto o sus baterias
significa que ni este producto ni sus baterias
deben desecharse junto con el resto de la
basura domeéstica. En este caso, s su
responsabilidad llevarlo a un punto de recogida
adecuado para el reciclaje de baterfas y equipos eléctricos
y electronicos. La recogida selectiva y el reciclaje ayudaran
a conservar los recursos naturales y a evitar posibles
consecuencias negativas para la salud del hombre y el
medio ambiente debidas a la posible presencia de
sustancias peligrosas en baterias y equipos eléctricos y
electronicos desechados de forma inadecuada. Para
obtener mas informacion acerca de donde desechar
baterias y equipos eléctricos y electronicos, pongase en
contacto con la oficina local de su ciudad/municipio, el
servicio de tratamiento de residuos o el establecimiento en
el que compré el producto. Péngase en contacto con
erecycle@microsoft.com para obtener més informacion
sobre la eliminacion de residuos de equipos eléctricos y
electronicos, asi como de las baterfas.
Este producto puede usar baterias de litio, NiMH o alcalinas.

Declaracién de complimiento simplificada de la UE:

Mediante el presente, Microsoft Corporation, declara que
este producto cumple con de la Directiva 2014/53/EU. El
texto completo de Fa declaracion de cumplimiento de la UE
se encuentra en la direccion Internet siguiente:
aka.ms/eucompliancedoc.

En la declaracion de conformidad completa también se
incllave informacion, como software y accesorios, que

puede afectar al cumplimiento de radio con la directiva
anterior.

Empresa: Microsoft Ireland

Direccion: Sandyford Ind Est

Dublin D18 KX32

Pais: Ilanda

Nimero de teléfono:  +353 1295 3826
Nimero de fax: +3531706 4110
Xbox One S

Las bandas de radio frecuencia de operacion para el
Modelo 1681y la potencia nominal maxima de transmision
y las tolerancias son las siguientes:

RF Module: 1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.

Xbox One X, Xbox One X Devkit

Las bandas de radio frecuencia de operacion para el
Modelo 1787, 1788 y la potencia nominal maxima de
transmision y las tolerancias son las siguientes:

RF Module: 1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.
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BG | TR | HR

5.15-5.35GHz solo para uso en interiores.

Exposicion a la energia de radiofrecuencia (RF)

Este dispositivo contiene transmisores de radio y se ha
disefiado, fabricado y probado para cumplir las directrices
europeas, de la Comision federal de comunicaciones (FCC)
e Innovacion, cienciay desarrollo economico en Canada
relativas a la exposicion a radiofrecuencia y la tasa de
absorcion especifica. Este equipo se debe instalar y utilizar
con una distancia minima de 20 cm del cuerpo.



Copyright

La informacion e imagenes mostradas en este documento,
incluidas las direcciones URL y otras referencias a sitios
web, pueden cambiar sin Erevio aviso. Este documento no
le otorga derecho legal sobre la propiedad intelectual de
ningn producto de Microsoft. Puede copiar y usar este
documento como referencia para su uso personal.

© 2017 Microsoft Corporation. Todos los derechos
reservados. Microsoft, Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox Live,
Kinect, los logotipos de Xbox y el logotipo de Xbox Live son
marcas comerciales del grupo de compafifas de Microsoft.
Este producto incorpora tecnologia de proteccion de
copyright que esta protegida por reclamaciones de
metodo de algunas patentes estadounidenses y otros
derechos de la propiedad intelectual que pertenecen a
Macrovision Corporation y otros propietarios de derechos.
El uso de esta tecnologia de proteccion del copyright
debe ser autorizado por Macrovision Corporation, y esta
destinado tinicamente al uso doméstico y otros usos de
vision limitada a no ser que se autorice de otro modo por
parte de Macrovision Corporation. Se prohibe la ingenieria
inversay el desensamblado.

HDMI, el logotipo HDMI y High-Definition Multimedia
Interface son marcas comerciales o marcas registradas de
HDMI Licensing, LLC.

Homi

Para patentes DTS, vea http://patents.dts.com.

Fabricado bajo licencia de DTS Inc. DTS, el simbolo, DTS y
el simbolo juntos, DTS-HD y DTS-HD Master Audio | 7.1
son marcas registradas o marcas comerciales de DTS, Inc.
en Estados Unidos y otros paises o regiones. © DTS, Inc.
Todos los derechos reservados.

./
Master Audio | 7.1

Dolby y el simbolo dobe D son marcas registradas de
Dolby Laboratories.

Licensed Technology Copyright Notice

Dolby Digital Live ©1992-2001 Dolby Laboratories. Todos

(Encoder) los derechos reservados.

Dolby Digital Plus © 2003-2012 Dolby Laboratories. Todos

(Decoder) los derechos reservados.

Dolby Digital Plus © 2009-2012 Dolby Laboratories. Todos

Consumer (Encoder) los derechos reservados.

Dolby Digital Compatible | © 1993-2005 Dolby Laboratories. Todos

Output (Encoder) los derechos reservados.

Dolby TrueHD (Decoder) | © 1995-2005 Dolby Laboratories. Todos
los derechos reservados.

Blu-ray Disc™, Blu-ray™, Ultra HD Blu-ray™, y el logo 4K
Ultra HD™ son marcas y logos registrados de la Blu-ray
Disc Association.

ULtraHD |

Blu-ray

Los nombres de las compafifas y productos reales
mencionados en el presente documento pueden ser
marcas comerciales de sus respectivos propietarios.
Pendiente de patentes de Estados Unidos o patentes
internacionales.

SERVICIO DE SOPORTE TECNICO

Para obtener respuesta a las preguntas mas frecuentes,
instrucciones para la solucion de problemas e informacion de
contacto del servicio de soporte técnico de Xbox, visite
support.microsoft.com.
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XBOX ONE PRODUKTGUIDE, BEGRANSAD
GARANTI OCH AVTAL

Mer information om Xbox One-konsolen, Kinect-sensorn
for Xbox One och produkthandbdcker for tillbehar finns pa
xbox.com/xboxone/support/manual. Kinect-sensorn for
Xbox One och adaptern kan eventuellt siljas separat.

VIKTIG INFORMATION OM
PRODUKTSAKERHET OCH GARANTI

A Den har symbolen kannetecknar information om
sakerhet och halsa i den har produkthandboken

Lés den har handboken med viktig produktinformation
om sakerhet och halsa.

A VARNING! Felaktig konfiguration, anvéndning och
hantering av Xbox One-konsolen och Kinect-sensorn for
Xbox One okar riskerna for allvarliga skador, dédsfall, skador
pa egendom eller skador pa produkten eller dess tillbehdr.
Las igenom den har handboken med viktig information
om sakerhet och hélsa, eller gatill
xbox.com/xboxone/manual.

AVTAL OM XBOX ONE BEGRANSAD GARANTI OCH
AVTAL OCH LICENSVILLKOR FOR PROGRAMVARAN
Du maste acceptera villkor for Microsoft-tjanster pa
microsoft.com/msa, licensvillkoren for programvaran pa
xbox.com/xboxone/slt och den begransade garantin och
avtalet pa xbox.com/xboxone/warranty for din Xbox One-
konsol, Xbox-tillbehdr och/eller Kinect-sensor for Xbox.
Genom att kdpa eller anvénda Xbox One-konsolen, Xbox-
tillbehdr och/eller Kinect-sensor for Xbox One, accepterar
du att vara bunden av dessa villkor. Las dem. Om du inte
accepterar dem ska du inte konfigurera eller anvénda din
Xbox One-konsol, Xbox-tillbehdr ochyeller Kinect-sensor
for Xbox One och returnera Xbox-produkten till Microsoft
eller din aterforsaljare for aterbetalning.

INITIAL KONFIGURATION AV KONSOLEN OCH
UPPDATERINGAR

Du méste ansluta till internet for att kunna utféra den
initiala konfigurationen och uppdatera konsolen innan
du kan spela offline (Bredbandsanslutning 1,5 Mbit/s
ned/768 kbit/s upp rekommenderas. Microsoft-konto och
ett Xbox Live-konto i ett Xbox Live-land som stoder Xbox
One kravs for initial konfiguration och uppdateringar samt
for vissa funktioner. Internetavgifter kan tillkomma.). Svar
pa fréagor om konsolkonfiguration, felsokningssteg och
kontaktinformation till Xbox kundsupport finns pa
support.microsoft.com.

ANVANDNING MED INFRARODA ENHETER
Kinect-sensorn kan stora eller forsamra infraroda enheters
funktion, inklusive fiarrkontroller och 3D-glaségon. Om du
mérker av stomingar eller forsamrad funktion ska du flytta
pa antingen Kinect-sensorn eller pa den infraroda enheten.
Om en Kinect-sensor ska anvandas kravs en

Xbox One-adapter.

ELSAKERHET

A VARNING!

Som med manga andra elektriska enheter kan
underlatenhet att folja forsiktighetsatgarderna leda till
allvarlig personskada eller dodsfall, pa grund av elektrisk
stot eller brand, eller skada pa Xbox One-konsolen eller
Kinect-sensorn.

Enheter med strémforsérjning

Vdlj en lamplig stromkalla for Xbox One-konsolen:

« Anvdnd endast den strémsladd som levererades med
din konsol eller som du har fétt fran ett auktoriserat
reparationscenter. Om du behver en ny stromsladd
hittar du kontaktinformation for Xbox kundsupport pa
www.support.microsoft.com.

Kontrollera att vagguttaget ger samma sorts strém
som anges pa konsolen (samma spanning [V] och
frekvens [Hz]). Om du inte r séker pa vilken typ av
strém du har hemma, kontaktar du en elektriker.
Anvand inte icke-standardiserade stromkallor, som
generatorer eller vaxelriktare, aven om spanningen
och frekvensen verkar vara godtagbar. Anvénd endast
vaxelstrom fran ett vanligt vagguttag.

Overbelasta inte vagguttaget, forlangningssladden,
grenuttaget eller annat uttag. Kontro%lera attdear
godkanda for den totala strom (i ampere [A]) som
dras av Xbox One-konsolen (anges pa konsolen) och
andra enheter pa samma strémkrets.

A 0BS! Kablar och sladdar
Minska eventuell snubbelrisk och forhindra trassel
genom att ordna kablarna och sladdarna pa sa vis att
personer och husdjur inte snubblar dver dem eller av
misstag drar med sig dem nar de ror sig i narheten. Lat
inte barn leka med kablar och sladdar.
Sa hér undviker du skador pa strémsladdarna och
natadaptern:
« Setillatt strémsladdarna inte klams eller trampas pa.
« Skydda sladdarna frén att kiammas eller bojas skarpt,
framforallt dér de ansluts till eluttaget och konsolen.
Undvik att dra, knyta, boja eller pa annat sétt hantera
stromsladdarna oforsiktigt.
Utsatt inte strémsladdarna for virmekallor.
Hall barn och husdjur borta fran stromsladdarna. Lat
dem inte bita eller tugga pa dem.
Hall i kontakten och inte i sladden nar du kopplar loss
stromsladdarna.
Om en strémsladd pa skadas pé nagot satt ska du
omedelbart sluta anvanda den. Kontaktinformation for
Xbox kundsupport finns pa support.microsoft.com.
Koppla fran Xbox One-konsolen vid askvéder eller om den
anvands under en léngre tid.

BATTERIDRIVNA ENHETER

.

A VARNING! Batterisékerhet
Foljande forsiktighetsatgarder galler for alla produkter
som anvander engangshatterier eller uppladdningsbara



batterier med litium-polymer. Felaktig batterianvandning

kan leda till allvarlig personskada, dodsfall, materiella

skador eller skada pa produkt eller tllbehor pa grund

av ldckande batterivatska, brand, Gverhettning eller

explosion. Batterisyra ar fritande och kan vara giftig. Den

kan orsaka brénns{ador pa hud och dgon, och & skadlig

om den svaljs. S har minskar du skaderisken:

Forvara batterierna utom rackhall fér barn.

Ta ur batterierna om de laddats ur eller om enheten

inte ska anvandas under en langre tid. Avidgsna alltid
amla, svaga eller forbrukade batterier omedelbart och

atervinn eller kassera dem enligt lokala och nationella

bestammelser.

Om batteriet lacker ska du avidgsna alla batterier i omvand

ordning enligt installationsstegen som medfdljer den har

produkten. Se till att den Iéckta vatskan inte kommer i

kontakt med hud eller klader.

Om du far batterivatska pa huden eller kladerna ska du

omedelbart skdlja huden med vatten. Rengor batterifacket

noggrant med en torr trasa innan du sétter i nya batterier,

eIIer folj batteritillverkarens rengdringsrekommendationer.

Batterierna far inte krossas, Gppnas, punkteras,

skadas, varmas upp till over 35 °C, utséttas for

direktvrme eller brannas upp.

Blanda inte nya och gamla batterier eller batterier

av olika typer (till exempel brunstensbatterier och

alkaliska batterier).

Lat inte metallféremal vidréra batteripolerna pa

enheten — de kan bli varma och orsaka brannskador.

Placera eller forvara inte halsband, harnalar eller

andra metallobjekt tillsammans med batterierna.

Lamna inte batteridrivna enheter i direkt solljus under

en langre period, till exempel pa instrumentbradan i

bilen under sommaren.

Latinte batterierna komma i kontakt med vatten eller

annan vatska.

Anslut inte batterierna direkt till ett vagguttag eller till

bilens cigarettandaruttag.

Forsok inte ansluta batteripolerna till nagon annan

enhet an en vérdenhet som godkants av Microsoft.

Utsatt inte batterierna for kraftiga stdtar. SIa, kasta eller

klivinte pa dem.

Skada inte batterihljet pa nagot vis.

Forsok inte plocka isar eller modifiera batterierna pa

nagot vis.

Ladda inte batterierna i narheten av eld eller i extremt

varma vaderforhallanden.

ANVANDNING OCH UNDERHALL AV DIN
XBOX ONE-KONSOL

AVARNING| Forsok inte att genomfora nagra
reparationer pa egen hand

Forsok inte ta isar, 6ppna, laga eller andra Xbox One-
konsolen, Kinect-sensorn eller tillbehdren. Det medfor risk
for elektriska stotar, brand och andra faror, eller skador

pa Xbox One-konsolen, Kinect-sensorn eller tillbehdren.
Tecken pa forsok att 5ppna och/eller modifiera Xbox
One-konsolen, Kinect-sensorn eller tillbehdren, inklusive
bortskrapning, punktering eller borttagning av nagon

etikett, gor den begransade garantin ogilti? och gor att
Xbox One-konsolen, Kinect-sensorn eller tillbehdren
inte kan repareras hos en auktoriserad reparatdr. Om du
modifierar din konsol kan du bli permanent utesluten
fran Xbox Live, som kravs for att spela och for viss annan
konsolanvandning.

A VARNING! Lat inte konsolen, batterierna eller
sensorn bli blgta

Minska risken for brand och elektriska stotar genom att
undvika att utsatta konsolen eller sensorn for regn eller
annan fukt.

Anvand enheten i enlighet med foljande anvisningar:

«Anvénd inte konsolen i nérheten av vérmekallor.

« Stallinte konsolen vertikalt, savida du inte anvander
ett stativ som officiellt & godkant av Microsoft.
Anvand endast fasten/tillbehor som specificerats av
Microsoft.

Forhindra att konsolen sténgs av eller sétts pa, eller

.

att skivan skjuts ut under rengoring genom att koppla

bort konsolen fran stromkallan.

Rengér endast Xbox One-konsolen utvéndigt. Se till
attinga foremal sticks in i ventilationsppningarna.
Anvénd en torr duk. Anvénd inte slipdynor,
tvattmedel, skurpulver, [Gsningsmedel (som alkohol,
bensin, férgfértunningsmedel eller bensen) eller
andra vétske- eller aerosolrengdringsmedel.
Anvand inte tryckluft.

Forsok inte rengdra kontakterna.

Rengor konsolfotterna och ytan som Xbox One-
konsolen star pa med en torr trasa.

Undvik rok och damm

Anvand inte konsolen i rékiga eller dammiga miljger.
Rok och damm kan skada konsolen, och i synnerhet den
optiska diskenheten.

Diskanvéandning
Sa har undviker du att diskenheten fastnar och skadar
skivor eller konsolen:

« Taurskivor innan du flyttar konsolen.

« Anvand aldrig séndriga skivor. De kan splittras inuti
konsolen och fastna eller forstéra inre delar.
Lagg alltid tillbaka skivor i férpackningen nér de inte

o o s e

sitter i skivenheten. Forvara inte skivor i direkt solljus,

i narheten av en varmekalla eller ovanpa Xbox One-

konsolen. Hall alltid skivorna i kanterna. Rengdring av

spel och andra skivor:

Hall skivan i kanterna och vidror inte skivans yta

med fingrarna.

> Rengor skivan med en mjuk duk och torka latt
fran mitten och utat.

o Anvand inte lasningsmedel. Det kan skada
skivan. Anvénd inte enheter for skivrengdring.

Metallféremal och klistermérken

Placera inte metallforemal eller Klistermarken i
nérheten eller pa Xbox One, eftersom de kan paverka
handkontrollerna, natverket, utmatningsknappen och
strombrytaren.

Anvand inte produkter for rengéring av DVD-enheter.
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A OBS! Ordrliga bilder i TV-spel kan “brannas
in" i TV-skdrmen sa att det alltid syns en skugga. Las
anvandarhandboken frén TV-tillverkaren innan du
spelar nagra spel.

SPELUTRYMME

A VARNING! Nar du spelar med en Kinect-sensor
behéver du gora olika stora rorelser. Minska risken
or personskador och ialskador genom att vidta
foljande forsiktighetsatgarder innan du spelar:

« Setill att du har tillrackligt med utrymme att rora dig pa.

« Kontrolleraalla riktningar (hoger, vénster, framét, bakat,

nedat och uppat). Se till att det inte finns nagot som du

kan snubbla pa, som leksaker, mabler eller mattor.

Se till att ditt spelutrymme &r pa tillrackligt avstand

fran fonster, vaggar, trappor m.m.

« Var uppmérksam pa barn och husdjur som rér sig i
nérheten. Flytta eventuella foremal och be personer i
nérheten att akta sig.

Medan du spelar:

« Undvik att réra din TV genom att hdlla dig pa tillrackligt
avstand frén den.
Hall tillrackligt avstand fran andra spelare, askadare
och husdjur. Avstanden varierar beroende pa spel, s@
du bor tanka pa hur du spelar nér du beraknar hur
mycket avstand du behéver.
« Var uppmarksam pa foremal och andra personer
som kan valta eller tréffas. Var alltid uppmarksam pa
din omgivning eftersom personer och vissa faremal
kan flytta pa sig under tiden som du spelar.
Setill att alltid ha stadigt underlag nér du spelar:
Spela pa en plan golvyta som inte ar for hal.
Setill att anvanda lampliga strumpor eller skor nar
du spelar, eller spela barfota. Bar inte hogklackat,
flip-flop eller liknande.

Overanstring dig inte
Nar du spelar med en Kinect-sensor kravs olika mycket
fysisk rérelse.
Radgér med en lakare innan du anvander sensorn om
du har nagra medicinska besvar eller rérelsehinder, eller
om du:

« arellerkan var gravid

« har besvar med hjarta, andning, rygg, leder eller

andra rorelsehinder

« har hégt blodtryck

« har svart for fysiska rorelser

« har blivit anvisad att minimera fysisk aktivitet.
Radgér med din lakare innan du borjar med
kroppscvningar eller traningsprogram som innefattar
anvandning av Kinect-sensorn.
Spela inte om du &r under drog- eller alkoholpaverkan,
och sefill att din balans och fysiska formaga ar
tillréckliga for eventuella rorelser nar du spelar.

Pausa regelbundet
Ta en paus och vila om dina muskler, leder eller 6gon

ommar eller blir trétta.

SLUTA OMEDELBART ATT SPELA och radgér med en
lakare om du upplever valdsam utmattning, illaméaende,
andningsproblem, brostsmarta, yrsel, obehag eller smarta.

HALSOSAMT SPELANDE

A VARNING! Viktiga halsoforeskrifter nar du spelar
TV-spel Ljuskanslighet
Ett fatal manniskor kan fa anfall nér de utsatts for vissa
visuella intryck, som blinkande ljus eller monster, som kan
forekomma i TV-spel. Aven personer som tidigare aldrig
har lidit av anfall eller epilepsi kan ha en odiagnostiserad
sjukdom som kan leda till dessa epilepsianfall orsakade av
ljuskanslighet nér de tittar pa videospel.
Anfallen kan ha en méngd symtom, som yrsel, forandrad
syn, ryckningar i dgon eller ansikte, ryckande eller
skakande armar eller ben, desorientering, férvirring
eIIertiIIféiIIin medvetsldshet. Anfallen kan ocksa orsaka
svimning eller krampanfall som kan leda till att personen
faller ocﬁ slar sig.
Sluta genast att spela och kontakta lakare om du har
nagot av dessa symptom. Som forélder ska du halla utkik
efter symtomen ovan eller fraga dina barn om dem —
barn och tonaringar I6per stdrre risk att fa dessa anfall.
Sa har kan du minska risken for epilepsianfall orsakade
av ljuskénslighet:

« Sitteller sta langre ifran TV-skérmen.
Anvand en mindre TV-skérm.
Spelai ett val upplyst rum.
Spela inte nar du ar trétt eller utmattad.
Om du eller nagon slakting har drabbats av
epileptiska anfall tidigare ska du radgdra med lakare
innan du spelar.

o o o o

Muskuloskeletala besvar

Anvéndning av spelkontroller, tangentbord, moss eller
andra elektroniska inmatningsenheter kan leda till
allvarliga skador.

Precis som vid manga andra aktiviteter kan du nar du
spelar videospel ibland uppleva obehag i hénder, armar,
axlar, nacke eller andra delar av kroppen. Om du upplever
symptom som ihallande eller &terkommande obehag,
smarta, vark, stickningar, domningar, sveda eller stelhet,

SKA DU INTE IGNORERA DESSA VARNINGSTECKEN.

SOK UPP EN LEGITIMERAD LAKARE, dven om symtomen
intréffar ndr du inte arbetar vid datorn. Symptom som dessa
kan yttra sig som smértsamma och ibland permanenta
obehag eller skador pa/i nerver, muskler, senor, blodkarl

eller andra kroppsdelar. Dessa muskuloskeletala besvér
(MSD) omfattar karpaltunnelsyndrom, seninflammation,
senskideinflammation, vibrationssyndrom och andra tillstand.
Aven att forskarna @nnu inte kan svara pi manga

fragor rérande muskuloskeletala sjukdomar, rader det
enighet om att manga faktorer kan knytas till dem, till
exempel: medicinska och fysiska problem, stress och
stresshanteringsformaga, allman halsa och hur en person
positionerar och anvander sin kropp vid arbete och andra
aktiviteter (inklusive spelande av TV-spel).

Vissa studier visar att den mangd tid som en person dgnar



aten viss aktivitet ocksa kan vara en faktor.
| handboken Guide for hélsosamt Xbox One-spelande pa
xbox.com/xboxone/playhealthy hittar du riktlinjer som kan
hjélpa dig spela och arbeta mer bekvamt och méjligtvis
minska risken for muskuloskeletala besvar. Riktlinjerna tar
upp amnen som:

« Sitta pa satt som ar bekvama och naturliga for kroppen.

« Slappna avi hander, fingrar och andra kroppsdelar.

« Tapauser.

+ Utveckla en halsosam livsstil.
Om du har fragor om hur din livsstil, dina aktiviteter eller
din medicinska eller fysiska halsa kan vara kopplat tll
muskuloskeletala besvér, ska du radfraga en legitimerad lékare.

A VARNING! Kvévningsrisk

Enheten kan innehalla sma delar som kan utgéra
kvavningsrisk for barn under 3 ar. Hall sma delar utom
rackhall for barn.

Se till att barn leker riskfritt

Se till att barn som anvander Xbox One-tillbehdr till

Xbox One-konsolen och Kinect-sensorn spelar riskfritt och
inte dver sin forméga. Se till att de forstar hur systemet
ska anvéndas.

Undvik starkt ljussken

S& hér minskar du 6veranstrangning av 6gonen pa grund
av starkt jussken:

Hall dig pa ett bekvamt avstand fran TV:n eller
skarmen och Kinect-sensorn.

Placera TV:n eller skarmen och Kinect-sensorn pa
avstand fran ljuskallor som lyser starkt, eller anpassa
ljusnivan genom att anvénda gardiner eller persienner.
Valj ett milt, naturligt ljus som minskar starkt ljussken
och okar konstrast och skarpa.

Justera ljusstyrkan och kontrasten pa din TV eller skarm.

A 0BS! Forhindra att konsolen ramlar

0Om Xbox One-konsolen faller ner och tréffar nagon, i
synnerhet ett litet barn, kan det orsaka allvarlig personskada.
Minska risken for sadana personskador och skador pa Xbox
One-konsolen genom att placera Xbox One enligt de har
anvisningarna. Placera konsolen pa en yta som:

ar plan och vagrét

ar stabil och som inte kan tippa dver

mojliggor att konsolens alla fyra fotter star pa ytan
gor det osannolikt att konsolen glider av

ar ren och fri fran damm och smuts.

Placera ditt Xbox One

Konsolen ska endast anvandas i horisontellt lige. Om du
vill placera konsolen vertikalt maste du anvanda ett stativ
som officiellt &r godkant av Microsoft. Om du maste flytta
konsolen eller ta ur skivor ska du forst stinga av systemet
och koppla ur alla sladdar.

Forhindra att konsolen dverhettas

Blockera inte ventilationsoppningarna pa konsolen.
Placera inte konsolen en sang, soffa eller nagot annat

mjukt underlag som kan blockera ventilationséppningarna.

Placera inte konsolen i ett begransat utrymme, till exempel

en bokhylla, ett fack eller en stereohylla, om inte utrymmet
i fraga har god ventilation.

Placera inte konsolen i nérheten av varmekallor, till exempel
element, ventilationsanlaggningar, spisar eller forstarkare.
Om du anvander Xbox One i en milj dar den omgivande
temperaturen varierar kraftigt och snabbt kan konsolen
skadas. Om du flyttar konsolen mellan platser dér
temperaturen awiker med 20 grader eller mer, ska du lata
konsolen na rumstemperatur innan du sétter pa den igen.
Konsolens drifttemperatur &r +5 °C till +35 °C.

A VARNING! Horselsakerhet

0Om du vid anvéndning av harlurar lyssnar pa hog volym
under en langre tid kan det leda till temporér eller permanent
horselskada. Minska risken for hérselskador genom att stalla
involymen sa att det gar att hora tydligt nar det ar tyst runt
omkring dig. Volymen ska inte vara hagre &n sa.

+ Hoj inte volymen efter att du har bdrjat lyssna. Dina
oron kan anpassa sig allt eftersom sa att en hog volym
later normal, men den hoga volymen kan &nda skada
din horsel.

Haj inte volymen for att stanga ute ljud i
omgivningen. Kombinationen av ljud i omgivningen
och ljud fran dina horlurar kan skada din horsel.
Horlurar som &r téttslutande eller som dampar
omgivningsljud kan minska ljud utifran sa att du inte
behdver hoja volymen.

Om du inte hér bra nog for att forsta nagon

som pratar i normalt tonlage i narheten ska du

sanka volymen. Ljud som 6verrostar tal i normalt
tonldge kan skada din horsel. Aven med tata eller
bullerdémpande hérlurar ska du kunna héra folk som
prataridin narhet.

Minimera den tid som du lyssnar pé hégt ljud

« Julangre du lyssnar pa fér hég volym, desto troligare
ar det att du skadar din hérsel. Ju hogre ljudet ar,
desto mindre tid krévs det for att skada din horsel.
Om du lyssnar pa musik med hdrlurar och volymen ar
pa max Zan du skada din hérsel permanent pa bara
15 minuter. Aven lagre volymer kan skada din hérsel
om du utsatts for det under flera timmar. Allt ljud
som du utsatts for under en dag har en ackumulativ
effekt. Om du dven utsdtts for andra hdga ljud skadas
horseln &nnu snabbare nér du lyssnar pa hag volym.
Om du riskfritt vill kunna anvanda enheten sa lange
duvill, ska du halla volymen sapass lag att du kan fora
ett samtal med personer i narheten.

A 0BS! Personliga medicinska apparater
Hagfrekvensstralning fran elektronisk utrustning kan
paverka annan elektronisk utrustning negativt och orsaka
funktionsfel. Aven om enheten ar utformad, testad och
tillverkad for att uppfylla kraven i de bestimmelser som finns
avseende hagfrekvensstralning i till exempel USA, Kanada,
EU och Japan, kan de tradlgsa séandarna och de elektriska
kretsarna i enheten orsaka storningar i annan elektronisk
utrustning. Vidta darfor foljande forsiktighetsatgarder:

En person med pacemaker
+ Organisationen The Health Industry Manufacturers
Association rekommenderar ett minimiavstand pa 15
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cm mellan en tradlos enhet och en pacemaker for att
undvika eventuella storningar i pacemakern.
Tradlosa enheter bor inte baras i brostfickan.

Om du har anledning att misstanka att det finns en
storning ska du omedelbart stanga av enheten.

Andra medicinska apparater

Om du anvander nagon annan personIP medicinsk
utrustning ska du kontakta tillverkaren for den medicinska
utrustningen eller din lakare for att avgéra om det ar
[ampligt for dig att anvanda andra elektroniska enheter i
nérheten av din medicinska utrustning.

BEGRANSAD GARANTI

Du erbjuds denna begrénsade garanti ("Garanti") av
Microsoft Ireland Operations Limited, Blackthorn Road,
Sandyford Industrial Estate; Dublin 18, Ireland ("Microsoft”).

GENOM ATT ANVANDA DIN XBOX ONE ELLER DESS
TILLBEHOR, ACCEPTERAR DU DENNA GARANTI. LAS
IGENOM DENNA GARANTI NOGGRANT INNAN DU
IORDNINGSTALLER DIN XBOX ONE FOR ANVANDNING.
OM DU INTE ACCEPTERAR DENNA GARANTI SKA

DU INTE ANVANDA DIN XBOX ONE ELLER DESS
TILLBEHOR. LAMNA TILLBAKA DEN OANVAND TILL DIN
ATERFORSALJARE ELLER TILL MICROSOFT FOR ATT FA
PENGARNA TILLBAKA. Kontakta Microsoft pa
http://www.supportxbox.com.

Denna Garanti skiler sig frén alla lagstadgade
produktgarantier som dterforsaljare ochy/eller tillverkare &r
skyldiga att erbjuda d(i? enligt ?éllande nationell Iagstiftnin?.
Den &ravsedd att ge dig sarskilda och, i forekommande fall,
ytterligare réttigheter inom ramen for vad som ar tillatet
enligt sidan lagstiftning, den ar inte avsedd att begransa
dina réttigheter enligt gallande lagstadgade produktgaranti-
bestammelser. Den kan inte dverlatas till tredje part.

1. Definitioner
Nér de forekommer i denna Garanti, ska foljande termer
anses betyda:

(a) "Xbox One" betyder en ny Xbox One-konsol
och Kinect Sensor kdpta fran en auktoriserad
aterforsaljare.

(b) "Tillbehor” betyder ett nytt Microsoftmarkt Xbox
360 eller Xbox One hardvarutillbehdr képta fran en
auktoriserad aterforsaljare.

(0) "Garantiperiod" for Xbox One betyder ett (1) ar
frén det datum du kopte den; for tillbehér betyder
det 90 dagar fran det datum du kpte det, med
forbehall for artikel 2 nedan.

(d) "Du" betyder den ursprungliga slutanvéndaren.

(e) "Normala anvéndarforhallanden” betyder
vanlig konsumentanvandning under normala
forhallanden enligt bruksanvisningen for
Xbox One eller Tillbehor.

2. Varaktighet

Utan att det inverkar sadan lagstadgad garanti du kan

ha ratt till enligt %éllande lokal lagstiftning, och sévida

inte sadan lagstiftning foreskriver en ldngre garantitid,
erbjuder Microsoft denna garanti under en period av ett (1)
ar fran inkgpsdatumet av Xbox One frén en auktoriserad

aterforsaljare, och 90 dagar for Tillbehor kapta fran en
auktoriserad aterforsaljare.

3. 0mrade R

Denna Garanti galler endast i fbl{'(ande lander: Osterrike,
Belgien, Danmark, Finland, Frankrike, Tyskland, Italien,
Nederlanderna, Norge, Portugal, Spanien, Sverige och Schweiz.
Du godkénner att sérskilda exportlagar och regler kan
?élla beroende pa ditt hemland, och du samtycker till att
6lja alla sadana lagar och regler om du exporterar din
Xbox One eller Tillbehtr.

4. Garanti
(@) Under Garantiperioden garanterar Microsoft, enast
for dig, att din Xbox One eller Tillbehdr inte kommer
att brista i funktion under Normal anvéndning.

(b) Med undantag av sadan lagstadgad garanti som
Microsoft kan vara skyldig att erbjuda dig enligt
gallande lokal lagstiftning, &r denna Garanti
den enda garanti eller forbehall du beviljas av
Microsoft avseende din Xbox One eller Tillbehor
och eventuella medfdljande produktmanual(er).
Ingen annan kan erbjuda garantier eller férbehall
for Microsofts rékning.

OM TILLAMPLIG LOKAL LAGSTIFTNING GER
DIG RATT TILL EN UNDERFORSTADD GARANTI,
INKLUSIVE UNDERFORSTADD GARANTI FOR
SALIBARHET ELLER LAMPLIGHET FOR VISST.
ANDAMAL, BEGRANSAS VARAKTIGHETEN FOR
SADAN GARANTI TILL GARANTIPERIODEN,
OM INTE ANNAT FORESKRIVS | SADAN LOKAL
LAGSTIFTNING.

(d) Ominkopet skett i Frankrike, géller foljande:

Med undantag for sadan lagstadgad garanti som

Microsoft kan vara skyldig att erbjuda dig enlié;t

tillamplig lokal lagstiftning, & denna Garanti den

enda garanti eller forbehall som erbjuds dig av

Microsoft for din Xbox One eller Tillbehor och

medféljande produktmanual(er). Ingen annan kan

erbjuda garantier eller forbehall fér Microsofts
rakning. Tillimpliga bestammelser for den
lagstadgade garantin &r kopierade nedan:

Article 1641 du Code Civil

Le vendeur est tenu de la garantie a raison des

défauts cachés de la chose vendue qui la rendent

impropre a 'usage auquel on la destine, ou qui
diminuent tellement cet usage que 'acheteur ne

Iaurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un

moindre prix, sl les avait connus.

Article 1648 (al. 1) du Code Civil

Laction résultant des vices rédhibitoires doit étre

intentée par Iacquéreur dans un délai de deux ans a

compter de la découverte du vice.

Article L211-4 du Code de la Consommation

Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme au

contrat et rérond des défauts de conformité existant

lors de la délivrance.

Il répond également des défauts de conformité

résultant de l'emballage, des instructions de

montage ou de I’insta?lation lorsque celle-ci a été
mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous

o



sa responsabilité.

Article L211-5 du Code de la Consommation

Pour étre conforme au contrat, le bien doit :

1° Etre propre & I'usage habituellement attendu d'un
bien semblable et, le cas échéant :

- correspondre a la description donnée par le
vendeur et posséder les qualités que celui-cia
présentées a l'acheteur sous forme d'échantillon ou
de modele ;

- présenter les qualités qu'un acheteur peut
légitimement attendre eu égard aux déclarations
publiques faites par le vendeur, par le producteur ou
par son représentant, notamment dans la publicité
ou |'étiquetage ;

2° Ou présenter les caractéristiques définies d'un
commun accord par les parties ou étre propre a tout
usage spécial recherché par lacheteur, porté a la
connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.
Article L211-12 du Code de la Consommation
Laction résultant du défaut de conformité se prescrit
par deux ans a compter de la délivrance du bien.

5. Process for att fa Garantiservice
(a) Innan duinleder garant\processen ombeds du att

anvanda felskningstipsen pé
http://www.service xbox.com

(b) Om felsoknmgstlFsen inte loser ditt problem
ombeds du aft folja processen online pé
http://www.service.xbox.com eller ringa ditt
hemlands Xbox kundtjanstnummer, som finns pa
htp://www.service.xbox.com.

() Innan du skickar din Xbox One eller Tillbehér till
Microsoft for service ska du se till att behalla en
kopia av all data du vill spara och radera alla data
du anser vara konfidentiella. Microsoft ansvarar
inte for dina data och kan komma att radera den.

6. Microsofts ansvar
(a) Nar du har lamnat tillbaka din Xbox One eller

Tillbehdr till Microsoft kommer Microsoft att
inspektera produkterna.

(b) Om Microsoft faststaller att din Xbox One eller
Tillbehor inte fungerar inom Garantitiden och
under Normal anvandning ska Microsoft (efter
e(n;et gottfinnande) reparera eller byta produkten
eller aterbetala inkdpspriset till dig, savida inte
annat foreskrivs i en tvingande foreskrift i lokal
lagstiftning. Vid reparationen kan nya eller
renoverade delar anvandas. Bytesprodukten kan
vara en ny eller renoverad enhet.

Efter reparation eller byte omfattas din Xbox One

eller Tillbehr av denna Garanti under aterstoden

av din ursprungliga Garantiperiod eller 95 dagar
efter det att Microsoft har skickat den reparerade
eller utbytta produkten till dig. | Frankrike forlangs
denna period med den tid som krévs for reparation
och utbyte om denna tid dverstiger 7 dagar.

(d) OM INTE ANNAT FORESKRIVS ENLIGT TILLAMPLIG
LOKAL LAGSTIFTNING &r Microsofts ANSVAR att
reparera eller byta din Xbox One eller Tillbehar, eller
att aterbetala inkGpspriset, din enda gottgorelse.

o

(e) Om din Xbox One eller Tillbehér slutar att fungera
efter det att Garantitiden har [6pt ut finns ingen
Earantl av nagot slag. Efter det att Garantiperioden

ar gait ut kan Microsoft ta ut en avgift for
sitt arbete med att diagnostisera och atgérda
eventuella problem du har med din Xbox One eller
Tillbehr, oavsett om sadana anstrangningar &r
framgangsrika eller inte.

7. Garantiundantag
Microsoft ansvarar inte for och denna garanti galler inte,
inte ens mot en avgift, om din Xbox One eller Tillbehor har:
(@) skadats genom anvandning med produkter
som inte saljs eller ar licensierade av Microsoft
(inklusive, exempelvis, spel och tillbehdr som
inte &r tillverkade eller licensierade av Microsoft,
"piratkopierade” spel, m.m.);
(b) anvants for kommersiella dndamal (inklusive,
exempelvis, uthyrning, betalning-per-spel, m.m.);
(c) Gppnats, andrats eller manipulerats (inklusive,
exempelvis, forsok att kringga en teknisk
begransning hos Xbox One eller Tillbehor,
sakerhets- eller antaplratmekamsm m.m.), eller
serienumret har andrats eller tagits bort;
skadats genom nagon yttre orsak (inklusive,
exempelvis, genom att den tappats, anvants med
otillracklig ventilation, m.m., eller underlatenhet
att folja anvisningarna i bruksanvisningen for
Xbox One eller Tillbehar); eller
(€) reparerats av nagon annan an Microsoft.

8. UNDANTAG FOR VISSASKADOR

OM INTE ANNAT FORESKRIVS ENLIGT TILLAMPLIG
LOKAL LAGSTIFTNING AR MICROSOFT INTE ANSVARIGT
FOR NAGRA INDIREKTA, OAVSIKTLIGA, SPECIELLA
ELLER FOLIDSKADOR: FORLUST AV DATA, SEKRETESS,
KONFIDENTIALITET ELLER FORT/ANST: ELLER ANNAN
OFORMAGA ATT ANVANDA DIN XBOX ONE ELLER
TILLBEHOR. DESSA UNDANTAG GALLER AVEN OM
MICROSOFT HAR UNDERRATTATS OM RISKEN FOR
DESSA SKADOR, OCH AVEN OM EN GOTTGORELSE HAR
MISSLYCKATS MED SITT HUVUDSAKLIGA SYFTE.

9. Ovriga villkor

Om du forsoker upphava eller kringga en teknisk
begransning hos Xbox One eller Tiﬁgehér, eller dess
sakerhets- eller antipiratsystem, kan det leda till att din
Xbox One eller Tillbehdr permanent upphor att fungera.
Du upphéver da ocksa din garanti och din Xbox One
eller Tillbehor ar inte heller beréttigad till auktoriserad
reparation, inte ens mot en avgift.

10. Lagval
Denna Garanti ska galla och tolkas i enlighet med
lagstiftningen i ditt hemland, oavsett motstridiga réttsprinciper.

PROGRAMVARULICENS

Villkoren i programvarulicensen for din Xbox One och
Tillbehtr finns pa xbox.com/xboxone/slt. Genom att
anvanda din Xbox One eller Tillbehor godkéanner du
dessa licensvillkor for programvaran. Las dessa villkor
noggrant innan du installerar den. Om du inte accepterar
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licensvillkoren for programvaran ska du inte anvénda
inte din Xbox One eller Tillbehor. Returnera den
oanvand till aterforsaljaren dér du kopte din Xbox One
eller Tillbehor eller till Microsoft for &terbetalning.

INFORMATION OM BESTAMMELSER

Ej avsedd for anvéndning i maskintekniska, medicinska
e{ler industriella tillampningar.

Den hr produkten ar avsedd for anvandning med
IT-utrustning som ar NRTL-listad (UL, CSA, ETL, osv.)
och/eller uppfyller [EC/EN 60950-1 (CE-markning).
Inga delar som kan repareras ingar.

Drifttemperatur: +5 °C ill +35 °C.

Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond, WA
98052-6399; USA U.S.A: (800) 426-9400;

Kanada: (800) 933-4750; xbox.com/xboxone/gettingstarted

A VARNING: Tradlésa enheter ombord pa flygplan
Innan du gar ombord pé flygplan eller packar ner en
tradlds enhet  ditt bagage som du ska checka in ska du
ta ut batterierna ur enheten eller avaktivera den (om

den har en strmbrytare). Tradldsa enheter kan avge
radiofrekvensenergi (RF), liknande en mobiltelefon, s&
snart batterier arisatta och den tradlGsa enheten ar
paslagen (om den har en strombrytare).

Laserspecifikationer
Utrustningen innehaller en laserenhet av klass I.

A VARNING

Anvandning av kontroller eller justeringar, eller andra
prestandaprocedurer &n de som angivits har kan orsaka
skadlig utséttning for stralning.

Atervinning och kassering av batterier och el- och
elektronikavfall

Den hér symbolen pa produkten, batteriena
eller forpackningen innebar att produkten och
eventuella batterier den innehaller inte far kastas
i hushallssoporna. Det & ditt ansvar att limna
B rodukten till en lamplig uppsamlingsplats for
atervinning av batterier samt elektrisk och elektronisk
utrustning. Atervinningen bidrar till att spara naturtillgangar
och férhindra majliga negativa foljder for hélsa och miljo
som kan orsakas om produkten kastas pa olampligt sétt,
eftersom batterier och elektrisk och eIeEtronisk utrustning
kan innehalla farliga amnen. Du hittar mer information om
var du kan atervinna batterier och el- och elektronikavfall
hos kommunfarvaltning, renhallningsservice eller i butiken
dar du kdpte produkten. Kontakta erecycle@microsoft.com
om du vill ha mer information om hantering av el- och
elektronikavfall och batteriavfall.

Den har produkten anvands med litium-, NiMH- eller
alkaliska batterier.

Forenklad EU-forsiakran om dverensstammelse:
Microsoft Corporation deklarerar hédrmed att denna produkt
efterlever i direktivet 2014/53/EU. Den fullstandiga texten om
forenklad EU-forsakran om dverensstammelse finns pa:
aka.ms/eucompliancedoc.

Full forsakran om Gverensstimmelse innehaller ocksa

information, till exempel om programvara och tillbehdr som
paverkar radions dverensstimmelse med ovanndmnda
direktiv.

Foretag: Microsoft Ireland
Adress: Sandyford Ind Est

Dublin D18 KX32
Land: Irland
Telefonnummer: +3531295 3826
Faxnummer:  +35317064110
Xbox One S

De radiofrekvensband av drift for Modell 1681 och den
associerade maximalt nominellt sindningseffekt och
toleranser ar som foljer:

RF Module: 1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.

Xbox One X, Xbox One X Devkit

De radiofrekvensband av drift fér Modell 1787,1788 och
den associerade maximalt nominellt sindningseffekt och
toleranser ar som fljer:

RF Module: 1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module: 1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.
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5.15-5.35GHz endast anvandning inomhus.

Exponering for radiofrekvent (RF) energi
Denna enhet innehaller radioséndare och har
konstruerats, tillverkats och testats for att uppfylla Federal



Communications Commission (FCC), Innovationer,
vetenskap och ekonomisk utveckling Kanada och
europeiska krav pa RF-exponering och specifik
absorptionsniva. Denna utrustning ska installeras och
anvandas minst 20 cm fran din kropp.

Copyright

Informationen i det hér dokumentet, sasom webbadresser
och andra hanvisningar till webbplatser, kan &ndras utan
forvarning. Det hér dokumentet forser dig inte med nagra
juridiska immateriella rattigheter till nagon Microsoft-
produkt. Du har tillstand att kopiera det hér dokumentet
for interna referenssyften.

© 2017 Microsoft Corporation. Med ensamrétt. Microsoft,
Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live, Kinect,
Xbox-logotyper och Xbox Live-logotypen ar varumarken
som tillhdr Microsoft-gruppen.

Den har produkten innefattar copyrightskyddad teknologi
som skyddas av metodansprak for vissa USA- patent eller
annan immateriell egendom som dgs av Macrovision
Corporation och andra réttighetsédgare. Denna
skyddsteknolo?i for upphovsratt far endast anvandas
enligt tillstand frén Macrovision Corporation, och &r endast
avsedd for hemmabruk och annan begrénsad anvéndning
om inte Macrovision Corporation ger sitt tillstand till annat.
Dekompilering och demontering ar forbjudet.

HDMI, HDMI—IogotyEen och High-Definition Multimedia
Interface ar varumarken eller registrerade varumarken
som tillhor HDMI Licensing LLC.

Homi

Mer information om DTS-patent finns pa
http://patents.dts.com.

Tillverkad enligt licens fran DTS, Inc. DTS, Symbolen, DTS i
kombination med Symbolen, DTS-HD och DTS-HD Master
Audio | 7.1ar registrerade varumarken eller varumérken
som tillhdr DTS, Inc. i USA och/eller andra lander. © DTS,
Inc. Med ensamratt.

Master Audio | 7.1
Dolby och Double-D-symbolen &r varumérken som tillhér
Dolby Laboratories.

Licensierad teknologi Information om copyright

Dolby Digital Live (kodare) | © 1992-2001 Dolby Laboratories. Med
ensamratt.

Dolby Digital Plus © 2003-2012 Dolby Laboratories. Med

(avkodare) ensamratt.
Dolby Digital Plus © 2009-2012 Dolby Laboratories. Med
Consumer (kodare) ensamratt.

Dolby Digital Compatible | © 1993-2005 Dolby Laboratories. Med
Output (kodare) ensamratt.

Dolby TrueHD (avkodare) | © 1995-2005 Dolby Laboratories. Med
ensamratt.

DI DOLBY ATMOS

Blu-ray Disc™, Blu-ray™ och Ultra HD Blu-ray™ ordmérken
och logotyper, och 4K Ultra HD™ logotypen ar varumérken som
tillhor Blu-ray Disc Association.

(Urmakin

Blu-ray

Namnen pa befintliga foretag och produkter som omnamns
héri kan vara varumarken som tillhor respektive dgare.
Patentsokti USA och/eller internationellt.

KUNDSUPPORT

Svar pa vanliga fragor om konsolkonfiguration, felsokningssteg
och kontaktinformation till Xbox:s kundsupport finns pa
support.microsoft.com.
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